
ԲԱՐԻ ԳԱԼՈՒՍՏ
ՄԵՐ ԱՐՎԵՍՏՈՏ

ԱՇԽԱՐՀ

Արարart ջա՜ն



ԱՐԱՐART ՋԱԱ՜Ն
Սեղանի ինտելեկտուալ խաղ՝

նախատեսված արվեստասերների
համար 

Եղեք արվեստին և հայոց պատմության
արվեստոտ էջերին ավելի մոտ



ՄԵՐ ՆԱԽԱԳԾԱՅԻՆ ԱՇԽԱՏԱՆՔԻ
ՆՊԱՏԱԿՆ Է

ՃԱՆԱՉԵԼ ԵՒ ԻՄԱՆԱԼ
ՀԱՅ ԱՐՎԵՍՏԻ
ՊԱՏՄՈՒԹՅԱՆ

ԼԱՎԱԳՈՒՅՆ ՆՄՈՒՇՆԵՐԸ

ԿԱՐՈՂՆԱԼ

ՏԱՐԲԵՐԱԿԵԼ

ԺԱՄԱՆԱԿԱՇՐՋԱՆՆԵՐԸ 

ՍՏԵՂԾԵԼ ԽԱՂ,ՈՐԸ ԿԼԻՆԻ
ՈՉ ՄԻԱՅՆ
ԺԱՄԱՆՑԱՅԻՆ,ԱՅԼ ՆԱԵՒ
ԻՆՏԵԼԵԿՏՈՒԱԼ

ԿԻՍՎԵԼ ՀԵՏԱՔՐՔԻՐ 
ՓԱՍՏԵՐՈՎ 



ՎԵՐՋՆԱՐԴՅՈՒՆՔ

Խաղի շնորհիվ հնարավորություն ստեղծել
մարզել հիշողությունը
Ստեղծագործական մտածողությունը
Զարգացնել թիմով աշխատելու և
հաղորդակցվելու կարողությունը
Տեղեկատվության փոխանակումը 
Լսելու,հարցեր տալու, դիմացինի հարցերին
պատասխանելու կարողությունը
Ինքնակրթության միջավայր ապահովելով՝
դարձնել ուսումնական գործընթացը էլ
ավելի հետաքրիր և արդյունավետ



ԴԵ Ի՜ՆՉ
Ճանապարհորդենք

ժրաջան,քրտնաջան,փութաջան,որ
խաղանք Արարart ջա՜ն



ՎԱՅԵԼԵՆՔ,ՃԱՆԱՉԵՆՔ  
ԵՒ ԱՊՐԵՆՔ ԱՐՎԵՍՏԻՆ

ՄՈՏ 
ՍԱ ԱՐԱՐART ՋԱ՜ՆՆ Է,
ՈՐՆ ԱՌԱՆՑ ՁԵԶ

<<ԱՆՋԱՆ>> Է 



ԱՐԱՐART ՋԱ՜Ն
Տարիք 10+
Խաղացողների թիվը 2+
Լեզուն հայերեն 
Հեղինակ և արտադրող ՝
Բերդավանի միջնակարգ

դպրոցի 9բ դասարան 
Խաղաժամանակ՝ մեկ
րոպե



ԽԱՂԻ ԿԱՆՈՆՆԵՐ

Խաղի սկզբում բաժանվել 2 հոգանոց խմբերի։

Յուրաքանչյուր զույգից մեկը վերցնում է
հարցաթերթիկ և հարցը հնչեցնում է իր զույգին։
Հարցի ճիշտ պատասխան հնչելու դեպքում

խաղացող զույգը վերցնում է համապատասխան

խաղաքարտը։ Առավելագույն քարտեր հավաքած

թիմը կնաճաչվի հաղթող։ 



ԱՐԵՒՄՏՅԱՆ
ՀԱՅԱՍՏԱՆՈՒՄ,ԱՐԱՔՍ ԳԵՏԻ

ԱՋ ԱՓԻՆ Ո՞Ր ՍԱՐՆ Է
ԳՏՆՎՈՒՄ, ՈՐՆ ԷԼ ՀԱՄԱՐՎՈՒՄ

Է ՀԱՆԳԱԾ ՀՐԱԲՈՒԽ





Ո՞Ր ՎԱՆԱԿԱՆ ՀԱՄԱԼԻՐՆ Է
ԸՍՏ ՍՏՈՒԳԱԲԱՆՈՒԹՅԱՆ

ՆՇԱՆԱԿՈՒՄ<<ՍԱ ՆՐԱՆԻՑ ՀԻՆ
Է>>





Ո՞Ր ՏԱՃԱՐՆ Է ԿԱՌՈՒՑՎԵԼ
ՆԵՐՍԵՍ Գ ՏԱՅԵՑԻ

ԿԱԹՈՂԻԿՈՍԻ ՊԱՏՎԵՐՈՎ 





Ո՞Ր ՇԻՆՈՒԹՅԱՆ ՆԱԽԱԳԻԾԸ ԵՒ
ՄԱԿԵՏՆ Է 1937 ԹՎԱԿԱՆԻՆ
ՆԵՐԿԱՅԱՑՎԵԼ ՓԱՐԻԶԻ
ՀԱՄԱՇԽԱՐՀԱՅԻՆ

ՑՈՒՑԱՀԱՆԴԵՍԻՆ ԵՒ ԱՐԺԱՆԱՑԵԼ
ԳԼԽԱՎՈՐ ՄՐՑԱՆԱԿԻ





12-ՐԴ ԴԱՐԻ Ո՞Ր ԿԱՌՈՒՅՑՆ ԵՆ
ԲԵՐԴԱՎԱՆՑԻՆԵՐԸ ՀԱՄԱՐՈՒՄ
<<ՍԱՀՄԱՆԱՊԱՀ ԳԵՂԵՑԿՈՒՀԻ>>





ՇՆՈՐՀԱԿԱԼՈՒԹՅՈՒՆ
ՈՒՇԱԴՐՈՒԹՅԱՆ

ՀԱՄԱՐ 


