
ՀՀ  Վայոց ձորի մարզի <<Արփիի Վ. Լևոնյանի անվան միջն. դպրոց>> ՊՈԱԿ 

<<Շախմատի>> խմբակի տարեկան ծրագիր 

2023-2024 ուս. տարի 

Տարեկան 68 ժամ /շաբաթական 2 ժամ/ 

Խմբակում ընդգրկված սովորողների քանակը՝ 16 

Մասնակիցներ՝ 2-4-րդ դասարաններ 

Խմբակի ղեկավար՝ Վաղինակ Մկրտչյան 

N Բովանդակություն Նպատակը Ժ/ք Վերջնարդյունքներ 
Սովորողը կարողանում 

է… 
1 Խաղադաշտ և 

խաղաքարեր 

Խաղացողներին 

սովորեցնել 

խաղադաշտի 

կառուցվածքը և 

խաղաքարերի 

արժեքները 

1 Խաղացողը կիմանա 

դաշտերի անվանումները, 

խաղաքարերի անունները և 

դրանց արժեքները 

2 Սկզբնախաղի 

սկզբունքները և 

մատային դիրքերի 

ստեղծում 

Զարգացնել 

ստեղծագործական 

մտածողությունները 

8 Ստեղծել մատային դիրքեր 

օգտագործելով 5 և ավելի 

խաղաքարեր 

3 Երկքայլանի մատային 

խնդիրներ 

Ձևավորել վերլուծելու 

հմտություններ 

4 Վերլուծել շախմատային 

խնդիրներ 

4 Զինվորային 

վերջնախաղ 

Քառակուսու կանոնը 

Սատարման դաշտ 

Զինվորների 

մրցավազք 

Զարգացնել 

սովորողներ 

տարածական 

ընկալումը 

5  Պլանավորել զինվորի և 

արքայի 

համագործակցությունը 

5 Եռաքայլ մատային 

խնդիրներ 

Աշակերտների մոտ 

պլանավորել երեք 

քայլեր և 

հակառակորդի երկու 

հակաքայլերի 

կանխարգելում 

2 Կանխարգելել 

հակառակորդի 

մտահղացումները 

 



6 Մատ թագուհով, 

նավակով, երկու 

փղով, ձիով և փղով 

Զարգացնել սովորողի 

տարածական 

ընկալումը 

6 Ցուցադրել և մեկնաբանել 

նշված խաղաքարերի 

համագործակցությունը 

արքայի հետ և մատ 

հայտարարել 

7 Մարտավարություն 

Մարտավարական 

հնարքներ 

Ձևավորել 

երևակայությունը 

մարտավարական 

հնարքների 

վերլուծությամբ 

12 Վերլուծել և գնահատել 

իրավիճակը, որոնել և 

գտնել այլընտրանքային 

ուղիներ՝ կիրառելով 

մարտավարական 

հնարքներ 

8 Ռազմավարություն 

Սկզբնախաղ 

Միջնախաղ 

Վերջնաախաղ 

Ուսուցանել խաղը 

վարելու 

սկզբունքները 

12 Կկարողանա բացատրել 

խաղը վարելու 

սկզբունքները և կիրառել 

դրանք 

9 Սխալների 

վերլուծություն և 

շտկում 

Սովորեցնել խաղը 

վերլուծելու և 

սխալները 

հայտնաբերելու 

կարողությունը 

4 Ներկայացնել սխալները, 

վերլուծել խաղը 

10 Վերջնախաղեր 

Թագուհի զինվորի դեմ 

Թեթև խաղաքարեր 

 

Ձևավորել և 

զարգացնել 

սովորողների 

վերլուծական և 

քննադատական 

մտածողությունը 

4 Պլանավորել թագուհու և 

արքայի 

համագործակցությունը 

խաղի վերջնամասում և 

ստեղծել մատային դիրք 

11 Գործնական խաղեր Անցկացնել դաս-

մրցույթ, վերջում 

վերլուծել խաղը և 

քննարկել սխալները 

10 Կիրառել խաղը վարելու 

սկզբունքները 

 

Տեսանյութեր 

1. Խաղադաշտ և խաղաքարեր, 

2. Մանկական մատ, 

3. Փոխատեղում, 

4. Ոչ-ոքին շախմատում, 

5. Զինվորի կողանցիկ վերցնելը, 

6. Ծուղակ սկզբնախաղում, 

7. Խեղդուկ մատ, 



8. Սովորենք շախմատ խաղալ, 

9. Պատային դիրք: 

 

 Ներդպրոցական մրցաշարեր, 

 Միջդպրոցական մրցաշարեր, 

 Մասնակցություն մարզային մրցաշարերին: 

 


