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Введение 

 

Одной из проблем современной методики преподавания иностранных языков является 

организация обучения детей разных возрастов с помощью ролевых игр. 

Актуальность данной проблемы вызвана тем, что одной из наиболее важных 

проблем преподавания иностранного языка является обучение устной речи, создающей 

условия для раскрытия коммуникативной функции. Вовлечение учащихся в устную 

коммуникацию может быть успешно осуществлено в процессе игровой деятельности. С 

самого раннего возраста игра является одним из основных занятий ребенка. Через игру дети 

знакомятся с окружающим их миром, получают новые навыки и знания. А потом в игре со 

своими сверстниками раскрываются их «актерские» таланты. В игре ребенок учится 

общаться, он растет и развивается. 

Об обучающих возможностях ролевых игр известно давно. Многие выдающиеся 

педагоги справедливо обращали внимание на эффективность использования игр в процессе 

обучения. Особенно полно в игре проявляются способности ребенка. 

С возрастом интерес к игре не пропадает. Это надо учитывать при обучении детей 

иностранному языку. Изучение иностранного языка - это не только запоминание слов, фраз, 

но и знакомство с другой культурой, сравнение образа жизни людей в странах изучаемого 

языка и своей страны [1] Ролевая игра как одна из форм игровой деятельности дает 

возможность создать и сплотить коллектив. Ролевая игра дает умение ориентироваться в 

реальных жизненных ситуациях, проигрывая их неоднократно в вымышленном мире. Ролевая 

игра дает психологическую устойчивость. Ролевая игра помогает создать атмосферу 

иноязычного общения, она объединяет учеников, создает между ними новые 

эмоционально-коммуникативные отношения, основанные на взаимодействии на иностранном 

языке. В ролевой игре осуществляется психологический тренинг, корректируются различные 

проявления личности. 

Цель исследования данной работы заключается в рассмотрении значения ролевых 

игр в изучении иноязычного общения на урока русского языка. 

Задачи: 

- познать значение ролевых игр в обучении русского языка; 

рассмотреть различные виды ролевых игр; 

узнать о роли ролевых игр в диалогическом и полилогическом общении. 

Объектом исследования данной работы является ролевая игра как форма 

взаимодействия учащихся на уроке русского языка. 

Предметом исследования является использование ролевых игр в обучении русского 

языка. 

 



 

1. Ролевые игры в обучении иноязычного общения 

 

1.1. Значение и функции ролевых игр 

 

Большое значение в организации учебного процесса играет мотивация учения. Она 

способствует активизации мышления, вызывает интерес к тому или иному виду занятий, к 

выполнению того или иного упражнения. 

В настоящее время стала необходимость обучения иностранному языку как 

коммуникации непременно в коллективной деятельности с учетом 

личностно-межличностных связей. Положительное влияние на личность обучаемого 

оказывает групповая деятельность. 

Широкие возможности для активизации учебного процесса дает использование 

ролевых игр. 

В основе ролевых игр лежит организованное речевое общение учащихся в 

соответствии с распределением между ними ролями и игровым сюжетом. 

Ролевые игры позволяют учитывать возрастные особенности учащихся, их интересы, 

создают мотивы к обучению, создают ситуации общения и приближают речевую 

деятельность к реальной коммуникации, дают возможность использовать язык как средство 

общения. 

Ролевая игра - методический прием, относящийся к группе активных способов 

обучения практическому владению иностранным языком. Особенностью ролевой игры 

является ориентация на речевую деятельность [2] 

Ролевая игра представляет собой условное воспроизведение ее участниками реальной 

практической деятельности людей, создает условия реального общения. Эффективность 

обучения здесь обусловлена в первую очередь взрывом мотивации, повышением интереса к 

предмету. 

Ролевая игра мотивирует речевую деятельность, так как обучаемые оказываются в 

ситуации, когда актуализируется потребность что-либо сказать, спросить, выяснить, 

доказать, чем-то поделиться с собеседником. Учащиеся наглядно убеждаются в том, что язык 

можно использовать как средство общения. 

Игра активизирует стремление ребят к контакту друг с другом и учителем, создает 

условия равенства в речевом партнерстве, разрушает традиционный барьер между учителем 

и учеником. 

Ролевая игра дает возможность робким, неуверенным в себе учащимся говорить и тем 

самым преодолевать барьер неуверенности. В обычной дискуссии ученики-лидеры, как 

правило, захватывают инициативу, а робкие предпочитают отмалчиваться. В ролевой игре 

каждый получает роль и должен быть активным партнером в речевом общении. 

В ролевых играх дети овладевают такими элементами общения, как умение начать 

беседу, поддержать ее, прервать собеседника, в нужный момент согласиться с его мнением 

или опровергнуть его, умение целенаправленно слушать собеседника, задавать уточняющие 

вопросы [3] 



Ролевая игра учит быть чувствительным к социальному употреблению иностранного 

языка. Хорошим собеседником является часто не тот, кто лучше пользуется структурами, а 

тот, кто может наиболее четко распознать (интерпретировать) ситуацию, в которой находятся 

партнеры, учесть ту информацию, которая уже известна (из ситуации, опыта) и выбрать те 

лингвистические средства, которые будут наиболее эффективны для общения. 

Речь- это процесс индивидуального использования языка в целях общения с другими 

людьми [4] Практически всё учебное время в ролевой игре отведено на речевую практику, 

при этом не только говорящий, но и слушающий максимально активен, так как он должен 

понять и запомнить реплику партнера, соотнести ее с ситуацией, определить, насколько она 

релевантна ситуации и задаче общения, и правильно отреагировать на реплику. Ролевые игры 

положительно влияют на формирование познавательных интересов учащихся, способствуют 

осознанному освоению иностранного языка. Они содействуют развитию таких качеств, как 

самостоятельность, инициативность; воспитанию чувства коллективизма. Учащиеся активно, 

увлеченно работают, помогают друг другу, внимательно слушают своих товарищей; учитель 

лишь управляет учебной деятельностью. 

В условиях обучения устной иноязычной речи ролевая игра - это прежде всего речевая 

деятельность, игровая и учебная одновременно. С точки зрения учащихся ролевая игра - это 

игровая деятельность, в процессе которой они выступают в определенных ролях. Целью 

ролевой игры является осуществляемая деятельность - игра, мотив лежит в содержании 

деятельности, а не вне нее. 

Учебный характер игры школьниками не осознается. С позиции учителя ролевую игру 

можно рассматривать как форму организации учебного процесса. Для учителя цель игры - 

формирование и развитие речевых навыков и умений учащихся. Ролевая игра управляема, ее 

учебный характер четко осознается учителем. 

Анализ литературы по использованию ролевой игры в обучении иностранным языкам 

показывает, что игра - явление полифункциональное. Рассмотрим, какие же функции она 

может выполнять. 

С точки зрения процесса порождения речевого высказывания обучение иностранному 

говорению должно начинаться с приведения в действие механизма мотивации. Учет роли 

мотивации способствует более продуктивному усвоению материала, активному включению 

школьников в деятельность. Как подчеркивает И. А. Зимняя, «используемые в практике 

обучения иностранному языку приемы организации речевого общения, игровых ситуаций 

непосредственно направлены на приведение в действие механизмов мотивации и тем самым 

на повышение эффективности обучения иноязычному говорению». Ролевая игра строится на 

межличностных отношениях, которые реализуются в процессе общения. Являясь моделью 

межличностного общения, ролевая игра вызывает потребность в общении на иностранном 

языке, и в этом смысле она выполняет мотивационно-побудительную функцию. 

Ролевую игру можно отнести к обучающим играм, поскольку она в значительной 

степени определяет выбор языковых средств, способствует развитию речевых навыков и 

умений, позволяет моделировать общение учащихся в различных речевых ситуациях другими 

словами, ролевая игра представляет собой упражнение для овладения навыками и умениями 

диалогической речи в условиях межличностного общения. В этом плане ролевая игра 



обеспечивает обучающую функцию. 

Трудно переоценить воспитательное значение ролевой игры, ее всестороннее влияние 

на подростка. Игра помогает сплотить детский коллектив, в активную деятельность 

вовлекаются застенчивые и робкие, и это способствует самоутверждению каждого в 

коллективе. В ролевых играх воспитывается сознательная дисциплина, трудолюбие, 

взаимопомощь, активность подростка, готовность включаться в разные виды деятельности, 

самостоятельность, умение отстоять свою точку зрения, проявить инициативу, найти 

оптимальное решение в определенных условиях. Как показывает практика обучения и 

специальные исследования, учащимся импонируют положительные роли. Вместе с тем дети с 

удовольствием играют роли отрицательных персонажей с целью высмеять их отрицательные 

черты. То есть, мы говорим о воспитательной функции ролевых игр. 

Ролевая игра формирует у школьников способность сыграть роль другого человека, 

увидеть себя с позиции партнера по общению. Она ориентирует учащихся на планирование 

собственного речевого поведения и поведения собеседника, развивает умение 

контролировать свои поступки, давать объективную оценку поступкам других. 

Следовательно, ролевая игра выполняет ориентирующую функцию. 

Характеризуя детскую ролевую игру, А.Н.Леонтьев подчеркивает, что противоречие, 

несоответствие между потребностью действия у ребенка и невозможностью осуществить 

требуемые действием операции может разрешиться в одном-единственном типе деятельности 

- в игровой деятельности, в игре. 

Такого рода противоречие характеризует и детей подросткового возраста. Более того, 

подростки стремятся к общению, к взрослости, а ролевая игра дает им возможность выйти за 

рамки своего контекста деятельности и расширить его. Обеспечивая осуществление желаний 

подроста, ролевая игра тем самым реализует компенсаторную функцию. 

Таким образом, ролевая игра выполняет в учебном процессе 5 основных функций: 

мотивационно-побудительную, обучающую, воспитательную, ориентирующую и 

компенсаторную.  

Проведение ролевой игры предполагает следующие этапы: 

. Подготовительный. На этом этапе необходимо создать личностный мотив 

говорения. Учитель выясняет, что волнует детей, о чем они говорят на переменах 

(анкетирование, собеседования, беседа с классным руководителем). Учитель, выбрав тему, 

сообщает ее учащимся, ставит коммуникативную задачу, распределяет роли. На этом же 

этапе отрабатывается языковой материал. 

. Проведение игры. Презентация игры, изложение хода игры, тренировка 

языкового материала, описание ролевых характеристик. Роли должны быть у всех учащихся. 

Должен быть лидер. 

. Подведение итогов. Итоги подводятся на русском языке. Что понравилось, что 

не понравилось. Почему? Кто играл лучше всех, кто говорил лучше всех. 

Ролевая игра проводится только после фонетических упражнений, речевой зарядки - 

беседы учителя с учениками. Таким образом, происходит отработка лексических единиц, 

необходимых в ролевой игре [5] 

 



1.2 Периодизация и формы ролевых игр на разных ее возрастных этапах 

 

В ролевой игры наталкивает нас к одному из центральных вопросов современной 

детской психологии - к вопросу об историческом происхождении периодов детства и 

содержания психического развития в каждом из этих периодов. 

Обратимся к периодизации возраста, разработанной Л.С.Выготским, А.Н.Леонтьевым 

и Д.Б.Элькониным. В основу данной периодизации положено представление о том, что 

любому возрасту как своеобразному и специфическому периоду жизни человека 

соответствует и определенный тип деятельности. В каждой ведущей деятельности возникают 

и формируются соответствующие психологические новообразования, изменения которых и 

характеризуют смену возрастных периодов. Согласно этому выделяется следующая 

последовательность формирования типов ведущей деятельности: 

 непосредственно эмоциональное общение; 

 предметно-манипуляторная деятельность; 

 игровая деятельность; 

 учебная деятельность; 

 общественно-полезная деятельность; 

 учебно-профессиональная деятельность; 

[6;10] Психологические исследования показывают, что в период с 4 по 10 класс, когда 

осуществляется изучение иностранного языка, развитие школьников проходит несколько 

возрастных стадий. Младшему школьному возрасту, в котором начинается изучение 

иностранного языка, предшествует не просто более ранний, дошкольный возрастной период, 

но также более ранняя форма ведущей деятельности. Ей является ролевая игра. В этом 

возрасте, т. е. в 7-11 лет, ведущей деятельностью становится учение. Для этого возраста 

характерна яркость и непосредственность восприятия, легкость вхождения в образы. Дети с 

удовольствием участвуют в любой деятельности, предложенной учителем. Сама новизна 

позиции ученика обеспечивает эмоционально положительное отношение к ней. Главное, 

чтобы учитель постоянно подкреплял это отношение одобрительным оцениванием каждого 

ребенка и его деятельности. 

У подростков в 11-15 лет ведущая деятельность связана с общением в процессе 

учебно-трудовой деятельности. В подростковом периоде у ребенка происходит 

демонстративное отмежевание от детства, постоянное и активное самоутверждение. Поэтому 

именно в энергичной самостоятельной деятельности подростки видят средство приближения 

к идеалу взрослости. Этот период характеризуется взлетом фантазии, перестройкой 

эмоциональной сферы, что ведет к коренной перемене восприятия окружающего мира. 

Содержанием ведущей деятельности старшеклассников в 15-18 лет становится 

учебно-профессиональная деятельность, формирование мировоззрения. 

Для этого возраста характерно устремление в будущее, поиск смысла жизни. Старшие 

школьники на пороге выбора: профессии, жизненного пути, нередко и создаваемой семьи. 

Поэтому для них характерна ориентация на общество, на свою будущую роль в обществе. В 

то же время усиливается рефлексия, самоуглубление. Отсюда - повышенная избирательность 

общения, его эмоциональная насыщенность [7] Все эти возрастные психологические 



особенности должны учитываться учителями в процессе обучения и применения ролевых 

игр. Такая возрастная периодизация не является установленной раз и навсегда. Изменение 

условий обучения и воспитания (обучение детей с более раннего возраста) вносит изменение 

в содержание ведущей деятельности, сдвигает границы периодов развития учащихся. 

Переход от одной ведущей деятельности к другой происходит в форме 

взаимодействия старых и новых способов в поведении. Ранее сформированные особенности 

личности сохраняются в тот период, когда появляются и активно формируются новые 

личностные свойства, а в период наиболее полного развития последних создаются 

предпосылки для зарожденных качеств личности, соответствующих переходу к новой 

ведущей деятельности и следующему возрастному этапу. Игра как одна из форм отражения 

ведущей деятельности может соответствовать достигнутому возрасту, возвращаться к более 

ранним формам поведения, опережать соответствующую возрастную стадию и 

способствовать подготовке к новой ведущей деятельности. 

Ролевая игра может эффективно использоваться на уроках иностранного языка с 

учетом основных положений теории ведущей деятельности и содержания возрастных 

периодов развития школьников, исследований проблем общения и речевой деятельности. 

В каждый новый вид ролевой игры вводится всего лишь одна трудность или трудность 

аналогичная, но введенная в усложненных условиях. При обращении к методической 

типологии следует учитывать, что в процессе использования ролевой игры качественные 

изменения структурных компонентов игры осуществляются постепенно, поэтому между 

различными видами ролевых игр не может быть резких разграничений. Это, однако, не 

снижает методической значимости типологического описания, поскольку полученная 

типология адекватно отражает закономерности развития ролевой игры как средства обучения 

профессионально-педагогическому общению в языковом педвузе [8] Одной из форм игрового 

общения, опробированной в игровом эксперименте, была сюжетная ролевая игра. 

Экспериментальная проверка показала, что возрастные особенности четвероклассников 

позволяли использовать ее разные варианты. Одним из вариантов была ролевая игра с 

предметом. Для организации такой игры школьникам предлагались обстоятельства 

воображаемой деятельности, распределялись роли, уточнялись мотивы, цели деятельности 

каждого ученика, достигаемый сообща результат. 

В сюжетных ролевых играх с предметом использовались фотоальбомы, книги и 

журналы, иллюстрации, предметы бытового назначения, кукла с набором одежды, игрушки. 

Темы речевого общения включали разговор о членах семьи, о профессиях, о явлениях и 

объектах окружающего мира, об одежде, режиме дня. 

Наблюдения показывали, что четвероклассники еще сохраняли некоторые 

особенности предшествующего возрастного периода, когда ведущей деятельностью была 

детская ролевая игра. Способность играть выражалась в том, что ученики 4-х классов охотно 

принимали воображаемую игровую ситуацию, нереальный, сказочный или фантастический 

сюжет. Это позволяло применять на уроках сюжетные ролевые игры сказочного содержания. 

Участники игры не только охотно принимали предлагаемый им сюжет, но и с интересом 

обыгрывали маски, костюмы, в зависимости от роли меняли походку, жесты, тембр голоса. 

Возрастной период четвероклассников, непосредственно предшествующий 



подростковому, характеризовался тем, что у школьников повышался интерес к 

межличностному общению в учебно-трудовой деятельности. В этих условиях возрастало 

значение сюжетных ролевых игр бытового содержания, отражающих разные стороны жизни 

школьника (учебу, труд, досуг), воспроизводящих фрагменты его реального жизненного 

опыта. 

В условиях постепенного перехода подростков к старшему школьному возрасту 

повышается значение игровых ситуаций, расширяющих представления учеников об 

окружающем мире, опережающих имеющийся у них жизненный опыт, подготавливающих 

участников игры к их будущей социальной роли. 

Адекватной формой игрового общения является имитационная ролевая игра. В такой 

сфере соблюдаются правила имитируемой деятельности, общение организовывается в 

соответствии с игровым заданием, учитываются правильные и неправильные решения, по 

окончании игры подводятся итоги, определяются победители, выполнившие задания 

наилучшим образом. 

Имитационные игры разрабатываются и организовываются на основании принятой 

процедуры, которая включает обоснование выбора формы игры, определение ее целей, 

разработку сюжета и конкретизацию задач каждого участника, уточнения состава и 

содержания речевых действий, осуществление игры, подведение ее итогов. 

Имитационные игры являются не только средством подготовки учащихся к речевому 

общению, но и приемом, расширяющим возможности познавательной деятельности 

школьников. 

Имитационные игры используются также в целях формирования у школьников 

социально-политической зрелости, нравственных знаний и убеждений. Для достижения этих 

целей организовываются игры мировоззренческого содержания. 

Помимо форм игрового общения, соответствующих определенным возрастным 

особенностям учащихся и их ведущей деятельности на конкретном возрастном этапе на 

уроках иностранного языка со школьниками младшего, среднего и старшего возраста 

организовываются ролевые игры обиходного содержания, предназначенные для 

формирования норм речевого этикета, воспитания культуры поведения. Школьники учатся 

правильно, выражать благодарность. 

 

1.3. Структура и обучающие возможности ролевых игр 

 

В структуре ролевой игры принято выделять следующие компоненты: роли, исходная 

ситуация, ролевые действия. 

Первый компонент - роли. Роли, которые выполняют учащиеся на уроке, могут быть 

социальными и межличностными. Первые обусловлены местом индивида в системе 

объективных социальных отношений (профессиональные, социально-демографические), 

вторые определяются местом индивида в системе межличностных. Подбор ролей должен 

осуществляться таким образом, чтобы формировать у школьников активную жизненную 

позицию, лучшие человеческие качества личности: чувство коллективизма, взаимопомощи и 

взаимовыручки и т. п. 



Второй компонент ролевой игры - исходная ситуация - выступает как способ ее 

организации. При всем разнообразии определения понятия ситуации мы исходим из того, что 

при создании ситуации необходимо учитывать и обстоятельства реальной действительности, 

и взаимоотношения коммуникантов. 

В обучении иностранному языку используются речевые ситуации, т. е. такие, которые 

вызывают речевую реакцию учащихся. Следует исходить также из различения естественных 

речевых ситуаций, которые возникают сами, и учебно-речевых ситуаций, которые создаются 

искусственно. М.В.Ляховицкий и Е.И.Вишневский выделяют следующие компоненты 

ситуации: 1)субъект, 2) объект (предмет разговора), 3) отношение субъекта к предмету 

разговора, 4) условия речевого акта. 

По мере развития диалогических умений школьников степень развернутости каждого 

из компонентов учебно-речевой ситуации может уменьшаться. Выделяется 3 уровня 

развернутости учебно-речевой ситуации: первый - самый полный, когда учитель подробно 

описывает все компоненты; второй - промежуточный, когда условия речевого акта 

домысливаются самими учащимися; третий - минимальный, где указывается только 

отношение субъекта к объекту. Соответственно выделенным уровням развернутости 

учебно-речевой ситуации изменяется и степень самостоятельности школьников в ролевой 

игре. 

Итак, учебно-речевая ситуация является конструктивной основой ролевых игр. 

Моделируя общение, учебно-речевая ситуация как важнейший компонент в составе ролевой 

игры ставит учеников в «предлагаемые обстоятельства» выполняя функцию стимула речевой 

активности, побуждает школьников к общению, т. е. «запускает» механизм ролевой игры. 

Третий компонент ролевой игры - ролевые действия, которые выполняют учащиеся, 

играя определенную роль. Ролевые действия как разновидность игровых действий 

органически связаны с ролью - главным компонентом ролевых игр - и составляют основную, 

далее неразложимую единицу развитой формы игры. Они включают вербальные и 

невербальные действия, использование бутафории [9] 

Ролевая игра также обладает большими обучающими возможностями. 

Рассмотрим, в чем же они заключаются. 

. Ролевую игру можно расценивать как самую точную модель общения. Ведь она 

предполагает подражание действительности в ее наиболее существенных чертах. Именно 

поэтому психолог В.А.Артемов предлагал «поучиться у театра» при обучении иностранному 

языку. В ролевых играх, как и в самой жизни, речевое и неречевое поведение партнеров 

переплетается теснейшим образом [10] 

. Ролевая игра обладает большими возможностями мотивационно - побудительного 

плана. Общение, как известно, немыслимо без мотива. Однако в учебных условиях непросто 

вызвать мотив к высказыванию. 

Трудность заключается в следующей опосредованности: учитель должен обрисовать 

ситуацию таким образом, чтобы возникла атмосфера общения, которая, в свою очередь, 

вызывает у учащихся внутреннюю потребность в выражении мыслей. Психологи настаивают 

на тезисе: «Пусть они (учащиеся) говорят то, что им хочется сказать» В условиях 

иноязычного общения важно, однако, чтобы учащиеся смогли выразить то, что им хочется 



сказать. Языковое обеспечение (словарный и грамматический материал, навыки в 

пользовании ими) часто заслоняют саму цель - общение и от учащихся и от учителей. В 

ролевой игре точно обозначенные «предлагаемые обстоятельства» создают общий 

побудительный фон, а конкретная роль сужает его до субъективного мотива. 

. Ролевая игра предполагает усиление личностной сопричастности ко всему 

происходящему. Ученик входит в ситуацию, хотя и не через свое «я», но через «я» 

соответствующей роли. И здесь, как правило, проявляется весьма типичное отношение актера 

к персонажу, которого он играет. Обычно актеры проявляют большую заинтересованность в 

них. Ясно ощущаемое личностное ядро (даже если герой отрицательный) повышает 

эмоциональный тонус «актера», что положительно сказывается на результате, и в конечном 

счете на усвоении иностранного языка. 

. Ролевая игра способствует расширению ассоциативной базы при усвоении языкового 

материала. Следует иметь в виду, что учебная пьеска строится по типу театральных пьес, что 

предполагает описание обстановки, характера действующих лиц, отношений между ними. 

Поэтому за каждой репликой мыслится отрезок смоделированной действительности, 

которая “заземляет” ее, делает неповторимой и значимой. 

При этом языковой материал, в который она обличена, “привязывается” к ситуации 

множеством ассоциативных нитей и прочно удерживается в памяти. 

Эмоция, сопутствующая реплике, придает ей естественную однозначность, 

устанавливая прямые связи с ситуацией и создавая благоприятные условия для запоминания. 

. Ролевая игра способствует формированию учебного сотрудничества и партнерства. 

Ведь исполнение этюда предполагает охват группы учащихся (ролевая игра строится не 

только на основе диалога, но и полилога), которые должны слаженно взаимодействовать, 

точно учитывая реакции друг друга, помогать друг другу. При распределении ролей следует 

учитывать как языковые, так и “актерские” возможности учащихся, поручая одним более 

вербальные, другим - пантомимные роли, третьих же назначая на роли “суфлеров”, давая им 

право подсказывать на основе текста. При этом удачно найденный жест, “немое” действие, 

если оно соответствует ситуации, поощряется всей “труппой”. В результате учащимся с более 

слабой подготовкой удается преодолеть робость, смущение и со временем, возможно, 

полностью включиться в ролевую игру. Таким образом, при правильной постановке дела 

игру можно расценивать как организационную форму, способствующую созданию 

сплоченного коллектива, и в этом ее воспитывающее значение. 

. Ролевая игра имеет образовательное значение. Учащиеся, хотя и в элементарной 

форме, знакомятся с технологией театра. Поощряется всякая выдумка, ибо в учебных 

условиях возможности в этом отношении ограничены, а для изобретательности открываются 

большие просторы. Само же перевоплощение способствует расширению психологического 

диапазона, пониманию других людей. 

Таким образом, ролевая игра обладает большими возможностями в практическом, 

образовательном и воспитательном отношениях [11] 

 

1.4 Требования к ролевым играм 

 



Назовем основные требования к ролевым играм. 

. Игра должна стимулировать мотивацию учения, вызывать у школьников интерес и 

желание хорошо выполнить задание; ее следует проводить на основе ситуации, адекватной 

реальной ситуации общения. 

. Ролевую игру нужно хорошо подготовить с точки зрения как содержания, так и 

формы, четко организовывать. Важно, чтобы учащиеся были убеждены в необходимости 

хорошо исполнить ту или иную роль. Только при этом условии их речь будет естественной и 

убедительной. 

. Ролевая игра должна быть принята всей группой. 

. Она непременно проводится в доброжелательной творческой атмосфере, вызывает у 

школьников чувство удовлетворения, радости. Чем свободнее чувствует себя ученик в 

ролевой игре, тем инициативнее он будет в общении. Со временем у него появится чувство 

уверенности в своих силах, в том, что он может исполнять разные роли. 

. Игра организуется таким образом, чтобы учащиеся могли в активном речевом 

общении с максимальной эффективностью использовать отрабатываемый речевой материал. 

. Учитель непременно сам верит в ролевую игру, в ее эффективность. Только при этом 

условии он может добиться хороших результатов. 

. Большую значимость приобретает умение учителя установить контакт с ребятами. 

Создание благоприятной, доброжелательной атмосферы на занятии - очень важный фактор. В 

процессе игры учитель иногда может взять себе какую-либо роль, однако не главную, чтобы 

игра не превратилась в традиционную форму работы под руководством. Желательно, чтобы 

социальный статус этой роли помог бы ему ненавязчиво направлять речевое общение в 

группе. 

Обычно учитель берет себе роль лишь вначале, когда школьники еще не освоили 

данный вид работы. В дальнейшем необходимость в этом отпадает. В процессе игры сильные 

учащиеся помогают слабым. Учитель же управляет процессом общения. 

В ходе игры учитель не исправляет ошибки, а лишь незаметно для учащихся 

записывает их, чтобы на следующем занятии обсудить наиболее типичные [12] 

 



 

2. Ролевые игры в различных формах иноязычного общения 

 

2.1. Виды ролевых игр 

 

Существуют различные виды ролевых игр: 

. Контролируемая - участники получают необходимые реплики; 

. Умеренно контролируемая - учащиеся получают общее описание сюжета и 

описание своих ролей; 

. Свободная - учащиеся получают обстоятельства общения; 

. Эпизодическая - разыгрывается отдельный эпизод; 

. Длительная - в течение длительного периода разыгрывается серия эпизодов. 

Контролируемая ролевая игра является более простым видом и может быть построена 

на основе диалога или текста. 

В первом случае учащиеся знакомятся с базовым диалогом и отрабатывают его. Затем 

совместно с учителем они обсуждают содержание диалога, прорабатывают нормы речевого 

этикета и необходимую лексику. После этого учащимся предлагается составить свой вариант 

диалога, опираясь на базовый и используя написанные на доске опоры (опоры можно заранее 

заготовить на карточках и раздать учащимся). Новый диалог может быть похож на базовый, 

но в нем необходимо использовать другое наполнение, другую форму вопросов и ответов, 

диалог этот может быть короче или длиннее базового. Кроме того, по мере необходимости 

учитель может давать инструкции по ходу ролевой игры. 

Более сложной является умеренно контролируемая ролевая игра, в которой участники 

получают общее описание сюжета и описание своих ролей. Проблема заключается в том, что 

особенности ролевого поведения известны только самому исполнителю. Остальным 

участникам важно догадаться, какой линии поведения следует их партнер, и принять 

соответствующее решение о собственной реакции. 

Наиболее сложными являются свободная и длительная ролевые игры, открывающие 

простор для инициативы и творчества. 

Что касается свободной ролевой игры, то при ее проведении сами учащиеся должны 

решить, какую лексику им использовать, как будет развиваться действие. Учитель только 

называет тему ролевой игры, а затем просит учащихся составить различные ситуации, 

затрагивающие различные аспекты данной темы. Также учитель может разделить класс на 

группы и предложить каждой группе выбрать тот аспект предлагаемой темы, который им 

наиболее близок. При этом если потребуется, он помогает учащимся в распределении ролей и 

в обсуждении того, что необходимо сказать по выбранной ситуации, или оказать какую-то 

другую помощь. 

Творческое ролевое общение требует развития социальных умений. Поэтому ролевые 

игры на уроках иностранного языка нередко включают элементы социального тренинга 

(упражнений в общении), все они должны быть направлены на формирование у учащихся 

необходимых социальных умений. Также существует характеристика ролевых игр по типу 

содержания: 



 сказочного содержания; 

 бытового содержания; 

 познавательного; 

 мировоззренческого; 

 деловые игры. 

 

2.2 Ролевые игры в диалогическом общении 

 

Существуют две формы выступления на иностранном языке: диалог и монолог. 

Диалог - это процесс общения двух или более собеседников-партнеров, поэтому в рамках 

одного речевого акта каждый из участников поочередно выступает в качестве слушающего и 

говорящего. Диалог связан с рядом умений, обеспечивающих ход беседы. Первым является 

стимулирование собеседника на высказывание: 

утверждение, которое может стимулировать разную по форме реакцию. 

просьба, предложение: 

Второе умение - это реагирование на речевой стимул. Реплика-стимул и 

реплика-реакция составляют диалогическое единство. Наиболее распространенными 

являются четыре типа диалогических единств: 

❖ вопрос-утверждение: 

❖ вопрос-вопрос: 

❖ утверждение-утверждение: 

❖ утверждение - вопрос: 

Третье умение - развертывание реплики-ответа до придания высказываниям характера 

беседы. 

При обучении диалогической речи с использованием ролевой игры учащиеся 

принимают роль и разыгрывают ее в определенной ситуации. Группа учащихся развивают 

свои способности взаимодействовать с людьми. Ведь ролевая игра дает возможность 

использовать неподготовленную речь. [13] Основная цель любой ролевой игры - тренировка 

неподготовленной речи. Ролевая игра может превзойти возможности любой парной и 

групповой деятельности, тренировать учащихся в диалогическом умении говорить в любой 

ситуации на любую тему. В диалогическом общении каждая фраза сопровождается ответной 

реакцией, обращенной непосредственно к ученику, произнесшему фразу. Обучение 

диалогической речи с использованием ролевой игры ставит учащихся в ситуации, в которых 

им требуется использовать и развивать языковые формы. Очень важный момент, на который 

следует обратить внимание при организации ролевой игры в обучении диалогической речи 

это - при организации ролевой игры следует начинать всегда с парной (диалог), а не с 

групповой работы (гораздо легче организовать беседу с кем-то одним) [14] 

Ролевую игру в обучении диалогической речи можно отнести к обучающим играм, 

поскольку она в значительной степени определяет выбор языковых средств, способствует 

развитию речевых навыков и умений, позволяет моделировать общение учащихся в 

различных речевых ситуациях. Другими словами, ролевая игра представляет собой 

упражнение для овладения навыками и умениями диалогической речи в условиях 



межличностного общения. В этом плане ролевая игра обеспечивает обучающую функцию 

[15] 

Обучение диалогической речи с помощью ролевой игры формирует у школьников 

способность сыграть роль другого человека, увидеть себя с позиции партнера по общению. 

Она ориентирует учащихся на планирование собственного речевого поведения и поведения 

собеседника, развивает умение контролировать свои поступки, давать объективную оценку 

поступкам других. Следовательно, ролевая игра выполняет в процессе обучения 

диалогической речи ориентирующую функцию [16] 

Ролевые игры наиболее приближены к реальным ситуациям общения, к решению реальных 

коммуникативных задач; они позволяют учитывать и межличностные отношения, отстаивать 

точку зрения персонажа игры, искать пути речевого воздействия на собеседника с учетом его 

социальноролевого поведения. Игры подобного рода целесообразно проводить после 

изучения лексических тем (например, «Семья», «Место жительства», «Род занятий» 

«Знакомство» и др.). 

Примеры ролевых игр. 

Ролевая игра «В магазине» 

 

2.3 Ролевые игры в полилогическом общении 

 

Полилогическая речь - одна из форм языкового общения людей, когда в разговоре 

участвуют трое и более собеседников; коллективная форма общения. 

Полилогическую речь следует применять на заключительном этапе овладения 

определенной темой, когда навыки диалогической монологической речи отработаны. 

Полилогическая речь позволяет ученику нарабатывать навыки общения не только с одним 

собеседником, но и с группой учащихся. Полилогическая речь позволяет включить ученика в 

процесс планирования и подготовки речевого целого. Для проведения ролевых игр, 

используя полилогическую речь, необходимо класс разделить на подгруппы. Все подгруппы 

должны играть одновременно, работу которых контролирует учитель, переходя от одной 

подгруппы к другой или когда подгруппы играют по очереди: одна группа играет, а 

остальные наблюдают и оценивают ее работу [9] Пример полилога по теме “Экология”. 

Ролевая игра «Отдых» 

Цель: активизация навыков и умений дискутирования, обсуждения, аргументирования, 

объяснения, убеждения на иностранном языке. 

Ход игры: участники игры разрабатывают маршрут за город и план проведения 

уик-энда. Каждая группа обсуждает и представляет свой план. Условия, которые должны 

быть учтены, могут быть различными (определение суммы денег, мест для посещения, выбор 

транспортных средств, спортивного инвентаря для игр на природе и т.п.). 

 



 

Заключение 

 

Ролевые игры - эффективный прием работы. Учащиеся применяют осваиваемый 

языковой материал в ситуациях, характерных для окружающей их действительности, что 

способствует развитию речевой инициативы и усиливает естественно-коммуникативную 

направленность урока. 

Ролевые игры и задания развивают и совершенствуют у школьников 

речемыслительную деятельность. Они способствуют также появлению у ребят искреннего 

желания общаться на иностранном языке не только на уроке, но и во внеурочное время. Урок 

иностранного языка рассматривается как социальное явление, где классная аудитория - это 

определенная социальная среда, в которой учитель и учащиеся вступают в определенные 

социальные отношения друг с другом, где учебный процесс - это взаимодействие всех 

присутствующих. При этом успех в обучении - это результат коллективного использования 

всех возможностей для обучения. И обучаемые должны вносить значительный вклад в этот 

процесс [12] 

Помимо учебных целей ролевые игры и задания помогают решать воспитательные 

задачи. 

Положительное влияние на личность обучаемого оказывает групповая деятельность. 

Широкое применение игра находит в педагогике, в дошкольных и внешкольных 

учреждениях. 

Игра активизирует стремление ребят к контакту друг с другом и учителем, создает 

условия равенства в речевом партнерстве, разрушает традиционный барьер между учителем 

и учеником. 

Ролевая игра способствует развитию диалогических и полилогических навыков 

общения. Принимая участие в ролевых играх, учащиеся общаются друг с другом, с учителем, 

совершают совместную деятельность в подгруппах, тем самым развивая свою речь. 

Ролевая игра выполняет в учебном процессе 5 основных функций: 

мотивационно-побудительную, обучающую, воспитательную, ориентирующую и 

компенсаторную. 

Ролевая игра может использоваться при обучении иностранному языку школьников 

любого возраста. Для учащихся ролевая игра - это игровая деятельность, увлекательное 

занятие. Являясь моделью межличностного общения, ролевая игра вызывает потребность в 

общении на иностранном языке, обеспечивая личностную, познавательную активность 

учащихся. 
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Приложение 

 

Основные компоненты ролевых игр 

 

 

 


