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                                  Введение 

Данная выпускная квалификационная работа посвящена исследованию влияния 

дидактической игры на повышение интереса к такому учебному предмету как русский 

язык.В настоящее время эта проблема актуальна, так как однотипность и шаблонность 

уроков снижают интерес к обучению, делают учебный процесс скучным и 

бесперспективным. А уж в начальной школе такое проведение уроков вообще 

недопустимо. Здесь необходимо обратить внимание ещё и на то, что учащиеся совершают 

переход от игровой деятельности к учебной, в младшем школьном возрасте учебная 

деятельность становится ведущей, но и игра в это возрасте имеет место быть. Об этом 

свидетельствует то, что дети продолжают носить в школу игрушки. Основываясь на этой 

особенности в развитии младших школьников можно сделать вывод о том, что именно 

через дидактические игры можно привлечь внимание детей к предмету, развить у них 

интерес, заинтересованность в получении знаний. В игре на уроке у учащихся 

развиваются психические процессы, а изучаемый материал усваивается и запоминается 

лучше, чем на обычных уроках.Применение дидактических игр способствует не только 

повышению интереса к учению, но и повышает качество самого обучения, повышает 

прочность полученных знаний.Проблема как подбирать и проводить дидактические игры, 

чтобы они способствовали повышению интереса к русскому языку.С древности игра 

использовалась как средство обучения детей. Возникшая система образования, 

развивающаяся как классно-урочная, в значительной степени авторитарная, рассудочная, 

в традиционной школе до конца XIX столетия опиралась на рациональную дидактику. 

Исключение можно было встретить в привилегированных учебных заведениях, например, 

английских колледжах, где использовалась «умственная игра». В целом же во многих 

странах мира она в обучении была скорее случайностью.Педагоги понимали, что в игре 

ребенок накапливает знания, развивает способности, формирует познавательные 

интересы. Наверно, игра, поэтому в истории развития педагогических систем, была 

связана с образовательными задачами. Развивались игры, приспособленные к тому, чтобы 

обучать детей речи, счету, письму. Обучающие игровые программы вместе с 

техническими средствами достаточно эффективно способствуют решению проблемы 

возбуждения и поддержания интереса к учению, добывания знаний за счет собственных 

усилий, в процессе увлекательного соревнования с машиной, оперативного контроля и 
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коррекции качества обучения. 

Цель работы заключается в следующем: 

 дать характеристику дидактической игре как средству повышения интереса к 

русскому языку; 

 разработать серию конспектов с использованием дидактических игр как средства 

повышения интереса к русскому языку. 

 Объект исследования: процесс повышения интереса к русскому языку. 

 Предмет исследования: дидактические игры как средство повышения интереса к 

русскому языку; 

Гипотеза: процесс повышения интереса к русскому языку будет эффективнее, если в 

серию уроков русского языка будут включены дидактические игры интересные, 

доступные, включающие разные виды деятельности детей. 

Исходя из цели, объекта, предмета, гипотезы исследования были выдвинуты следующие 

задачи: 

 изучить теоретические основы дидактических игр, влияющих на повышение 

интереса к русскому языку; 

 проанализировать опыт передовых педагогов, использующих в своей практике 

дидактические игры, влияющие на повышение интереса к русскому языку; 

 апробировать дидактические игры на практике с целью выявления повышения 

интереса к русскому языку; 

 разработать серию конспектов уроков с использованием дидактических игр для 

повышения интереса к русскому языку. 

Для подтверждения выдвинутой гипотезы использовались следующие методы 

исследования; 

 изучение и анализ литературы по проблеме; 

 анкетирование; 

 беседа: 

 педагогическое наблюдение; 

 анализ проделанной деятельности. 
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 Использование дидактических игр с целью повышения интереса к 

русскому языку 

 

Из огромного многообразия методов в особую группу выделяют методы стимулирования 

и мотивации учения.Ценным методом стимулирования интереса к учению выступает 

метод использования различных игр и игровых форм организации познавательной 

деятельности.Практически любая игра познавательна. Однако существует особый вид 

игр, основанных на целенаправленном развитии, обогащении интеллекта, на передаче 

важных сведений, информации о мире, игры, осмысленно ориентированные на обучение 

ребенка.С древности игра использовалась как средство обучения детей. Возникшая 

система образования, развивающаяся как классно-урочная, в значительной степени 

авторитарная, рассудочная, в традиционной школе до конца XIX столетия опиралась на 

рациональную дидактику. Исключение можно было встретить в привилегированных 

учебных заведениях, например, английских колледжах, где использовалась «умственная 

игра». В целом же во многих странах мира она в обучении была скорее 

случайностью.Удачным примером подхода использованию целостного комплекса игр до 

сих пор остается опыт А.С.Макаренко. Жизнь и работа в возглавляемых им колониях 

были насыщены игровыми элементами, и не проходило недели, чтобы не создавалась 

какая-нибудь новая игра. А.С. Макаренко считал, что как в хорошей картине не должно 

быть ничего лишнего, так и в удачном комплексе игр не должно быть ни лишнего, ни 

недостающего. Он хорошо осознавал, что создать какой-либо единственный и идеальный 

- на все времена и для всех детских учреждений - комплекс игр и рекомендовать его всем 

нельзя, поскольку дети растут, развиваются, изменяются. Над играми надо постоянно 

работать и заменять их, чутко улавливая и жизнь детского коллектива, и перспективы 

дальнейшего его развития.Методики известных педагогов новаторов, которые при всем 

различии подразумевают обязательность увлекательности обучения. Ни активизация, ни 

оптимизация образовательной системы не привели к передовому преподаванию, не 

соединили в один процесс познание через интерес, интересное, воодушевляющее. Не 

вызывает сомнения, что образование должно быть подлинно развивающим, серьезным и 

увлекательным, но не отупляющим: оно обязательно должно ориентироваться на 

теоретический опыт, теоретические знания и эмоциональный мир ребенка. 
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Плодотворность поиска педагогов-новаторов, лучших учителей страны доказывается 

значительностью раскрепощенных форм и методов занятий, использованием игры.Игра 

как дидактическое средство, как «путь детей к познанию мира, в котором они живут и 

который призваны изменять», используется в школе, особенно в подростковых и старших 

классах, в мизерных дозах.Игра как деятельность ребенка развивается по своим законам, 

но она, несомненно, сильно вторгается в область дидактики. В зависимости от того 

насколько изучены закономерности игровой деятельности, удается в большей или 

меньшей мере использовать ее для педагогических целей. Перед современной школой 

стоит конкретная педагогическая задача – научится педагогически управлять детской 

игрой, учитывая ее воспитательные потенциалы и психологические особенности развития 

ребенка в игре.Педагоги всех времен понимали, что в игре ребенок накапливает знания, 

развивает способности, формирует познавательные интересы. Очевидно, поэтому в 

истории развития педагогических систем игра была в значительной мере связана с 

образовательными задачами. Развивались и культивировались игры, приспособленные к 

тому, чтобы обучать детей речи, счету, письму. Если проследить тенденцию, можно 

заметить, что игры, разрешая главным образом познавательные задачи, являлись 

постоянно то содержанием, то формой, то методом образовательной работы с 

дошкольниками.Например, в педагогике Фребеля игра давала детям представление о 

форме, величине, цвете предметов. В системе. О Декроли игры употреблялись как 

образовательное средство. В практике Потти и Хилл на первый взгляд выступают 

аксессуары игры, т.е. материалы для конструирования и моделирования.Почему именно в 

игре создаются благоприятные условия для усвоения новых знаний и умений и для 

развития у детей психических процессов? Важнейший психологический секрет игры в 

том, что она обязательно построена на интересе и добровольности. Заставит играть 

нельзя, увлечь игрой можно.Исследования Л.С. Выготского, А.Н. Леонтьева, А.Р. Лурия, 

П.Я. Гальперина и других свидетельствуют, что закономерности формирования 

умственных действий на материале школьного обучения обнаруживаются в игровой 

деятельности детей. В ней своеобразными путями осуществляется поэтапное 

формирование психических процессов: сенсорных процессов, абстракции и обобщения, 

произвольного запоминания, припоминания и т.д. «Поэтапная обработка» умственных 

действий и понятий в игре обычно происходит случайно. Но при соответствующих 
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методах педагогического руководства в дидактических целях этот процесс может быть 

упорядочен. На первых порах, т.е. в дошкольном возрасте, игровые действия ребят носят 

развернутых характер и требуют материальной опоры (игрушки, игровые предметы). В 

дальнейшем, к периоду обучения в школе, сокращаются и обобщаются, идет их 

вербализация. В последствии они могут совершаться частично или полностью в 

умственном плане, в плане воображения. В подростковых классах некоторые виды игр 

полностью переносятся в умственный план, появляется идеальная игра воображения 

(творческие сюжетно-ролевые игры). А. Эйнштейн утверждал, что воображение более 

важно, чем знания. Игровое воображение создает у детей план наглядных представлений 

о действительности, формирует способность ими оперировать. В процессе игры школьник 

получает возможность совершать познавательные действия соответственно имеющемуся 

замыслу, игровым правилам и т.д.Игровое обучение не может быть единственным в 

образовательной работе с детьми. Оно не формирует способность учиться, но бесспорно 

развивает познавательную активность школьников. Итак, игра – специфический детский 

путь получения знаний об окружающем мире.Дети познают мир в играх легко и 

непринужденно, без «нажима». На этом ключе основано создание игр. Дидактические 

игры представляют собой игровое обучение. Обучающий характер дидактических игр 

основан на важнейшей закономерности игровой деятельности детей и подростков – 

стремлении действовать по мотивам воображаемой ситуации. Воображаемые условия, 

присутствующие в играх учащихся, служат лишь оболочкой для игр с дидактическими 

правилами. Детей к ним побуждает стремление проявить догадку, ловкость, смекалку в 

умственной деятельности. В основе любой дидактической игры лежит какая-то «тайна», 

неизвестность результата. Процесс игры – ведущее к разрядке приключение. Ее мотив с 

процесса деятельности перемещается на результат – выигрыш в соревновании, завоевание 

первенства, своей командой или личного первенства в умственном 

состязании.Познавательные (дидактические) игры – это специально созданные ситуации, 

моделирующие реальность, из которых учащимся предлагается найти выход. Главное 

назначение этого метода – стимулировать процесс. Такие стимулы учащийся получает в 

игре, где он выступает активным преобразователем действительности.В последнее время 

всё большей популярность получили стимулирующие игры, то есть способствующие 

воспроизведению определенного качества, а также разновидности игрового метода, как 
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инсценизация и генерация идей. С помощью стимулирующих игр учащиеся приобщаются 

к всестороннему анализу проблем, выступавших ранее в качестве действенных.Метод 

инсценизации может принимать различные формы, например, форму заранее 

подготовленного диалога, дискуссии на определенную тему, форму театрализованного 

воспроизведения событий, некогда действительно имевших место, или гипотетических. 

 

 

Сущность дидактических игр как средства обучения 

 

Дидактические игры – это разновидность игр с правилами, специально создаваемых 

педагогикой в целях обучения и воспитания детей. Как уже было сказано выше, игры 

направлены на решение конкретных задач обучения детей, но в то же время в них 

проявляется воспитательное и развивающее влияние игровой деятельности. 

Необходимость использования дидактических игр как средства обучения детей в 

младшем школьном возрасте определяется рядом причин:Игровая деятельность как 

ведущая не потеряла своего значения (об этом свидетельствует и тот факт, что дети 

приносят в школу игрушки). Можно согласиться с Львом Семеновичем Выготским, 

который писал, что «в школьном возрасте игра не умирает, а проникает в отношения к 

действительности. Она имеет свое внутреннее продолжение в школьном обучении и в 

труде». Отсюда следует, что опора на игровую деятельность, игровые формы и приёмы – 

это важный и наиболее адекватный путьвключения детей в учебную работу.Освоение 

учебной деятельности, включение в нее детей идет медленно (многие дети вообще не 

знают, что такое «учиться»).Имеются возрастные особенности детей. Связанные с 

недостаточной устойчивостью и произвольностью внимания, преимущественно 

непроизвольным развитием памяти. Преобладание наглядно-образного типа мышления. 

Дидактические игры как раз способствуют развитию у детей психических 

процессов.Недостаточно сформирована познавательная мотивация. Основная трудность в 

начальный период обучения заключается в том, что мотив, с которым ребенок приходит в 

школу, не связан с содержанием той деятельности, которую он должен выполнить в 

школе. Мотив и содержание учебной деятельности не соответствуют друг другу. 

Побуждать же к учению должно то содержание, которому ребёнка учат в школе. 
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Существуют различные трудности адаптации при поступлении ребёнка в школу 

(освоение им новой роли – роли ученика, установление взаимоотношений со 

сверстниками и учителями). Дидактическая игра во многом способствует преодолению 

указанных трудностейА.В. Запорожец, оценивая роль дидактической игры, подчеркивал: 

«Нам необходимо добиться того, чтобы дидактическая игра была не только формой 

усвоения знаний и умений, но и способствовала бы общему развитию ребёнка».А.И. 

Сорокина выделяет следующие виды дидактических игр: игры-путешествия, 

игры-поручения, игры-предположения, игры-загадки. Игры-беседы. 

Краткая характеристика каждого вида. 

Игры-путешествия призваны усилить впечатление, обратить внимание детей на то, что 

находиться радом. Они обостряют наблюдательность, обличают преодоление трудностей. 

В этих играх используются многие способы раскрытия познавательного содержания в 

сочетании с игровой деятельностью: постановка задач, пояснение способов её решения, 

поэтапное решение задач и т. д. 

Игры-поручения по содержанию проще, а по продолжительности – короче. В основе 

данных игр лежат действия с предметами, игрушками, словесные поручения. 

Игры-предположения («что было бы…»). Перед детьми ставится задача и создается 

ситуация, которая требует осмысления последующего действия. При этом активизируется 

мыслительная деятельность детей, они учатся слушать друг друга. 

Игры-загадки. В их основе лежит проверка знаний. Находчивости, разгадывание загадок 

развивает способность к анализу, обобщению формирует умение рассуждать, делать 

выводы. 

Игры-беседы. В их основе лежит общение. Основным является непосредственность 

переживаний, заинтересованность, доброжелательность. Такая игра предъявляет 

требования к активизации эмоциональных мыслительных процессов, она воспитывает 

умение слушать вопросы и ответы, сосредотачивать внимание на содержании, дополнять 

сказанное, высказывать суждения. Познавательный материал для этого вида игр должен 

даваться в оптимальном объёме, чтобы вызвать интерес детей. Познавательный материал 

определяется темой, содержанием игры. Игра, в свою очередь, должна соответствовать 

возможностям усвоения интереса детей и свертывания игровых действий.Дидактическая 

игра имеет определённую структуру. Структура – это основные элементы, 
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характеризующие игру как форму обучения и игровую деятельность одновременно. 

Выделяют следующие структурные составляющие дидактической игры: 

 дидактическая задача; 

  игровая задача; 

 игровые действия; 

  правила игры; 

  результат (подведение итогов). 

Дидактическая задача определяется целью обучающего и воспитательного воздействия. 

Она формулируется педагогом и отражает его обучающую деятельность. Так, например, в 

ряде дидактических игр в соответствии с программными задачами соответствующих 

учебных предметов закрепляется умение составить из букв слова, отрабатываются навыки 

счета и т. д. 

Игровая задача осуществляется детьми. Дидактическая задача в дидактической игре 

реализуется через игровую задачу. Она определяет игровые действия, становится задачей 

самого ребёнка. Самое главное дидактическая задача в игре преднамеренно 

замаскирована и предстает перед детьми в виде игрового замысла (задачи). 

Игровые действия – основа игры. Чем разнообразнее игровые действия, тем интереснее 

для детей сама игра и тем успешнее решаются познавательные и игровые задачи. В 

разных играх игровые действия различны по их направленности и по отношению к 

играющим. Это, например, могут быть ролевые действия, отгадывание загадок, 

пространственные преобразования и т. д. они связаны с игровым замыслом средствами 

реализации игрового замысла, но включают и действия, направленные на выполнение 

дидактической задачи. 

Правила игры. Их содержание и направленность обусловлены общими задачами 

формирования личности ребенка, познавательным содержанием. Игровыми задачами и 

игровыми действиями. Правила содержат нравственные требования к взаимоотношениям 

детей. К выполнению ими норм поведения. В игре правила являются заданными. С 

помощью правил педагог управляет игрой, процессами познавательной деятельности, 

поведением детей. Правила влияют и на решение дидактической задачи – незаметно 

ограничивают действия детей, направляют их внимание на выполнение конкретной 

задачи учебного предмета. 
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Подведение итогов (результат) – проводится сразу после окончания игры. Это может 

быть подсчет очков; выявление детей, которые лучше выполнили игровое задание 

определение команды-победительницы и т. д. необходимо при этом отметить достижения 

каждого ребёнка, подчеркнуть успехи отстающих детей.При проведении игр необходимо 

сохранить все структурные элементы, поскольку именно с их помощью решаются 

дидактические задачи.В ситуации дидактической игры знания усваиваются лучше. Самое 

главное – дидактическая задача в игре осуществляется через игровую задачу, она скрыта 

от детей. Дети непреднамеренно усваивают знания, умения и навыки. Взаимоотношения 

между детьми и педагогом определяются не учебной ситуацией, а игрой. Цель 

дидактических игр и игровых приёмов – облегчить переход к учебным задачам, сделать 

его постепенным. Выше сказанное позволяет определить следующие функции игровых 

приемов и дидактических игр: 

 функция формирования устойчивого интереса к учению и снятию напряжения, 

связанного с процессом адаптации ребенка к школьному режиму; 

 функция формирования психических новообразований; 

 функция формирования собственно учебной деятельности; 

 функция формирования общеучебных умений, навыков учебной и самостоятельной 

работы; 

 функция формирования навыков самоконтроля и самооценки; 

 функция формирования адекватных взаимоотношений и освоения социальных 

ролей. 

Итак, дидактическая игра – это сложное, многогранное явление. В дидактических играх 

происходит не только усвоение учебных знаний, умений и навыков, но и развиваются все 

психические процессы у детей, их эмоционально-волевая сфера, способности и умения. 

Игра позволяет сделать учебный материал увлекательным, создать радостное рабочее 

настроение. Умелое использование игры в учебном процессе заметно облегчит его, так 

как игровая деятельность привычна для ребенка. Через игру быстрее познаются 

закономерности обучения. Положительные эмоции значительно облегчают процесс 

познания.Необходимость включения в игру педагога. Он является участником, и 

руководителем игры. Педагог должен обеспечить поступательное развитие игры в 

соответствии с учебными и воспитательными задачами, но при этом не оказывать 
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давления, выполнять второстепенную роль, незаметно для детей направлять игру в 

нужное русло.Необходимо оптимально сочетать занимательность и обучение, проводя 

игру, педагог должен постоянно помнить, что он даёт детям сложные учебные задания, а 

в игру их превращает форма их проведения – эмоциональность, легкость, 

непринужденность.Средства и способы, повышающие эмоциональное отношение детей к 

игре, следует рассматривать не как самоцель, а как путь, ведущий к выполнению 

дидактических задач.Между педагогом и детьми должна быть атмосфера уважения, 

взаимопонимания, доверия и сопереживания.Грамотное проведение игры обеспечивается 

четкой организацией дидактических игр, прежде всего педагог должен осознать и 

сформулировать цель игры, ответить на вопросы: какие умения и навыки дети освоят в 

процессе игры, какому моменту игры надо уделять особое внимание, какие 

воспитательные цели преследуются при проведении игры? Нельзя забывать, что за игрой 

стоит учебный процесс. И задача педагога – направить силы ребенка на учебу, сделать 

серьезный труд для детей занимательным и продуктивным.Далее необходимо 

определиться с количеством играющих. В разных играх предусмотрено различное их 

количество. По возможности надо стремиться, чтобы в игре участвовал каждых ребенок. 

Поэтому если игровую деятельность осуществляет часть детей, то остальные должны 

исполнять роль контролеров, судей, то есть тоже принимать участие в игре.Следующим 

этапом при организации дидактической игры является подбор дидактических материалов 

и пособий для игры. Помимо этого, требуется четко спланировать временной параметр 

игры. В частности, как с наименьшей затратой времени познакомить детей с правилами 

игры. Необходимо предусмотреть, какие изменения можно внести в игру, чтобы повысить 

активность и интерес детей, учесть возможное возникновение незапланированных 

ситуаций при проведении дидактических игр.И, наконец, важно продумать заключение, 

подведение итогов после проведения дидактической игры. Большое значение имеет 

коллективный анализ игры. Оценивать следует быстроту, и главное – качество 

выполнения игровых действий детьми. Обязательно нужно обратить внимание и на 

проявление поведения детей и качеств их личности в игре: как появилась взаимовыручка 

в игре, настойчивость в достижении цели. Постоянно демонстрируйте детям их 

достижения.Важно продумать поэтапное распределение игр и игровых моментов на 

уроке. В начале урока цель игры – организовать и заинтересовать детей, стимулировать 
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их активность. В середине урока дидактическая игра должна решить задачу усвоения 

темы; в конце урока игра может носить поисковый характер. На любом этапе урока игра 

должна отвечать следующим требованиям: быть интересной, доступной, включать разные 

виды деятельности детей. Игра, следовательно, может быть проведена на любом этапе 

урока. Она используется также на уроках разного типа. Так, на уроке объяснения нового 

материала в игре должны бить запрограммированы практические действия детей с 

группами предметов или рисунками 

Результативность дидактической игры зависит: 

 От систематического их использования. 

 От целенаправленности программы игр в сочетании с обычными дидактическими 

упражнениями. 

Например, в решении проблемы развития познавательной активности необходимо считать 

основной задачей развитие самостоятельности мышления ученика. Значит, необходимы 

группы игр и упражнения, формирующие умения выделять основные, характерные 

признаки предметов, сравнивать сопоставлять их; группы игр, в процессе которых у 

младших школьников развивается умение отличать реальные явления от нереальных; 

группы игр воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, 

фонематический слух, смекалку и др. Составление программ таких игр задача каждого 

учителя начальной школы. Выбор целенаправленных дидактических игр идет от 

своеобразия их правил – этого главного организующего элемента. Функции их различны: 

одни раскрывают содержание, другие приводят его в действие, третьи выполняют чисто 

дидактическую задачу. Учащихся младших классов в дидактических играх более всего 

увлекает игровое действие, характерная черта которого – активность детей в игровых 

целях. Игровое действие дидактических игр разнообразно: группирование, сравнение, 

загадывание, отгадывание и т.д. характер игровых действий усложняется с возрастом 

школьников. Игровые коллизии вызывают у школьника стремление анализировать, 

сопоставлять, исследовать скрытые причины явлений. Это – творчество! Это то, что и 

составляет явление познавательной активности. Собственно игра вызывает важнейшее 

свойство учения – потребность учится, значит, ценность игры в 

психолого-педагогическом контексте очевидна, однако многие из педагогов начальной 

школы если не игнорируют вовсе ее абсолютное право на присутствие в жизни младшего 
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школьника, то относятся к ней с некоторой настороженностью, недоверием или 

опасением. Одна из главных причин такой позиции – ошибочная установка на то, что 

школа в первую очередь призвана учить, а не развлекать ребенка.Присущие игре 

диагностическая, воспитательная развивающая и другие функции должны быть 

обязательно осознаны и освоены всеми специалистами начальной школы для того, чтобы 

избежать многочисленных случайностей, нелепостей и грубых ошибок, которые 

возможны при бессистемном, некорректном и просто неразумном включении игры в 

педагогический процесс.Не менее вредит педагогическому процессу стихийное, 

бессистемное и неумеренное использование игр. Хорошо известно, что, если выбрать из 

всего арсенала педагогических средств, лишь одно, пусть даже самое удачное, и 

постоянно пользоваться только им, последствия могут оказаться прямо 

противоположными ожидаемым. Так, частое, без меры использование игр фактически 

превращает их в лучшем случае в игры формальные, или псевдоигры, которые уже давно 

наскучили и самому учителю, и детям, правомерно заслуживая их возмущения и отказа от 

участия в них.Перечисленные ошибки являются наиболее типичными и пока еще 

достаточно часто встречаются при организации игр в начальной школе. Особенно они 

опасны в отношении детей с теми или иными предпосылками или признаками 

формирования неблагополучных вариантов развития. Ведь, по словам П.Ф. Лесгафта, «в 

громадном большинстве случаев не прирожденная тупость ребенка, а педагогические 

ошибки подготовляют ребенку горькую будущность, оставляя на его личности 

проявлениях и привычках неизгладимые следы нравственной порчи и умственного 

бессилия».Использование потенциала игры в педагогической работе в значительной мере 

связано с профессионализмом и творчеством самого педагога. Для того чтобы успешно 

организовывать детские игры, он должен обладать своеобразным «чувством игры», 

развитым творческим воображением и, кроме того, определенным запасом знаний и 

практических умений в области методики игры. Именно этих знаний не хватает 

большинству педагогов, работающих с детьми младшего школьного возраста. Поэтому 

успешность развития, обучения и воспитания младших школьников в целом, а также 

конечный результат профессиональной деятельности педагогов будет зависеть от того, 

насколько полно они будут подготовлены к: 

 выработке оптимальной стратеги и тактики включения игры в урок и ее 
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использования во внеурочной и внешкольной работе с детьми; 

 проведению психолого-педагогической экспертизы игр, перспективному и 

итоговому анализу их влияния на разные стороны детского развития; 

 творческой аранжировке традиционных и дизайну новых, «педагогичных» (т.е. не 

унижающих достоинство ребенка, в терминологии Ш.А. Амонашвили) детских 

игр, конструированию целостных игровых программ. 

Таким образом, дидактическая игра является хорошим средством для формирования 

интереса младших школьников к русскому языку, она способна привлечь внимание 

школьников, воспитать в них любовь к этому сложному предмету. Но пользоваться ей 

надо умело, использовать игры в системе не упуская сути урока, и не придавать игре 

характер обычного упражнения. 

 

 

Анализ педагогической деятельности по проведению дидактических игр 

на уроках русского языка с целью повышения интереса к предмету. 

 

Ценность игры в психолого-педагогическом контексте очевидна, однако многие из 

педагогов начальной школы если не игнорируют вовсе ее абсолютное право на 

присутствие в жизни младшего школьника, то относятся к ней с некоторой 

настороженностью, недоверием, опасением. Одна из главных и распространенных причин 

такой позиции – ошибочная установка на то, что школа в первую очередь призвана учить, 

а не развлекать ребенка (или играть с ним, что равнозначно в их представлении). Факт 

остается фактом – значительная часть педагогов начальной школы не готова и не умеет 

играть со своими учениками, им проще и удобнее их обучать.  

При проведении игр на уроках русского языка необходимо сохранить все структурные 

элементы, поскольку именно с их помощью решаются дидактические задачи. 

В ситуации дидактической игры на уроках русского языка знания усваиваются лучше. 

Дидактическую игру и урок русского языка противопоставлять нельзя. Самое главное – и 

это необходимо ещё раз подчеркнуть – дидактическая задача в дидактической игре 

осуществляется через игровую задачу. Дидактическая задача скрыта от детей. Внимание 
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ребенка обращено на выполнение игровых действий, а задача обучения им не осознается. 

Это и делает игру особой формой игрового обучения, когда дети чаще всего 

непреднамеренно усваивают знания, умения и навыки по русскому языку. 

Взаимоотношения между детьми и педагогов определяются не учебной ситуацией, а 

игрой. Дети и педагог участники одной игры. 

Итак, игра – не просто любимое занятие детей. Она способствует повышению 

эффективности учебного процесса, активизирует познавательную деятельность детей, 

является основой прочного и осмысленного усвоения программного материала по 

русскому языку. 

Приложение №1 

Дидактическая игра: Кто быстрее соберет вещи. 

Цель игры: дифференциация шипящих звуков: ж,ш,ч,щ; активизировать внимание и 

мыслительную деятельность учащихся. 

Оборудование: карточки с изображением предметов с шипящими звуками ж,ш,ч,щ; 

«чемоданчики» с соответствующими звуками – 4 шт. 

Правила игры: Один из участников выходит к доске, выбирает любую карточку 

«предмет» и помещает ее в соответствующий «чемоданчик». Остальные учащиеся 

контролируют правильность выбора. Участвовать в игре могут все дети по очереди. 

Приложение №2 

Дидактическая игра: Кто быстрее, кто точнее. 

Цель: Закрепить навык определения на слух слов с шипящими ж,ш,ч,щ и умение 

вычленять эти звуки. 

Ведущий делит доску на 4 части, в каждой пишет шипящие согласные ж,ш,ч,щ. К доске 

вызывается 4 ученика, которые встают так, чтобы у каждого была четверть доски. 

Ведущий называет слова, начинающиеся с какой-нибудь из перечисленных букв. Один из 

учеников, стоящих у доски, у которого записана эта буква, записывает слово в свою 

графу. Затем остальные ученики поочередно называют придуманные на эти буквы слова. 

Стоящие у доски ученики, записывают каждый свое слово. Игра идет в быстром темпе. 

Дети контролируют запись на доске. В случае ошибки игра останавливается и 

исправляется неточность. 

Приложение №3 



17 

 

Дидактическая игра: Будь внимателен. 

Цель: активизировать память, внимание, словарный запас, опираясь на знание правил. 

Из предложенных стихотворений выписать с сочетаниями жи, ши: 

1. Жили в хижине чижи, 

Мыши, ежики, стрижи, 

В гости к ним идут моржи 

И жирафы и ужи. 

2. Жилет, животное , живот, 

Жирафы, живопись, живет, 

Шиповник, шины, камыши, 

Машины и карандаши, 

Кружить, служить, дружить и жить, 

Спешить, смешить, 

Шипеть и шить. 

Все сочетания ЖИ и ШИ 

Только с буквой И пиши! 

Приложение №4 

Дидактическая игра: Словознайкин, дай ответ. 

Цель: определить уровень развития детей, развивать память, мышление , речь. 

Детям предлагается за определенное время вспомнить и записать как можно больше 

пословиц и поговорок, загадок и четверостиший, в которых встречаются слова и заданное 

правило – «Правописание слов с сочетаниями жи,ши». Например: 

Пословицы и поговорки: 

Жизнь дана на добрые дела. 

Шила в мешке не утаишь. 

Поспешишь –людей насмешишь. 

Жизнь прожить- не поле перейти. 

Дружба как стекло, разобьешь – не склеишь. 

Загадки: 

Два березовых коня Он высокий и пятнистый 

Через лес несут меня. С длинно, длинной шеей, 
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Кони эти рыжие, А питается он листьями, 

А зовут их…)лыжами). Листьями деревьев(жираф) 

Четверостишье: 

Шила шубку – сшила юбку, 

Шила шапку – сшила тапку! 

Хорошая швея Наташа! 

Приложение №5 

Дидактическая игра: Одним словом. 

Цель: активизировать словарный запас детей, развивать умение обобщать словосочетания 

в одно понятие. 

Учащимся предлагается заменить сочетания слов и предложения одним словом, 

имеющим слоги ча, ща, чу.щу. 

1. Обрубок дерева - …(чурбан). 

2. Шестьдесят минут-…(час). 

3. Густой частый лес- …(чаща). 

4. Хищная рыба с острыми зубами - …(щука). 

5. Из чего делают тяжелые сковородки -… (чугун). 

6. Прикрывать глаза от солнца - … (щуриться). 

7. Сосуд с ручкой и носиком для кипячения воды или заваривания чая - …(чайник) и 
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Заключение 

Анализируя результаты теоретических исследований литературы, передового опыта 

педагогов новаторов, современных педагогов, психологов по проблеме повышения 

интереса к русскому языку, можно сделать вывод о том, что дидактическая игра имела 

огромное значение в обучении младших школьников во все времена, начиная с древности. 

Педагогов всех времен волновала проблема развития психических и познавательных 

процессов у школьников, стимулирования их деятельности, в чем большое предпочтение 

отдавали именно дидактической игре. Игра не потеряла своей значимости и в 

современном обучении детей, она постоянно изменяется, обновляется и 

совершенствуется. Применение игры в обучении благотворно влияет на качество 

усвоения учебного материала, за счет повышения интереса к предмету. А интерес, в свою 

очередь, прекрасно стимулирует деятельность школьников и является одним из главных 

мотивов учения.По результатам практической части данной работы можно сказать, что 

проблема повышения интереса к русскому языку существует. Дело в том, что данный 

предмет не является популярным среди современных младших школьников, особого 

интереса ребята к нему не проявляют, среди любимых предметов практически нет 

русского языка. Материал по этому предмету сложен для понимания младшими 

школьниками, а поэтому и не вызывает у них должного интереса.Благодаря проведенным 

исследованиям и анализу практической деятельности, с использованием дидактической 

игры как средства обучения, можно говорить о том, что для повышения интереса к 

русскому языку необходимо стимулировать деятельность школьников с помощью 

дидактической игры. Игра позволяет воспитывать желание и умение учиться, создает 

такой эмоциональный фон урока, который помогает детям лучше и глубже усвоить 

содержание материала. Игра позволяет создать рабочую, развивающую атмосферу как 

личностные качества школьника, например: взаимопомощь, взаимовыручка, поддержка, 

чувство товарищества, – так и психические процессы, такие как: память, мышление, 

внимание, речь, воображение и т.д. Большую помощь игра оказывает в сплочении 

коллектива младших школьников, через работу в группах и взаимную поддержку. На 

уроке, школьники играют с большим удовольствием и радостью, они не чувствуют 

усталости, не замечают как проходит время, они увлечены. Если игра проводится в начале 

урока, дети на протяжении всего оставшегося времени прекрасно работают, слабые 
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ученики проявляют достаточную активность, в середине, конце урока игра позволяет 

сосредоточить внимание, поддержать интерес к уроку.Гипотеза о том, что «процесс 

повышения интереса к русскому языку будет эффективнее, если в серию уроков русского 

языка будут включены дидактические игры интересные, доступные, включающие разные 

виды деятельности детей», поставленная в данной работе, не была опровергнута, хотя 

подтверждена частично, т.к. для ее полного подтверждения необходим более длительный 

период времени, чем месяц. Если использовать игры на протяжении всего начального 

обучения, несомненно, они будут способствовать повышению интереса к русскому языку 

и учащиеся, переходя в среднее звено для дальнейшего обучения, будут проявлять 

больший интерес к данному предмету, будут иметь более глубокие знания в этой 

области.Исходя из выше сказанного, можно сделать вывод о том, что игры необходимы 

для начальной школы, и использовать их надо в системе, на разных этапах урока, 

включать в них различные виды деятельности школьников, применять игры при изучении 

сложного, трудного для понимания материала. Необходимо разрабатывать целые 

комплексы игр по определенным темам, для более систематизированного их 

использования.Игра – это незаменимый инструмент в развитии личности младшего 

школьника, с помощью которого можно повысить интерес к русскому языку и сделать 

этот предмет более «живым» и увлекательным. 

 

                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



21 

 

Литература 

 Архипова Е.В. Русский язык и развитие речи. Санкт-Петербург: издательский дом 

«Литература», 2005 год. 

 Бабанский Ю.К., Сластенин В.А., Сорокин И.А. и др. Педагогика: учебное пособие 

для студентов педагогических институтов/ Просвещение, Москва , 1988г. 

 Дубова Т.А. Дидактическая игра «Иду в гости» на уроках русского языка Журнал. 

Начальная школа. № 11 2001г. 

 Капустина Н.Г. Познавательный интерес младших школьников. Журнал 

«Начальная школа полюс до и после» № 2, 2005 год. 

 Карпова Е.В. Дидактические игры в начальный период обучения. Популярное 

пособие «Академия развития», Ярославль, 1997г. 

 Козлова О.А. Роль современных дидактических игр в развитии познавательных 

интересов и способностей младших школьников. Журнал «Начальная школа», № 

11, 2004 год. 

 Сабаткоев Р.Б.«Теория и практика обучения русскому языку», Москва, Академия, 

1997г. 

 Смирнов С.А., Котова И.Б., Шиянов Е.И. и др. Педагогика: педагогические теории, 

системы, технологии: учебник для студентов высших и средних учебных 

заведений, издательский центр «Академия», Москва, 1999г. 

 Шмаков С.А. «Игры для учащихся – феномен культуры» Москва, Новая школа 

1994г 

  Газман О.С. О понятии детской игры: Сб. Игра в педагогическом процессе. – 

Новосибирск, 1989. С. 3. 

 


