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դպրոց» ՊՈԱԿ֊ի ռոբոտաշինության խմբակի

2022-2023 ուստարվա տարեկան ծրագիր

Խմբակավար՝ Հասմիկ Այվազյան

1.Ծրագրի նպատակը և խնդիրները
➢ Ձևավորել համակարգչային տարբեր (հանրակրթական ծրագրում

չներառված) ծրագրերից օգտվելու, ծրագրավորական տարբեր
միջավայրերում համապատասխան տրամաբանությամբ
հրահանգաշարեր ստեղծելու գիտելիքներ

➢ Ձևավորել վերիրական կատարողին կառավարելու հրահանգաշարի
մշակման, փորձարկման և կիրառման կարողություններ, բաց
խնդիրների լուծման ունակություններ

➢ Զարգացնել ալգորիթմական մտածողությունը, համակարգային
մտածողությունը

➢ Ուսուցանել ժամանակակից պահանջներին համապատասխան
ծրագրավորական միջավայրերից օգտվելու, վերիրական
կատարողներին կառավարու համար անհրաժեշտ հավելվածներ և
հարթակներ (Code.org, CodeMonkey.org, Blockly.games,
«Աղուէս»/Scratch, «Կրիայ»)

➢ Իրականացնել նախագծային աշխատանքի վրա հիմնված ուսուցում,
այդ աշխատանքի շուրջ քննարկումներ և կատարած աշխատանքի
ներկայացում

➢ Դրսևորել նախաձեռնողականություն, առաջարկվածից բացի, նոր
ծրագրային միջավայրերում աշխատանքներ ստեղծելու, այդ
աշխատանքների փաստաթղթավորման և ներկայացման հարցում

➢ Արտահայտել ապագա մասնագիտության ինքնորոշմանը  և դրանից
բխող մասնագիտական որակավորումների ուսումնասիրմանն և
գնահատմանը միտված գաղափարներ

➢ Մասնակցել նախագծային աշխատանքներին, ներխմբակային
քննարկուներին, «Hour of Code» ամենամյա մրցաշարին

➢ Համագործակցել ամպային տեխնոլոգիաների ընձեռած
հնարավորությունների շրջանակներում՝ աշխատելով
համօգտագործման դրված ֆայլերի հետ և խմբային աշխատանքների
կազմակերպման առցանց հարթակներում (GoogleClassroom)



2.Ակնկալվող վերջնարդյունքները
➢ Կկարողանա իրականացնել տարբեր միջավայրերում ներկայացված

խնդիրները և ստեղծել վերիրական կատարողներին ղեկավարող
սեփական նախագիծ

➢ Կիմանա ի՞նչ է կոդավորումը, ալգորիթմը, համակարգը,
ծրագրավորումը, գործարար հաղորդակցությունը

➢ Կճանաչի համակարգչի բաղկացուցիչները, դրանց աշխատանքի
սկզբունքը

➢ Կսովորի հաղորդակցվել առցանց՝ հետևելով նեթիկետի կանոններին,
ներկայացնել իր կատարած աշխատանքը, լուծել բաց խնդիրներ

3.Հատկացվող ընդհանուր ժամաքանակը
➢ Շաբաթական՝ 1 ժամ
➢ Տարեկան՝ 34 ժամ

4.Բովանդակությունը՝

հհ Գործունեության տեսակը
Կիրառվող

ծրագիրը կամ
մեթոդը

ժամաքանակը

1. Ինֆորմացիա։ Ինֆորմացիայի կոդավորում
և ապակոդավորում ՏՐԻԶ/ՏՀՏ 1

2. Ինֆորմացիայի կոդավորման սեփական
կոդի ստեղծում ՏՐԻԶ/ՏՀՏ 1

3. Համակարգ։ Համակարգային օպերատոր ՏՐԻԶ/ՏՀՏ 1

4. Անհատական համակարգային
օպերատորների ստեղծում

ՏՐԻԶ/ՏՀՏ, MS
Word 1

5. Բաց խնդիրներ ՏՐԻԶ/ՏՀՏ 1

6. Ապագայի մասնագիտություններ atlas100.ru 1

7. Գործարար հաղորդակցման հմտություններ ֊ 1

8. Էլեկտրոնային հաղորդակցություն Gmail 1

9. Համակարգչի կառուցվածքը ֊ 1

10. Code.org Code.org 2

11. CodeMonkey CodeMonkey.org 1

12. Blockly Blockly.games 1



13. Scratch «Աղուէս» 10

14. K-Turtle «Կրիայ» 10

15. Սեփական նախագծի ներկայացում GoogleSlides 1

Ընդամենը՝ 34


