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Ներածություն 
 

Խաղը յուրաքանչյուր երեխայի հիմնական գործունեությունն է՝ սկսած գրեթե ծննդից։ 

«Խաղ» տերմինը ներառում է մի շարք գործողություններ: Խաղը  մեծ նշանակություն 

ունի երեխայի կայացման ու լիարժեք զարգացման համար։ Խաղերը օգնում են 

զարգացնել հիշողությունը, երևակայությունը, ուշադրությունը, մտածողությունը: 

Խաղը դիտվում է որպես անհատական զարգացման անսպառ աղբյուր. ոլորտ, որը 

սահմանում է երեխայի «մոտակա զարգացման գոտին»։ Խաղում երեխան կարող է 

հասնել ամենաբարձր արդյունքների, որոնք վաղը կարող են դառնալիրականություն։ 

Խաղերում երեխան համեմատում է, դիտում, հակադրում, առարկաները դասակարգում է 

ըստ որոշակի հատկանիշների, վերլուծություն և սինթեզ է կատարում իրեն հասանելի 

մակարդակով, ընդհանրացումներ անում։ Խաղում երեխան կարող է ինքնուրույն ձեռք 

բերել գիտելիքներ՝ նա զգում է ինքնավստահություն և հաջողության բերկրանք։ 

Յուրաքանչյուր ուսուցիչ կարող է ուսումնական ծրագրում ժամանակ գտնել՝ կրտսեր 

աշակերտների հետ խաղալու համար: Խաղերը բարձրացնում են կրտսեր սովորողների 

հուզական երանգը, և առանց դրական հույզերի չի կարող լինել արդյունավետ կրթական 

գործունեություն: Խաղային տեխնոլոգիաների կիրառումը նկատելի ազդեցություն 

կունենա երեխաների զարգացման վրա, կբարելավի նրանց հուզական վիճակը, 

կպահպանի կրտսեր աշակերտների հետաքրքրությունը ուսումնական գործունեության 

նկատմամբ: Ուստի շատ դժվար է գերագնահատել խաղային տեխնոլոգիաների դերը 

ուսումնական գործընթացում։ 

Ժամանակակից դպրոցում, որը հենվում է ուսումնական գործընթացի ակտիվացման և 

ինտենսիվացման վրա, խաղային գործունեությունն օգտագործվում է հետևյալ 

դեպքերում. 

 Որպես առարկայի հայեցակարգի, թեմայի և նույնիսկ մի հատվածի յուրացման 

անկախ տեխնոլոգիաներ, 

 Որպես ավելի մեծ տեխնոլոգիայի տարրեր, 

 Որպես դաս (դասարան) կամ դրա մաս (ներածություն, բացատրություն, 

համախմբում, վարժություն, հսկողություն); 

 Որպես արտադպրոցական գործունեության տեխնոլոգիա: 



     «Խաղային մանկավարժական տեխնոլոգիաներ» հասկացությունը ներառում է 

մանկավարժական գործընթացը տարբեր մանկավարժական խաղերի տեսքով 

կազմակերպելու մեթոդների և տեխնիկայի բավականին ընդարձակ խումբ: 

     Ի տարբերություն խաղերի՝ ընդհանուր առմամբ, մանկավարժական խաղն ունի 

էական հատկանիշ՝ ուսուցման հստակ սահմանված նպատակ և դրան 

համապատասխան մանկավարժական արդյունք, որը կարող է հիմնավորվել, 

բացահայտորեն նույնացվել և բնութագրվել կրթական և ճանաչողական ուղղվածությամբ: 

     Դասերի խաղային ձևը ստեղծվում է դասարանում խաղային տեխնիկայի և 

իրավիճակների օգնությամբ, որոնք գործում են որպես սովորողներին խրախուսելու և 

խթանելու ուսումնական գործունեությանը: 

Դասերի դասի ձևով խաղային տեխնիկայի և իրավիճակների իրականացումը տեղի է 

ունենում հետևյալ հիմնական ոլորտներում. դիդակտիկ նպատակը դրված է սովորողների 

համար խաղային առաջադրանքի տեսքով, կրթական գործունեությունը ենթարկվում է 

խաղի կանոններին, ուսումնական նյութը օգտագործվում է որպես դրա միջոց, կրթական 

գործունեության մեջ ներմուծվում է մրցակցության տարր, որը դիդակտիկ առաջադրանքը 

վերածում է խաղի,դիդակտիկ առաջադրանքի հաջող կատարումը կապված է խաղի 

արդյունքի հետ: 

Հետազոտականաշխատանքինպատակն է գտնել այն հարցի պատասխանը, թե որո՞նք 

են խաղային տեխնոլոգիաների հոգեբանական և մանկավարժական ազդեցության 

մեխանիզմները տարրական դպրոցում «Ես և շրջակա աշխարհը» դասընթացի 

հիմնական ծրագրի տարրերի յուրացման արդյունավետության վրա: 

Հետազոտականաշխատանքիխնդիրներըեն. 

- որոշելուսուցմանմեջխաղերիևխաղայինտեխնոլոգիաներկիրառմանտեսականհիմքերը, 

- դիտարկելխաղայինտեխնոլոգիաներիդերը «Եսևիմշրջականաշխարհը» 

դասընթացիուսումնասիրությանգործընթացում, 

- 

մշակելժամանակակիցխաղայինտեխնոլոգիաներիկիրառմամբտարրականդպրոցիաշակե

րտներիմոտգիտելիքներիհամակարգիձևավորմանմեթոդաբանություն: 

 

 



Խաղային տեխնոլոգիաների կիրառումը «Ես և շրջակա աշխարհ» 

առարկայի դասավանդման գործընթացում 

 

Մանկավարժական խաղը բնութագրվում է նրանով, որ այն ուղղված է կրթության և 

դաստիարակության նպատակին, կոնկրետ մանկավարժական արդյունքի հասնելուն։ 

Դասերի և արտադպրոցական գործունեության խաղային ձևը ստեղծվում է խաղային 

տեխնիկայի և իրավիճակների օգնությամբ, որոնք հանդիսանում են են որպես տարբեր 

տեսակի գործունեության մոտիվացիայի, խթանման միջոց: Խոսելով խաղերի մասին՝ 

որպես «ես և շրջակա աշխարհի» դասերին կրտսեր աշակերտների ուսուցման 

գործունեությունը ուժեղացնելու միջոց, դրանք պետք է ուղղված լինեն սոցիալական 

փորձի վերստեղծմանը և յուրացմանը, որում ձևավորվում և բարելավվում է վարքի 

ինքնակառավարումը, ձևավորվում են սոցիալական հարաբերություններ, մարդկանց 

միջև տեղեկատվության փոխանակում, փորձը: 

Նման խաղը երեխաների ֆիզիկական, մտավոր և բարոյական դաստիարակության 

միջոցներից է։ 

Գոյություն ունեն մանկավարժական խաղերի հետևյալ դասակարգումները. 

 ըստ գործունեության տեսակի (ֆիզիկական, մտավոր, աշխատանքային, 

սոցիալական, հոգեբանական), 

 մանկավարժական գործընթացի բնույթով (դասավանդում, վերապատրաստում, 

վերահսկում, ճանաչողական, զարգացող, վերարտադրողական, 

ստեղծագործական, հաղորդակցական և այլն), 

 ըստ խաղի մեթոդի (սյուժե, դերախաղ, բիզնես, սիմուլյացիա և այլն); 

 ըստ խաղային միջավայրի (առարկայով և առանց, աշխատասեղանի, փակ, դրսի, 

համակարգչի և այլն): 

Ակնհայտ է, որ սովորելը չի կարող լիովին խաղային լինել: Ուսուցիչը պետք է հաշվի առնի 

դիդակտիկ խաղերի կարճ տեւողությունը, դրանց տեւողությունը չի գերազանցում տասից 

քսան րոպեն։ Բացի այդ, այս պահին խաղացողների մտավոր ակտիվությունը չպետք է 

նվազի, որպեսզի նրանք չկորցնեն հետաքրքրությունը առաջադրված առաջադրանքի 

նկատմամբ: Խաղային տեխնոլոգիաների կիրառման գործընթացում երեխաները սկսում 

են հասկանալ, որ սովորելը խաղ չէ, դա լուրջ և պատասխանատու աշխատանք է, որը, 

սակայն, մնում է հուզիչ և դրական։ 



Խաղային տեխնոլոգիաների հիմնական սկզբունքներն են բնական և մշակութային 

համապատասխանություն, մոդելավորելու, դրամատիզացնելու ունակություն, 

գործունեության ազատություն։ 

Խաղի արդյունքները պետք է ամփոփվեն այն ավարտելուց անմիջապես հետո։ Եթե խաղի 

կազմակերպման մեթոդը հնարավորինս ճշգրիտ պահպանվի, դա հնարավորություն կտա 

հասնել խաղի մեջ դրված նպատակին հասնելու արդյունավետությանը: Խաղի 

արդյունքները կրկնակի են՝ խաղային և կրթական և ճանաչողական գործունեության մեջ։ 

Խաղի դիդակտիկ ֆունկցիան իրականացվում է խաղի գործողության քննարկմամբ։ 

Բացի այդ, պահանջվում է վերլուծել խաղային իրավիճակի հարաբերակցությունը, 

ուսումնասիրել դրա համադրությունը իրականության հետ: Նման մոդելում 

ամենակարևոր դերը խաղում է վերջնական քննարկումը։ Դրա շրջանակներում 

սովորողները կատարում են խաղի ընթացքի և արդյունքների հավաքական 

վերլուծություն, փոխկապակցում սիմուլյացիոն մոդելի և իրականության, ինչպես նաև 

ուսուցողական-խաղային փոխազդեցության ընթացքը: 

Իմ ուսումնասիրության մեջ դիտարկելեմ խաղային տեխնոլոգիաները որպես 

սովորողների  շրջանում ուսուցման գործունեությունը ուժեղացնելու արդյունավետ միջոց: 

Ես մշակել, ընտրել և համակարգել եմ խաղեր, որոնք ուղղված են «Ես և շրջակա 

աշխարհ» դասերին ուսումնական գործընթացի ակտիվացմանը, հայտնաբերել 

մանկավարժական առաջադրանքները և դրանց օգտագործման հավանական 

արդյունքները տարրական դպրոցական տարիքի երեխաների հետ աշխատելիս : 

 

 

«Գտեք սխալը» 

 

Ուսուցման նպատակ: Զարգացնել հիշողություն, տրամաբանական մտածողությունը: 

Ամրապանդել նախորդ դասերն սովորած հասկացությունները: 

Խաղի բովանդակություն: Դասարանը բաժանել խմբերի և ամեն խմբին տալ մեկական 

տեքստ: Անհրաժեշտ է տեքստում գտնել սխալներ և ուղղել դրանք՝ վերաշարադրելով 



նախադասությունները, կամ գտնել սխալ պնդումները և գտնել դրանց 

բացատրությունները։ 

 

Որոշի´րինքնաթիռիչվերթը 

 

Ուսուցմաննպատակը: Սահմանումների և հասկացությունների  ամրապնդում: 

Ուսուցմանմիջոցները: Ինքնաթիռներինկարներ: 

Խաղիբովանդակությունը: Ուսուցիչըյուրաքանչյուրխմբից 

գրատախտակիմոտէկանչումերեքաշակերտի (օդաչուի): 

Նրանքանցկացնումենինքնաթիռներընախատեսվածուղղություններով` 

ծածկագրվածօրինակներով: Յուրաքանրչյուր ինքնաթիռի ետևում գրված է սահմանումներ, 

որոնց պատասխանները կհուշեն ինքնաթիռի ճիշտ ուղղությունը:  

Յուրաքանչյուրխումբօգնումէիրհրամանատարին` 

ճիշտընտրելուինքնաթիռիշարժմանուղղությունը, եթեհրամանատարըսխալվումէ: 

Խաղիվերջումհրամանատարենկոչվումայնաշակերտները, 

որոնքկարողացելենճիշտանցկացնելինքնաթիռընախատեսվածուղղությամբ: 

 

Ձկնորսություն 

 

Ուսուցման նպատակը: Սահմանումնրի և հասկացությունների ամրապնդում: 

Ուսուցման միջոցները: Ձկների նկարներ, մագնիսից կարթաձողեր: 

Խաղի բովանդակությունը: Ձկները, որոնց հակառակ կողմում  գրված երևույթի 

նկարագրություն, սահմանումներ, հասկացություններ, կենդանանում են ծովում: 

Ուսուցիչը աշակերտներին հերթով կանչում է գրատախտակի մոտ, որոնք որսում են 

ձկներին` մագնիսից կարթաձողերի օգնությամբ, կարդում են նկարագրված երևույթը, կամ 



սահմանման մի մասը,ապապատասխանում: Բոլոր աշակերտները գտնում են 

պատասխանները: 

 

 

 

Հանելուկների կիրառումը «Ես և շրջակա աշխարհ» առարկայի 

դասավանդան գործընթացում 

 

Կրտսեր   դպրոցականները  չափազանց  տպավորվող,  զգայուն  էակներ  են:  Ուսուցման 

առաջին  տարիներին  նրանց  հետ  աշխատելիս  պետք  է  կարևորել  

հետաքրքրականություն, ոգևորություն,   մրցակցություն  առաջացնող  պահերը:  Այս  

առումով  ուսուցման  համակարգում  ուշադրություն  պետք  հատկացնել  խաղերի  

օգտագործմանը:  Ուսուցման  արդյունավետությանը  նպաստող  խաղեր  կարելի  է  

կազմակերպել  հանելուկների  և  խաղային  իրադրությունների  ստեղծման  

ճանապարհով:  Դասի  ժամանակ  հանելուկների առաջադրումը  առաջ  է  բերում  

աշխուժություն,  մտքի  շարժ  և  թարմություն:  Այդ  միջոցն  ակտիվացնում  է  նույնիսկ  

ամենապասիվ  երեխաներին,  զարգացնում  տրամաբանությունը,  մտածողությունը,  

երևակայությունը:  Հանելուկների   օգնությամբ  երեխան  կարող  է  ճանաչել  բնության  

օրենքներն  ու  երևույթները,  իրերը,  առարկաները,   կեդանիներին  և  դրանց  բնորոշ   

հատկությունները:   Հանելուկների    պատասխանների  գտնումը  նպաստում  է  նաև  

երեխաների  աշխարհայացքի  ձևավորմանը,  կռահելու,  արագ  կողմնորոշվելու  

ունակությունների  զարգացմանը,  արտահայտիչ  կարդալու  և  արտասանելու  

կարողությունների  հղկմանը,  ինչպես  նաև  ուսումնական    նյութի    բովանդակության    



ընկալման    խորացմանը:Հանելուկն  առարկաների  և  երևույթների  ցայտուն,  ակնհայտ  

հատկանիշների  վառ  և   պարզ  նկարագրությունն  է:  Կրտսեր  դպրոցականները, 

որպես  կանոն,  խուսափում  են  նկարագրություններից:  Սակայն  նկարագրական  

դրվագներն  աստիճանաբար  պետք  է  ավելի  ու  ավելի  մեծ  տեղ  գրավեն  

դպրոցականների  խոսքային  գործունեության  մեջ,  որովհետև  դրանք  հարստացնում  

են  խոսքը,  ձևավորում  են  այնպիսի  կարևոր  հատկանիշներ,  ինչպիսիք  են  

նրբա­նկատությունը,   ամեն   ինչի   մեջ   գեղեցիկն  ու  արժանին  տեսնոլու  

կարողությունը,  ընդհանուրի  մեջ   մասնավորը  և  էականը  տարբերելու  ունակությունը  

և  այլն: 

Դասի  ժամանակ  հանելուկն  օգտագործվում է  թե´ որպես  նոր  նյութի  հաղորդման  

միջոց,  թե´  որպես  աշակերտների  ձեռք  բերած  գիտելիքների  ամփոփման, թե´  որպես  

դասին  հետաքրքրաշարժություն  հաղորդող  հնար:Ես և շրջակա աշխարհ առարկայի 

դասավանդման ժամանակ արդյունավետ է հանելուկների: Նշեմ դրանցից մի քանիսը 

կիրառության իմ փորձից. 

1/Այն  ի՞նչն է, ինչը՞ 

Ապրում է արևի հետ 

Բայց նրան չի տեսնում։ 

Սիրում է գիշեր ու խավար։/Լուսին/ 

2/Այն ի՞նչն է,  ի՞նչը՝ 

Աչքեր չունի, բերան չունի, 

Լույս է տալիս, բայց  աստղ չի, 

Եթե մեկը նրան դիպչի, 

Միանգամից  կհալչի:/ Արեգակ/ 

3/Այն ինչերն են, որ հեռվից 

Մեզ են ժպտում երկնքից: 

Երբ արևն է մայր մտնում 

Երկինքն են զարդարում:/աստղեր/ 

 



4/Սառեցրել է ճանապարհը, 

Նախշազարդել պատուհանը, 

Սպիտակ, սառը սավանով 

Ծածկել է ողջ աշխարհը։ /Ձմեռ/ 

5/Հողի տակից ծիլ է ծլում, 

Ծառի ճյուղից բողբոջ ելնում, 

Արևն ուրախ տաքացնում է, 

Ձմռան քնից արթնացնում է։/Գարուն/ 

6/Երկար սպասված եղանակ, 

Շատ ջերմ արև ու կրակ, 

Դաշտում ծղրիդն է երգում, 

Ասեք, այդ ե՞րբ է լինում։ 

7/Ամենտարիմեզհյուրենգալիս, 

Մեկըալեհեր, իսկմյուսը՝ջահել, 

Երրորդըսուրումէ, 

Չորրորդը՝լացումէ…/տարվա եղանակներ/ 

 

 

 

Դասի պլան 

 

Դասարան` III 

Առարկան` Ես և շրջակա աշխարհը 



Դասի թեման` Երկիր մոլորակը: Երկնքում մի ավազահատիկ 

Դասի տիպ` Նոր դասի հաղորդում 

Կահավորումը` Աշակերտական նստարանները դասավորված են խմբային աշխատանք 

կատարելու համար: Յուրաքանչյուր խմբի համար նախատեսված է մեկ անուն`Երկիր, 

Արեգակ, Աստղեր, Լուսին: 

Անհրաժեշտ պարագաներ` դասագիրք, մեծադիր նկարներ, պաստառներ, գլոբուս, 

լապտեր, սլայդներ, տեսանյութ: 

Դասի նպատակները`  

1. Աշակերտները նախնական գիտելիքներ կստանան գալակտիկայի, արեգակնային 

համակարգի, երկնայինմարմինների մասին: 

2. Կիմանան տիեզերական մարմինների տեսակները և բնութագրիչները: 

3. Կկարողանան դիտարկել և նկարագրել բնության մեջ կատարվող պարբերական 

փոփոխությունները(գիշեր-ցերեկ): 

4.Կստանան ճանաչողական գիտելիքներ: 

Ակնկալվող արդյունքներ`  

1. Կկարևորեն բնության պահպանության ևմաքրության անհրաժեշտությունը`որպես 

հրատապ և կարևոր խնդիր: 

2. Կիմանան, որ բնական հարստությունըանսպառ չէ: 

Դասի ընթացքը. 

 1. Կազմակերպչական մաս: Աշակերտները կբաժանվեն 4 խմբի` Արեգակ, Երկիր, Լուսին, 

Աստղեր/քարտեր վերցնելով/:Շոպենի երաժշտության ներքո կվերցնեն քարտերը և 

կնստեն համապատասխան սեղանների շուրջ: 

ԽԹԱՆՈՒՄ- Հիմա ուշադիր լսեք մի փոքրիկ հեքիաթ` կորած աստղերի և լուսնի մասին: 

Կար-չկար մի փոքրիկ աղջիկ կար: Նա քնելուց առաջ սիրում էր նայել աստղազարդ 

երկնքին և զրուցել աստղերի ու լուսնի հետ: Աղջկան դուր էր գալիս աստղերի չարաճճի 

փայլը, նրանց գույնզգույն շողիկներն ու պայծառ ժպիտները: 

Նա զրուցում էր աստղերի հետ, բարի գիշեր մաղթում իր փայլուն ընկերներին և գնում 

քնելու: Սակայն առավոտյան շատ էր վշտանում, երբ իր երկնային ընկերներին այլևս չէր 



գտնում երկնքում: Ոչ ոք նրա հարցին չէր պատասխանում`թե ուր էին չքանում իր 

գողտրիկ ընկերները… Ի՞սկ ըստ ձեզ… 

Այսօր մենք կուսումնասիրենք մի թեմա, որը կտա ձեր շատ հարցերի պատասխանները, 

ինչպես նաև դուք կկռահեք փոքրիկ աղջկա հարցի պատասխանը: 

 

ԻՄԱՍՏԻ ԸՆԿԱԼՈՒՄ – 1. ԼՈՒՍԻՆ- ԿԿարդան առաջին պարբերությունը: 

Ինչ է տիեզերքը- Տիեզերքը ողջ աշխարհն է և նրանից դուրս գտնվող ամեն ինչ:Տիեզերքը 

բոլոր աստղերն են ու մոլորակները, երկրագունդը, նրա բուսականությւոնը, կենդանական 

աշխարհը: Ես, դու, մի խոսքով` ամեն ինչ: 

ԳԱԼԱԿՏԻԿԱ- Աստղերի և մոլորակների հսկայական խմբերը գալակտիկաներ են: 

Տիեզերքում կան միլիարդավոր գալակտիկաներ, որոնցից մեկում ապրում ենք մենք, և 

մեր գալակտիկան կոչվում է Ծիր Կաթին կամ Հարդագողի ճանապարհ: Այս 

գալակտիկայի մեջ մտնում է`Արեգակնային Համակարգըբյուրավոր աստղեր և նրա 

շուրջը պտտվող մոլորակներ: 

2.ԱՐԵԳԱԿ- Կկարդան երկրորդ պարբերությունը/Ծիր Կաթինում բյուրավոր…/: 

ա) Ինչե՞ր են աստղերը (Արևներ-Աստղերը երկնային մարմիններ են): 

բ) Ինչու՞  են կետիկներ թվում մեզ(շատ հեռու են): 

գ) Ո՞րն է մեզ ամենամոտ աստղը(Արեգակը-10 միլիարդ տարի կյանք ունի: Երկրից հեռու 

է 150 միլիոն կմ և լույսը երկիր է հասնում 8րոպեում) և ի՞նչ է տալիս երկիր մոլորակին: 

դ) Անդրադառնալ հեքիաթի փոքրիկ աղջկա հարցին: 

ե) Ցուցադրել տեսանյութ  (https://www.youtube.com/watch?v=aUlZ9_m1qd8) 

3) ԱՍՏՂԵՐ- Կկարդան երրորդ մասը/Երկիրը պտտվում է…/: 

Արեգակի շուրջը պտտվում են 8 մոլորակ: 

Ցուցադրել սլայդներ, պաստառ` մոլորակներ:/քննարկել/ 

Մերկուրի- Փայլածու - 1 օրը հավասար է երկրային 58 օրվա: 

Վեներա - Լուսաբեր, Արուսյակ 

Երկիր պտտվում է արեգակի շուրջը ժամսլաքի հակառակ ուղղությամբ 



Մարս - Հրատ 

Յուպիտեր – Լուսնթագ 

Սատուրն - Երևակ 

Ուրան - եղանակը տևում է 20 տարի: 

Նեպտուն - 1 պտույտը կազմում է365 երկրային տարի: 

Բացի Վեներայից և ուրանից մնացած մոլորակները պտտվում են և իրենց առանցքի 

շուրջը և արևի: 

Մոլորակները աստղեր չեն, չունեն սեփական լույս, բայց լուսարձակում են, որովհետև 

անդրադարձնում են արևի լույսը: 

Ինչքան էլ հսկա ու անծայրածիր թվա մեզ Երկիրը, այն շատ փոքր է արեգակնային 

համակարգի այլ մարմինների ու գալակտիկայի և վերջապես` ողջ տիեզերքի 

համեմատ`երկնքում մի ավազահատիկ է : 

Մեր գալակտիկայում ադամանդե մոլորակ կա, որը երկրից մեծ է: 

4) ԵՐԿԻՐ - ԿԿարդան վերջին մասը: 

Ցուցադրել սլայդներ: /քննարկել/ 

Երեխաները կցուցադրեն մոլորակների պտույտները Արեգակի շուրջը/յուր. երեխա մի 

մոլորակի անուն կկրի/, և երկրի պտույտն իր առանցքի շուրջը: 

Երկիրն իր առանցքի շուրջը մեկ օրում մեկ պտույտ է կատարում` մերթ մի կողմով՝ 

շրջվելով դեպի Արեգակը, մերթ մյուս (գիշեր-ցերեկ): 

Ցուցադրել տեսաֆիլմ` ի՞նչ կպատահի, եթե երկիր մոլորակն իր առանցքի շուրջը 

չպտտվի, կանգ առնի /https://www.youtube.com/watch?v=nDOJfsQEdr8/: 

5. Գործնակ աշխ.- Լապտերի լույսը ուղղել գլոբուսի վրա` պտտեցնելով գլոբուսը: 

տարել եզրահանգում- Ինչու՞  երկրի տարբեր մասերում մերթ գիշեր է լինում, մերթ` 

ցերեկ:Պատ.` Երկիրը լուսավորվում է արեգակից, քանի որ երկիրը գնդաձև է, 

բնականաբար չի կարող լուսավորվել միաժամանակ բոլոր կողմերից: Լուսավորվում է 

միայն այն մասը, որին ուղղված է Արեգակը: 

 



 

6. Անդրադառնալ վերնագրով պաստառին: 

Ի՞նչ կապ ունի Փոքրիկ Իշխանի նկարն այս պաստառի նկարների հետ: 

 

Ի՞նչ կպատահի, եթե երկրագնդի վրա 5 վայրկյան թթվածին չլինի: 

Ամփոփում: Ամփոփումը կատարել «Ձկնորսություն» խաղի միջոցով: Ձկների ետևում 

գրելով հետևյալ հարցերը: 

1.Ի՞նչ գալակտիկան: 

2.Ո՞ր գալակտիկայում է գտնվում Երկիր մոլորակը: 

3.Արեգակի շուրջը պտտվող քանի՞ մոլորակ կա: 

4. Արեգակից հաշված որերո՞րդն է Երկիր մոլորակը: 

5.Մոլորակները սեփական լույս ունե՞ն: 

6.Ի՞նչ է արեգակը: 

7.Ի՞սկ աստղերն ինչե՞ր են: 

8.Ո՞ր աստղն է ամենամոտը Երկիր մոլորակին: 

9.Ինչպե՞ս է առաջանում տարին: 

10.Ինչի՞ հետևանքով է առաջանում գիշեր-ցերեկ հերթափոխությունը: 

11.Ո՞ր մոլորակի տարին է ամենաերկարը, ամենակարճը: 



Կշռադատում- Խմբերը կմիանան կդառնան երկու խումբ: Կտրվի յուրաքանչյուր խմբին 

մեկական փազել` Արեգակի և Երկրագնդի տեսքով: Կհավաքեն նկարները և 

կպատասխանեն նկարի անկյունում գրված հարցին` ի՞նչ գիտեք իմ մասին: 

Անդրադարձ: Անդրադարձը կատարում ենք «3+2+1» հնարի միջոցով: 

1.Երեք բան, որ սովորեցի դասից: 

2.Երկու բան, որ ինձ հետաքրքրեց : 

3.Մեկ հարց, որ դեռ ունեմ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Եզրակացություն 

 

Մոտիվացիայի բարձրացումը և ճանաչողական հետաքրքրության զարգացումը պետք է 

դիտարկել որպես տարրական դպրոցում ուսուցման հիմնական խնդիրներից մեկը: Շատ 

մանկավարժների կարծիքով՝ դրան կարող է նպաստել խաղային տեխնոլոգիաների 

կիրառումը: Բայց միևնույն ժամանակ պետք է նշել, որ դպրոցականների մոտ 

ուսումնառության մոտիվների ձևավորումը արդյունավետ կլինի միայն այն դեպքում, երբ 

որոշակի պայմաններ պահպանվեն դասին խաղերի պատրաստման և կիրառման 

գործընթացում։ 

Խաղային տեխնոլոգիաների օգտագործման հիմնական պայմանները որպես երիտասարդ 

դպրոցականների մոտ ուսուցման մոտիվների ձևավորման միջոց կարելի է անվանել. 

1. Խաղի գեղագիտական պլանի համապատասխանությունը սովորողների տարիքին, 

2. Յուրաքանչյուր դասին խաղային նորության տարրի առկայությունը, 

3. Խաղի գործողությունների բազմազանություն, 

4. Անվտանգություն և հիգիենայի չափանիշներին համապատասխանություն: 

Ժամանակակից դպրոցում խաղային տեխնոլոգիաների կիրառումը մնում է արդիական, 

քանի որ, խաղային գործունեության ընթացքում ուսումնասիրված նյութն ավելի լավ է 

յուրացվում սովորողների կողմից: Սա բացատրվում է առաջին հերթին նրանով, որ խաղը 

ապահովում է ժամանցը, ինչը դպրոցականների համար ճանաչողության գործընթացը 

դարձնում է մատչելի և հուզիչ: 

Բայց չպետք է մոռանալ, որ նույնիսկ լավագույն խաղը չի կարող ապահովել բոլոր 

կրթական նպատակների իրագործումը, ուստի խաղային տեխնոլոգիաները պետք է 

դիտարկվեն կրթության մեջ կիրառվող կրթական աշխատանքի բոլոր ձևերի և մեթոդների 

համակարգում: 



Այսպիսով, ուսումնասիրելով թեմային նվիրված հրապարակում եղած գիտամեթոդական 

գրականությունը և կատարելով փորձարարական հետազոտական աշխատանքներ՝ եկել 

եմ  այն եզրահանգման, որ 

 Յուրացված գիտելիքները խաղի ժամանակ ավելի շատ են կիրառվում, քան 

իրենց ավանդական ուսուցման դեպքում: Ուստի դիդակտիկական խաղերի 

կիրառումը ես և շրջակա աշխարհ առարկայի ուսուցման գործընթացում, 

մասնավորապես գիտելիքների ամրապնդման փուլում, ոչ միայն 

հիմնավորված է, այլև անհրաժեշտ սովորողների կողմից գիտելիքների 

արդյունավետ յուրացման, կրտսեր դպրոցականների պատրաստվածության 

որակի ու քանակի բարձրացման, ուսուցման գործընթացի նկատմամբ 

հետաքրքրության առաջացման գործում: 

 Տարրական դպրոցում ես և շրջակա աշխարհ առարկայի ուսուցման 

գործընթացում կիրառվող դիդակտիկական խաղի շնորհիվ ուսուցիչը 

դառնում է աշակերտի ավագ ընկերը, խորհրդատուն, ում երեխան 

ընդունում է որպես մեծ հեղինակություն ունեցող անձնավորություն, որի 

հետ կարելի է ազատ ու անկաշկանդ հաղորդակցվել:  

 Կիրառելով դիդակտիկական խաղերի անցկացմանարդյունավետ միջոցներ` 

ապահովվում է սովորողների բազմակողմանի զարգացումը: Իսկ դա 

հնարավոր է միայն տարրական դպրոցում ուսումնասիրվող տարբեր 

առարկաների մասին բավականաչափ պատկերացումների առկայության 

դեպքում. այն է` տարրական դպրոցում ես և շրջակա աշխարհ առարկայի 

ուսուցման գործընթացում կիրառել միջառարկայական կապերի 

ապահովմանն ուղղված դիդակտիկական խաղեր, որոնց շնորհիվ էլ 

երեխաները կկարողանան հեշտ ու արդյունավետ կերպով ձեռք բերել 

համապատասխան գիտելիքներ տարրական դպրոցում ուսումնասիրվող 

բոլոր առարկաներից` գիտակցելով մաթեմատիկայի ու այդ առարկաների 

միջև եղած անհրաժեշտ կապը: 

Այսպիսով` դիդակտիկական խաղերի շնորհիվ դասերը դառնում են հետաքրքիր, 

բարելավվում է ուսուցման որակը, զարգանում է սովորողների տրամաբանական, 

ալգորիթմական ու ստեղծագործական մտածողությունը, ձևավորվում է որոնողական 

աշխատանքներ իրականացնելու կարողությունը, որոնք երեխաներին դարձնում են 

ինքնուրույն, նախաձեռնող ու դրանով իսկ նախապատրաստում կյանքի տարբեր 

իրավիճակներում արագ ու ճիշտ կողմնորոշվելուն, ինչն էլ կայացած մարդու գրավականն 

է: 
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