


2 
 

 

 

 

 

 

 

 ................................................................................................................. 3 

․  .................. 4 

․ 

 ...................................................................................................... 6 

․  ................................................................................ 8 

 .......................................................................................... 13 

 .......................................................................................................... 17 

 .................................................................................................. 18 

 



3 
 



4 
 

․ 

                                                



5 
 



6 
 

․ 



7 
 

 

 

 

 

                                                
3С.А. Рудакова: "Использование игровых технологий в период обучения в начальной школе" 
Проблемы педагогики, no. 5 (44), 2019, pp. 19-21. 
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http://www.learningapps.org/
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Նկար 1․  Պաստառը 

խաղի սկզբում Նկար 2․  Աշակերտը 

նկարագրում է իր ձեռքում 

գտնվող պատկերը 

Նկար 3․  Աշակերտը 

ամրացնում է պատկերը 

պաստառին 

Նկար 4․  Աշակերտը 

ամրացնում է պատկերը 

պաստառին 
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Նկար 6․  Աշակերտը 

նկարագրում է իր ձեռքում 

գտնվող պատկերը Նկար 5․  Աշակերտը 

նկարագրում է իր ձեռքում 

գտնվող պատկերը 

Նկար 7․  Վերջնական 

պատկերը 
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https://bit.ly/3xcI1Nc

