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                                                          Введение 

«Скажи мне - и я забуду, покажи мне – и я запомню, вовлеки меня – 

и я пойму"      (Древняя китайская мудрость) 

Современное общество ставит перед школой задачи по становлению 

индивидуальной личности, способной к самостоятельному решению поставленных 

перед ним задач; обладающей высоким уровнем профессиональной подготовки; по 

формированию человека и гражданина, являющегося сознательным членом 

современного общества, ориентированным на поступательное развитие и 

совершенствование этого общества. Современное обучение должно развивать в 

учениках творческие способности, обогащать его духовно-нравственное развитие 

личности. Но результаты многих проведенных исследований показывают, что 

учащиеся сегодня зачастую не способны: 

 распознать настоящие проблемы в рамках повседневной жизни; 

 давать формулировку обнаруженной проблемы; 

 трансформировать проблемы в задачи, требующие решения; 

 соотносить проблему с приобретенными в процессе обучения знаниями; 

 давать оценку и анализировать результаты принятого решения. 

Таким образом, современное общество сегодня нуждается не в стандартной 

личности, а в индивидуальности. 

Хорошо известно, что учитель - объект преподавания. Как он организует урок - от 

этого зависит и успех образовательного процесса. Научить ребенка мыслить, говорить, 

рассуждать и правильно использовать полученные знания на практике, есть основной 

критерий его обучения. Но успех урока во многом зависит от правильного выбора 

подходов, методов и приёмов. Благодаря подходам  появляются связи между целью, 

содержанием и результатом образовательного процесса. 

 В этих условиях традиционная школа, реализующая классическую      модель 

образования, стала непродуктивной. Перед педагогами возникла проблема – 

превратить традиционное обучение, направленное на накопление знаний, умений, 

навыков, в  процесс развития личности ребенка.   
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  Современный образовательный процесс немыслим и без поиска новых, более 

эффективных подходов, призванных содействовать развитию творческих 

способностей обучающихся, формированию навыков саморазвития и 

самообразования. 

                 Актуальность ։  Актуальность использования современных подходов к 

организации образовательного процесса, заключается в потребности 

совершенствования системы образования, перехода к новой системно-деятельностной 

образовательной парадигме, которая, в свою очередь, связана с принципиальными 

изменениями деятельности педагога, реализующего новый стандарт. 

   Цель исследования։  Целью исследования является применение современных 

подходов , которые позволяют повысить интерес учащихся к учебной деятельности, 

предусматривают разные формы подачи и усвоения программного материала, 

заключают в себе большой образовательный, развивающий и воспитательный 

потенциал.  

Практическая значимость данной проблемы заключается в том, что в ней 

раскрываются особенности педагогических игр на уроках русского языка. 

 Задачи: — раскрыть сущность понятия «современный подход к организации 

образовательного процесса»;  

— охарактеризовать современные подходы к организации процесса обучения,  

— рассмотреть уроки русского языка с применением игровых подходов;  

Данная работа состоит из введения, двух глав, заключения, списка литературы, 

приложения.  
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Глава 1 .    Современные подходы к организации  урока. 

В толковом словаре Ожегова С.И. дается следующее определение термину «подход»:  

«Подход — совокупность приемов, способов (в воздействии на кого-что-нибудь, в 

изучении чего-нибудь, в ведении дела)» . 

Современный подход к обучению имеет своей целью: становление индивидуальной 

личности, добросовестного гражданина, человека, и главное, способного 

самостоятельно и быстро решать возникшие проблемы. 

Ведь сегодня содержание образования должно обеспечивать: высокий уровень общей и 

профессиональной культуры личности и общества; формирование у обучающегося 

соответствующей современному уровню развития науки, системы представлений о 

картине мира; духовно-нравственное развитие личности; ее интеграцию в 

национальную и мировую культуру; формирование человека и гражданина, 

являющегося сознательным членом современного общества, ориентированным на 

поступательное развитие и совершенствование этого общества; удовлетворение 

образовательных потребностей и интересов обучающегося с учетом его способностей; 

развитие кадрового потенциала общества, удовлетворение потребностей экономики и 

социальной сферы в высококвалифицированных рабочих и специалистах». 

Для достижения этой цели  выделяются современные подходы к организации 

процесса обучения. 

Личностно-ориентированный подход 

Цель личностно-ориентированного образования - создание условий для 

полноценного развития следующих функций индивидуума. 

В личностно-ориентированном образовании ученик — главное действующее лицо 

всего образовательного процесса.   Педагог становится не столько «источником 

информации» и «контролером», сколько диагностом и помощником в развитии 

личности ученика. Организация такого учебного процесса предполагает наличие 

руководства, формула которого вполне может быть взята у М. Монтессори – «помоги 

мне сделать  это самому». 

Интерактивный подход 
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Интерактивные подходы: творческие задания; работа в малых группах; обучающие 

игры (ролевые, деловые игры и образовательные игры); использование общественных 

ресурсов (приглашение специалиста,экскурсии); социальные проекты и другие 

внеаудиторные методы обучения (социальные проекты, соревнования, фильмы, 

спектакли, выставки,представления,песни и сказки); разминки; изучение и 

закрепление нового материала (интерактивная лекция, работа с наглядными 

пособиями,видео- и аудиоматериалами); обсуждение сложных и дискуссионных 

вопросов и проблем («Займи позицию (шкала мнений)»; разрешение проблем 

(«Дерево решений.) 

Развивающее обучение 

Основу содержания обучения должна составлять система научных понятий. 

Усвоение знаний, умений и выработка навыков не являются конечной целью, а 

только средством развития обучающихся. 

В процессе развивающего обучения качественно меняется тип мышления от 

конкретно-образного к абстрактно- логическому, в дальнейшем к теоретическому. 

Игровые подходы 

Игровое обучение- это форма учебного процесса в условных ситуациях, 

направленная на воссоздание и усвоение общественного опыта во всех его 

проявлениях: знаниях, навыках, умениях, эмоционально-оценочной деятельности. 

Целесообразность использования дидактических игр на различных этапах урока 

различна. При усвоении новых знаний возможности дидактических игр уступают 

более традиционным формам обучения. Поэтому их чаще применяют при проверке 

результатов обучения, выработке навыков, формировании умений. В этой же связи 

различают обучающие, контролирующие и обобщающие дидактические игры 

Проблемный подход ориентирует на использование реальных возможностей 

образования в реализации социальных целей: управлять формированием личностных 

качеств нельзя; можно управлять деятельностью, которая способствует развитию 

определенных личностных качеств. 

.Проблемный подход ориентирует на изучение как тех проблем, которые принято 

считать вечными, и которые каждое молодое поколение решает для себя (жизненного 

выбора, самоопределения, отношения к ценностям взрослых и т. д.), так и тех 

проблем, которые приобрели особую актуальность для данного поколения учащихся 

в связи с изменениями, происходящими в обществе. 
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Программированное обучение 

Программированное обучение — метод обучения, выдвинутый профессором 

Б. Ф. Скиннером в 1954 г. и получивший развитие в работах специалистов многих 

стран, в том числе отечественных учёных. 

Развитие компьютерных технологий и дистанционного обучения повышает роль 

теории программированного обучения в образовательной практике. 

 В своей основе программированное обучение подразумевает работу слушателя по 

некоей программе, в процессе выполнения которой, он овладевает знаниями. Роль 

преподавателя сводится к отслеживанию психологического состояния слушателя и 

эффективности поэтапного освоения им учебного материала, а в случае 

необходимости, регулированию программных действий. 

Метод проектов. 

Основное предназначение метода проектов состоит в предоставлении учащимся 

возможности самостоятельного приобретения знаний в процессе решения 

практических задач или проблем, требующего интеграции знаний из различных 

предметных областей. Преподавателю в рамках проекта отводится роль разработчика, 

координатора, эксперта, консультанта. 

Коммуникативный подход в обучении. 

 «Суть этого подхода означает, что обучение носит деятельностный характер, 

поскольку реальное общение на занятиях осуществляется посредством речевой 

деятельности, с помощью которого учащиеся стремятся решать реальные или 

воображаемые задачи. 

Коммуникативный подход в обучении означает также, что в центре обучения 

находится обучающийся как субъект учебной деятельности, а система обучения 

предполагает максимальный учет индивидуально-психологических, возрастных и 

национальных особенностей личности обучаемого, а также его интересов. 

Компетентностный подход. 

«Компетентностный подход — это совокупность общих принципов определения 

целей образования, отбора содержания образования, организации образовательного 

процесса и оценки образовательных результатов. 

Технологический подход. В рамках этого подхода учебный процесс 

ориентирован на традиционные дидактические задачи репродуктивного обучения, 
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строится как "технологический", конвейерный процесс с четко фиксированными, 

детально описанными ожидаемыми результатами. 

Поисковый подход. В рамках этого подхода к обучению целью является развитие 

у учащихся возможностей самостоятельно осваивать новый опыт; ориентиром 

деятельности педагога и учащихся является порождение новых знаний, способов 

действий, личностных смыслов. 

Рассмотрев современные подходы к организации процесса обучения, мы можем 

сделать вывод: все эти подходы ориентированы на самостоятельность в добывании 

знаний, свободное развитие каждого ученика как субъекта учения и как личности, 

способность самостоятельного решения поставленных проблем. Меняется также и 

роль педагога, теперь педагог не только «источник информации», но и «контролер». 

Учитель, проводя занятие с большой группой детей, учитывает индивидуальные 

особенности каждого ребенка, что полностью соответствует требованиям 

современного общества к обучению. 

Инновационный подход на уроках. 

«Инновационные уроки, реализуются, как правило, после изучения какой-либо 

темы или нескольких тем, выполняя функции обучающего контроля и оценки знаний 

учащихся. Такие уроки проходят в необычной, нетрадиционной обстановке. 

Подобная смена привычной обстановки целесообразна, поскольку она создает 

атмосферу праздника при подведении итогов проделанной работы, снимает 

психологический барьер, возникающий в традиционных условиях из-за боязни 

совершить ошибку. Такие уроки осуществляются при обязательном участии всех 

учащихся, а также реализуются с непременным использованием средств слуховой и 

зрительной наглядности (компьютерной и видео техники, выставки, буклеты, 

стенды). На таких уроках удается достичь самых разных целей методического, 

педагогического и психологического характера. 

Как видно из вышеизложенного существует много современных подходов к 

организации образовательного процесса. В данной работе мы попробовали подробнее 

раскрыть суть игрового подхода на уроках русского языка. 
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Глава 2 .     Игровой подход как метод обучения на уроках русского языка 

 

Игра — это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка 

вливается живительный поток представлений понятий об окружающем мире. Игра 

– это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности.   (В.А. 

Сухомлинский). 

Русский язык   является иностранным языком в национальной школе.  Этот предмет 

можно назвать сложным для восприятия, приходится многое запоминать, размышлять, 

думать, сопоставлять, а также усиленно вкладывать свои знания и умения.  Задача 

учителя – сделать  устную или письменную речь ученика правильной. А это возможно 

лишь при одном условии: когда урок интересен! В условиях работы малокомплектной 

школы мотивация к изучению основных дисциплин, в число которых входит русский 

язык, является важной составляющей образовательного процесса. Современные 

педагогические и образовательные технологии, основой которых является системно-

деятельностный подход, ставит мотив источником деятельности и выполняет функцию 

побуждения к личностному росту. В работе школы с малым количеством обучающихся 

возможно быстрое установление психологического контакта со всеми детьми. 

Взаимодействие педагогов и обучающихся носят доверительный характер, и вся работа 

по взаимодействию прозрачна. Отслеживание результата исследования мотивации, как 

и определение её уровня при помощи небольшого исследования является процессом 

прозрачным. Первое позволяет не перегружать обучающихся учебной нагрузкой, 

второе – гибко и своевременной планировать индивидуальную работу по предмету. 

При малом количестве детей в классе именно индивидуальный подход, по-моему, 

играет определяющую роль в обучении и получении стабильных и хороших 

результатов обучения и воспитания духовно-нравственной личности. Для решения 

этого вопроса были использованы следующие методы : 

· наблюдение за поведением учеников во время урока и вне его, 

· анкетирование учащихся; 
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· индивидуальная беседа с учеником, 

· Беседа с родителями 

Результаты анкетирования, бесед с учениками и родителями были обобщены.(см. 

приложение 1).Опираясь на результаты опроса, наблюдения и бесед был выбран 

игровой подход на уроках русского языка как один из современных подходов к 

организации образовательного процесса. 

Использование игровых методов помогают   сделать стандартный урок русского языка 

интересным, занимательным и любимым предметом для ребёнка.    К.Д.Ушинский 

считал: «Сделать серьезное занятие для ребенка занимательным — вот задача 

первоначального обучения». 

    Игровые технологии   активизируют познавательные интересы детей;  развивают 

коммуникабельность, создают условия для творческого самовыражения, развивают 

память, внимание, мышление, воображение,   создают позитивный психологический 

климат  в коллективе. 

В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком – 

чётко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим 

результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и 

характеризуются учебно-познавательной направленностью. Игровая форма занятий 

создаётся на уроках при помощи игровых приёмов и ситуаций, которые выступают как 

средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности. 

При использовании игровых технологий на уроках необходимо соблюдение 

следующих условий: 

 соответствие игры учебно-воспитательным целям урока; 

 доступность для учащихся данного возраста; 

 умеренность в использовании игр на уроках. 

Можно выделить такие виды уроков с использованием игровых технологий: 

ролевые игры на уроке; 
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 игровая организация учебного процесса с использованием игровых заданий 

(урок - соревнование, 

урок - конкурс, урок - путешествие, урок - КВН); 

 игровая организация учебного процесса с использованием заданий, которые 

обычно предлагаются на традиционном уроке (найди орфограмму, произведи 

один из видов разбора и т.д.); 

 использование игры на определённом этапе урока (стадия вызова, осмысления, 

рефлексии; знакомство с новым материалом, закрепление знаний, умений, 

навыков, повторение и систематизация изученного); 

 различные виды внеклассной работы по русскому языку (лингвистический 

КВН, экскурсии, вечера, олимпиады и т.п.), которые могут проводиться между 

учащимися разных классов одной параллели. 

1. Игровые задания, направленные на отработку орфоэпических норм. 

 Обучение русскому языку подразумевает не только освоение норм письменной речи, 

но и норм произношения. Вот почему целесообразно на каждом уроке находить 

возможность для отработки произносительных норм. Это может быть минутка-

разминка «Говорите по-русски правильно». В каких формах можно предложить 

задания детям? Вот лишь некоторые из возможных вариантов, которые могут 

подсказать учителю, как разнообразить задания. 

«Составь текст и озвучь его» 

Учащимся предлагается набор слов, которые могут представлять какие-то трудности в 

произношении. Слова записаны на доске. Задача учащихся - за 4-5 минуты составить 

связный текст (используя данные слова) и прочитать его, соблюдая орфоэпические 

нормы. Учитель может назначить экспертов, которые должны внимательно 

прослушать текст и сделать вывод о соблюдении произносительных норм, лексической 

сочетаемости .  Даны слова: осень, листопад, гроза, золотая, осины, ветер, пусты. 

 Игра « Шифровальщики" 

Ход: Играют в парах: один в роли шифровальщика, другой - отгадчика. 

Шифровальщик задумывает слово и шифрует его. Играющие могут попробовать свои 

силы в расшифровке словосочетаний и предложений. 

жыил ански кьоинк 
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лыжи санки коньки 

Отгадчику предстоит не только отгадать слова, но и выбрать из каждой группы лишнее 

слово. 

Например: 

Аалтрек, лажок, раукжк, зоонкв (тарелка, ложка, кружка, звонок) 

Оарз, страа, енкл, роамкша (роза, астра, клен, ромашка) 

Плнаеат, здзеав, отрбиа, сген ( планета, звезда, орбита, снег) 

 Эти  виды игр целесообразно проводить в начальной   и основной школе при изучении 

тем : «Семья» , «Времена года», «Животные и птицы», «Профессии», «Человек и 

природа», «Памятные даты»  и др. , требующие знаний правильного произношения и 

правописания  слов  той или иной тематической группы на закрепительном этапе 

урока. 

 2.  Игровые задания, направленные на отработку словообразовательных 

навыков 

  

«Третий лишний» 

В этой игре надо догадаться, какой признак имеется в двух высказываниях и 

отсутствует в третьем. Например, приводятся три слова: водитель, водяной, водичка. 

Здесь общий признак – корень, водичка и водяной – однокоренные слова, а водитель – 

лишнее слово. 

Эта игра может использоваться при изучении многих языковых явлений. 

«Составь слово» 

         В данной игре ученики должны составить слова из значимых частей слова и 

окончаний других слов. 

-  Его корень в слове «снежинка», приставка в слове «подъехал», суффикс в слове 

«лесник», окончание в слове «ученики». Назовите слово. 

А) подснежники     Б) снежки     В) снеговики    Г) снежинки 

-  Его корень в слове «вязать», приставка в слове «замолчать», суффикс в слове 

«сказка», окончание в слове «рыбка» . Назовите слово. 

А) рассказ    Б) завязка      В) рыбалка     Г) сказочка 

-  Мой корень – родственник «сраженью», 

Приставка – в слове «заявление», 
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В «наборщике» есть суффикс мой, 

А весь – тружусь я под землей. 

А) забойщик      Б) заражение     В) каменщик     Г) шахтер 

  

3. Лексико-фразеологические игры 

«Собери фразеологизм» 

Как; Макар; свистит; на языке; ветер; вертится; в карманах; куда; в рукавицах; канул; 

телят; в воду; не гонял; ежовых. 

Ответы: 

Куда Макар телят не гонял. 

Как в воду канул. 

Ветер свистит в карманах. 

На языке вертится. 

В ежовых рукавицах. 

«Собери пословицу» 

Восстановить пословицы, обе части которых соединены неверно, заново расставить 

знаки препинания. 

Ремесло не коромысло: - не научиш(?)ся. 

Хорош(?) садовник - собереш(?) хлеба на грош(?). 

Не помучиш(?)ся, не посееш(?) - не взойдут. 

Не удобриш(?) рож(?) - плеч(?) не оттянет. 

Бобы не грибы, хорош(?) и крыжовник. 

 Аукцион 

В этой игре побеждает тот, кто последним назовёт фразеологический оборот, в 

котором встречаются названия животных, птиц, насекомых. 

Покупать кота в мешке, волка ноги кормят, всяк кулик своё болото хвалит, куры не 

клюют, крокодиловы слёзы, комар носа не подточит, когда рак свистнет, мартышкин 

труд, подложить свинью, кот наплакал, первая ласточка, умирающий лебедь, брать 

быка за рога, блоху подковать,надуться как мышь на крупу, хорош гусь, упрямый осёл, 

носиться как курица с яйцом, мрут как мухи красный как рак, как собак нерезаных и т. 

п. 
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Эти виды игрового обучения можно организовывать в средних и старших классах при 

изучении грамматического материала, лексики, словообразования на любом этапе 

уроке . 

 

4. Игровые задания, направленные на отработку морфологических навыков 

Игровые задания, направленные на отработку орфографических  норм. 

  Овощи, фрукты, ягоды 

Цель - закрепить написание слов с большой буквы. 

Напишите в тетрадке названия овощей, фруктов, ягод, которые вы знаете. 

Как пишутся эти слова? 

Могут ли они быть записаны с большой буквы? 

  Как пишется? 

Цель – закрепить слитное и раздельное написание приставок и предлогов. 

Как правильно записать предложение, раскрыв скобки? 

Солнце спряталось (за) бор. 

Котофей Иваныч 

Залезает на (за) бор- 

Проводятся на уроках русского языка в начальной школе на любом этапе урока. 

 

"Выбери три слова»  

 Ее можно использовать на закрепление любых тем по русскому языку. Цель: 

Проследить за формированием орфографического навыка с учетом этапа работы 

надорфографией. Подбор слов зависит от изучаемых или пройденных тем. 

На 9 карточках записаны девять слов: рыбка, вьюга, чулок, дубки, варенье, чучело, 

ручьи, чум, гриб. 

Набор: подъезд, склад, ворона, град, съемка, клад, ворота, подъем, воробей. 

Двое берут по очереди карточки, выигрывает тот, у кого первого окажутся три слова, 

имеющие одинаковую орфограмму( род, число). 

Найди ошибку 

Цель: развитие умения выделять в речи слова, обозначающие предметы. 

Ход игры. Учитель называет ряд слов, существительных, и допускает одну "ошибку". 

Ученик должен определить, какое слово лишнее в ряду слов, и доказать почему. 
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Правильно выполнивший задание получает фишку. Выигрывает тот, у кого больше 

фишек. 

Примерный материал. 

Дом, кукла, море, вышла, ученик. 

Замок, тяжело, петух, тарелка, вишня. 

Парта, солнце, железный, дверь, моряк. 

Целесообразно проводить в средних классах при изучении лексики, грамматики. 

Сорбонка 

Данный прием игрового подхода дает хорошие результаты педагогам. На одной 

стороне карточки записывается понятие, слово, дата, а на другой – ответ. Ученик 

перебирает карточки, пытается дать ответ и тут же проверяет себя. Анимированный 

вариант «сорбонки» поможет сделать процесс запоминания более привлекательным и 

разнообразным. Объектами запоминания могут быть не только слова, но и даты, 

термины, наглядные объекты и т. д. 

Целесообразно проводить в средних классах при изучении лексики, грамматики. 

5. Игровые задания, направленные на отработку синтаксических навыков 

 «Кто больше!» 

Составить словосочетание из предложения, определить главное и зависимое слово 

Маленький пушистый котенок гулял по крыше и громко мяукал. 

(1 ученик из команды выходит с листом и читает, что получилось). 

- маленький котенок, 

- пушистый котенок, 

- гулял по крыше, 

- громко мяукал  

 «Серпантин одной фразы» 

Игра используются при изучении темы «Словосочетание и предложение», где  

строить сложные предложения. Предлагаю фразу. Задача каждого следующего игрока 

– продолжить ее в пределах одного предложения. Проигрывает тот, кто не может 

продолжить фразу. 

Например: 

1-й ученик -  Я пишу стихи. 
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2-й ученик - Я пишу веселые стихи. 

3-й ученик - Я пишу веселые стихи  по вечерам. 

4-й ученик - Я пишу веселые стихи  по вечерам каждый день. 

 «Интеллектуальная пауза» 

 Выберите предложение, в котором между подлежащим и сказуемым нужно 

поставить тире (знаки препинания не расставлены). Составьте в тетрадях схему: 

1. Наступила поздняя осень. 

2. Как красив лес осенью! 

3. Осень мое любимое время года. 

«Грамотей» 

      Из  стихотворения С. Маршака «Знаки препинания» выписать   знаки препинания  

Знаки препинания (отрывок) 

У последней ТОЧКИ 

На последней строчке 

Собралась компания 

Знаков препинания 

Прибежал Чудак 

ВОСКЛИЦАТЕЛЬНЫЙ ЗНАК. 

Никогда он не молчит, 

Оглушительно кричит: 

– Ура! Долой! Караул! Разбой! 

Притащился кривоносый ВОПРОСИТЕЛЬНЫЙ ЗНАК: 

– Кто? Кого? Откуда? Как? 

Явились ЗАПЯТЫЕ, 

Девицы завитые, 

Живут они в диктовке 

На каждой остановке. 

Прискакало ДВОЕТОЧИЕ, 

Прикатило МНОГОТОЧИЕ, 

И прочие, 

И прочие, 
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И прочие… 

Заявили запятые: 

– Мы – особы занятые, 

Не обходится без нас 

Ни диктовка, ни рассказ. 

Отозвалась с той же строчки 

Тетя ТОЧКА С ЗАПЯТОЙ: 

– Если нет над вами точки 

Запятая-знак пустой! 

– Сколько вы записали знаков препинания – А их 10. Каких знаков препинания не 

хватает в диктанте? Допишите их. 

«Сыщики» 

 Найдите предложения, соответствующие схемам и запишите их в тетрадь. 

1) [– - =]    

2)[– =], и [– = ] 

3)[О,… ]! 

4)[…], ( что… ). 

5)А: «П».   6) [O и O]. 

1) Книга – лучший товарищ. 

2) Проводник сказал, что в лесу водятся медведи. 

3) Ребята, принимайте активное участие в конкурсах! 

4) Море утихло и только изредка глухо вздыхало. 

5) Дверь тихонько отворилась, и царевна очутилась в светлой горнице своей. 

6) А с платформы говорят: «Это город Ленинград». 

 

Эти виды игрового обучения можно организовывать в средних и старших классах при 

изучении грамматичского материала, морфологии, лексики, синтаксиса  на любом 

этапе уроке . 

 

   6. Кроссворды, чайнворды, ребусы на уроках русского языка. 

       Этот вид заданий по-прежнему достаточно часто используется на уроках русского 

языка. Оживить опрос и активизировать работу учащихся на уроках русского языка 
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мне помогают творческие формы проверки усвоение фактического материала - это 

кроссворды. 

    Кроссворд может быть предложен учителем классу в начале урока с целью 

актуализации знаний или постановки проблемы нового урока. Кроссворд, 

предложенный в конце урока, может стать 

своеобразным подведением итогов работы на уроке. Незаменимы кроссворды, 

чайнворды и другие головоломки в тех случаях, когда детям нужно дать своеобразную 

минутку отдыха: переключение внимания, возможность посмотреть на языковые 

явления под другим углом зрения – хорошая возможность поддержать умственную 

активность учащихся на уроке. 

    Кроме этого, кроссворды могут стать формой контроля на каком-либо этапе 

обучения. В этом случае он может быть не только предложен учащимся в готовом 

виде, но также и сами учащиеся могут составить кроссворд по изучаемой (изученной) 

теме. Так, например, ребята составляют кроссворды по теме «Лексика», «Загадки», 

«Сказки», «Былины», часто при этом учатся создавать презентации и создают такие 

кроссворды, которые потом учитель может использовать в дальнейшем на уроках. 

Кроссворды не оставляют равнодушными школьников любого возраста. 

Педагогически оправданным является использование таких кроссвордов, как 

составленные на базе основного программного материала с зашифрованными 

понятиями и терминами. В кроссвордах могут быть зашифрованы слова на какое-либо 

правило, изученное детьми и отрабатываемое на уроке повторения. Работа с 

кроссвордом не потребует от учителя каких-то особых усилий. Объяснив однажды 

учащимся, как их нужно решать, вы будете постепенно предоставлять ребятам всё 

большую самостоятельность, и результаты не заставят долго ждать: ребята очень 

быстро увлекаются этим занятием, появляется элемент соревновательности, и, как 

следствие, ребята начинают составлять свои собственные кроссворды и предлагают их 

для решения на уроке. Считаю , что кроссворды, чайнворды, ребусы уместны как в 

начальной, так и средней и старшей школах.  
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                                         Заключение 

Обобщая материалы данной работы  по теме «Современные подходы к организации 

образовательного процесса» делаем выводы: 

1. Использование современных подходов к организации процесса обучения на уроке 

реализует требование современного общества - становление гармонично развитой 

самостоятельной личности. Комплексное использование современных подходов имеет 

большое значение в организации процесса обучения. 

2. Приоритетом обучения должно стать не освоение учениками определенного объема 

знаний, умений и навыков, а умение школьников учиться самостоятельно, добывать 

знания и уметь их перерабатывать, отбирать нужное, прочно их запоминать, 

связывать с другими. А также : 

Ни один отдельно взятый подход  не может обеспечить необходимых результатов в 

полном объеме. 

. Вытекает из предыдущего; хороших результатов можно добиться лишь при 

использовании целого ряда методов. 

 Наибольшего эффекта можно достигнуть, используя не разнонаправленные, а 

дополняющие друг друга подходы, составляющие систему. 

Ведь подход  - совокупность приемов, способов (в воздействии на кого-что-нибудь, в 

изучении чего-нибудь, в ведении дела), который  не может  быть неправильным, 

неправильным может быть только его применение. 

Что касается игровых технологий, то  при правильном их использовании, грамотном 

включении в учебный процесс , они могут стать эффективным средством активизации 

деятельности учащихся на уроках русского языка. «Игры помогают не только 

проявлять способности, но и совершенствовать их», - писал К. Д. Ушинский. Игровые 

формы могут быть использованы как элемент урока, они легко подбираются по 

тематическому принципу для каждого раздела школьного курса. Игры могут стать 

удобной формой актуализации знаний (в начале урока или перед началом изучения 

новой темы); «разминки», необходимой по ходу урока; контроля в конце учебного 

занятия. В игровой форме может пройти и целый урок (я не придерживаюсь какой-то 

определенной классификации и называю свои уроки по-разному: уроки-конференции, 
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аукционы, диспуты, путешествия, КВНы, экзамены и т. д.). Однако, по сути, все это 

можно назвать уроком в форме игры. 

        Применяя на своих уроках игровые технологии,  наблюдаю следующие 

результаты у моих учеников: 

 формируются такие качества личности как терпение, настойчивость, 

ответственность, любознательность, стремление к познавательной 

деятельности; 

 вырабатывается умение самостоятельно добывать знания и применять их на 

практике; 

 создается положительный морально — психологический климат в классе для 

развития личности учащихся; 

 повышается уровень развития коммуникативных навыков обучающихся; 

 в каждом классе выделяется группа обучающихся, у которых наблюдается 

высокий уровень сформированности устойчивой мотивации познания; 

 развивается наблюдательность, умение видеть необычное в знакомых вещах. 

     Таким образом, игровые технологии в учебном процессе обладают большими 

возможностями для дальнейшего формирования и активизации у обучающихся умений 

и навыков творческой, мыслительной, познавательной деятельности. 
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Приложение 1 

В школе у  учеников по предмету «Русский язык» успеваемость следующая ։  

У 50 % учеников  оценки «4-5», у 30% - оценки «6-7», у 20% - оценки «8-9».Даже 

после проведения нескольких уроков русского языка с опорой на игровые технологии 

констатируется положительная динамика в плане успеваемости. Результаты 

представлены в виде диаграммы, где синие столбцы показатели успеваемости 

учащихся о проведения исследования , а красные – после. 

трад. Урок

урок с исп.игр 0

10

20

30

40

50

60

учащ. на 4-5учащ.на 6-7учащ.на 8-9

трад. Урок

урок с исп.игр 

 

                                                         

Приложение 2 

Оценка школьной мотивации (по Лускановой Н.Г.) 

Анкеты в напечатанном виде раздаются всем ученикам и учитель просит их отметить 

все подходящие ответы. 

Вопросы анкеты: 

1 Тебе нравится на уроках русского языка или не очень? 

-не очень   __; - нравится__; - не нравится__; 
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2 Утром, когда ты просыпаешься, ты всегда с радостью идёшь в школу или тебе часто 

хочется остаться дома? 

- чаще хочется остаться дома__; - бывает по-разному__; - иду с радостью__? 

3. Если бы учитель сказал, что завтра необязательно приходить всем ученикам на урок 

русского языка, желающим можно пойти погулять, ты пошёл (пошла) бы на урок или 

пошёл бы (пошла бы) погулять? 

-не знаю__; - остался (осталась) погулять__; - пошёл (пошла) на урок__; 

4. Тебе нравится, когда у вас отменяют уроки по русскому языку? 

- не нравится__; - бывает по-разному__; - нравится__; 

5. Ты хотел (а) бы, чтобы тебе не задавали домашних заданий по русскому языку и 

литературе? 

- хотел (а) бы___; - не хотел (а) бы__; - не знаю__; 

6. Ты хотел (а) бы, чтобы у тебя был другой учитель по русскому языку? 

- не знаю___; - не хотел (а) бы___; - хотел (а) бы___; 

7. Ты часто рассказываешь о уроке родителям? 

- часто__; - редко___; - не рассказываю___; 

8. Ты хотел (а) бы, чтобы у тебя был менее строгий учитель? 

- точно не знаю___; - хотел (а) бы___; - не хотел (а) бы___; 

9. У тебя появляется интерес к изучению русского языка в зависимости от изучаемой 

темы? 

- да ___; -нет ___; - мне все равно ___; 

10. Тебе нравятся уроки русского языка на которых проводятся ? 
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- игры ___; - устные и письменные задания___; - не нравятся никакие ____. 

Обработка результатов: 

Подсчитайте количество баллов по следующему ключу и определите уровень развития 

мотивации. 

№ вопроса          Оценка За первый ответ     За второй ответ  За третий ответ 

1                                              1                                3                                 0 

2                                              0                                1                                  3 

3                                              1                               0                                   3 

4                                               3                              1                                    0 

5                                               0                               3                                    1 

6                                               1                                3                                   0 

7                                               3                              1                                     0 

8                                              1                               0                                   3 

9                                               1                             3                                     0 

10                                             3                             1                                     0 

Уровни школьной мотивации: 

 25-30 баллов –или 14,28 % - высокий уровень школьной мотивации, учебной 

активности. 

Такие дети отличаются наличием высоких познавательных мотивов, стремлением 

наиболее успешно выполнять все предъявляемые школой требования. Они очень чётко 

следуют всем указаниям учителя, добросовестны и ответственны, сильно переживают, 

если получают неудовлетворительные оценки ли замечания педагога. 
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 20-24 балла –  или 42,8 %  хорошая школьная мотивация. 

Наиболее типичный уровень для младших школьников, успешно справляющихся с 

учебной деятельностью. При ответах на вопросы проявляют меньшую зависимость от 

жёстких требований и норм. 

 15-19 баллов –  или 14,28 %  положительное отношение к школе, но школа привлекает 

больше внеучебными сторонами. 

Такие учащиеся достаточно благополучно чувствуют себя в школе, однако чаще ходят 

в школу, чтобы общаться с друзьями, с учителем. Им нравится ощущать себя 

учениками, иметь красивый портфель, ручки, тетради. Познавательные мотивы у таких 

детей сформированы в меньшей степени и учебный процесс их мало привлекает. 

10-14 баллов – или  28, 57  % низкая школьная мотивация. 

Подобные школьники посещают школу неохотно, предпочитают пропускать занятия. 

На уроках часто занимаются посторонними делами, играми. Испытывают серьёзные 

затруднения в учебной деятельности. Находятся в состоянии неустойчивой адаптации 

в школе. 

. ниже 10 баллов –  0 % негативное отношение к школе, школьная дезадаптация. 

 



 

 

26 

 

 

 


