
1 
 

 

«ԻՆՏԵՐԱԿՏԻՎ   ԿՐԹՈՒԹՅԱՆ   ԶԱՐԳԱՑՈՒՄ» 

ՀԻՄՆԱԴՐԱՄ 

 

 

 

 

 

ՀԵՐԹԱԿԱՆ ԱՏԵՍՏԱՎՈՐՄԱՆ ԵՆԹԱԿԱ  

ՈՒՍՈՒՑԻՉՆԵՐԻ ՎԵՐԱՊԱՏՐԱՍՏՄԱՆ  

ԴԱՍԸՆԹԱՑ 2022 

 

 

 

  ՀԵՏԱԶՈՏԱԿԱՆ  ԱՇԽԱՏԱՆՔ 

 

 

 

 
             ԹԵՄԱ      Խաղային տեխնոլոգիաներ 

 

ԱՌԱՐԿԱ     Բնագիտություն  

ՀԵՂԻՆԱԿ     Անգին  Սահակյան  

ՄԱՐԶ      Երևան 

ՈՒՍՈՒՄՆԱԿԱՆ ՀԱՍՏԱՏՈՒԹՅՈՒՆ <<Երևանի թիվ 17 հատուկ դպրոց>> ՊՈԱԿ 

  

 

 

 



2 
 

 

Բովանդակություն 

Ներածություն ---------------------------------------------------3 

Գլուխ 1․ Խաղային  տեխնոլոգիաների  դերը  ուսուցման  մեջ  

1․1 Խաղային գործունեություն ---------------------------------------4 

1.2 Խաղային տեխնոլոգիաները---------------------------------------5 

1.3 Գործնական խաղեր---------------------------------------------9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

 

 

 

Ներածություն 

Մարդկության զարգացման պատմության մեջ տեխնոլոգիաները դարձել են այսօր ավելի հզոր ուժ 

և խթան: 21-րդ դարում տեխնոլոգիաները փոխել են ամեն ինչ` մարդկանց ապրելակերպը, սնվելու 

ձևը, տեղափոխվելու միջոցները, հաղորդակցման ձևը և ուսուցման ձևերը։ Ուսումնական 

հաստատություններում այսօրվա ուսուցուման ձևերը շատ են ծանրաբեռնում երեխաներին, ուստի 

անհրաժեշտ է ներմուծել դասապրոցեսում խաղային տեխնոլոգիաներ։  

Կարևոր դերն այստեղ ստանձնում են ուսուցման խաղերը դաստիարակության Ժամանակակից ու 

ընդունված մեթոդները, որոնք կատարում են իրար հետ փոխկապակցված կրթական, 

դաստիարակչական ու զարգացնող գործառույթներ: 

 Ուսուցման խաղերի միջոցով դասերը դառնում են հետաքրքիր ու հաճելի, երեխաների մեջ 

առաջանում է եռանդուն աշխատանքային տրամադրություն, հաղթահարվում են ուսումնական 

նյութի յուրացման դժվարությունները։ Սակայն պետք է նշել, որ ուսուցման մեջ խաղային 

տեխնոլոգիները դեռևս լիարժեք ձևավորված չէ, որը պայմանավորված է մի շարք խնդիրներով։  

Հետազոտության խնդիրներն են`  

 ներկայացնել ուսուցման ձևերը, մեթոդները, սահմանումները, 

 բացահայտել խաղային տեխնոլոգիաների կազմակերպման գործընթացում առկա 

խնդիրները, 

 ներկայացնել ուսուցման տեխնոլոգիաների դասակարգումը, 

 ներկայացնել խաղային տեխնոլոգիաների տեսակները։  

Նպատակն է՝ բացահայտել, թէ որքանով է նպատակահարմար խաղային տեխնոլոգիաները 

կիրառել դասապրոցեսում ծրագրային որևէ խնդիր լուծելու։ 
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Գլուխ 1․ ԽԱՂԱՅԻՆ  ՏԵԽՆՈԼՈԳԻԱՆԵՐԻ  ԴԵՐԸ  ՈՒՍՈՒՑՄԱՆ  ՄԵՋ 

1․1 Խաղային գործունեություն: 

Խաղը մարդու գործունեության հիմնական ձևերից է:  Այն մարդկային գոյության զարմանալի ու 

հետաքրքիր երևույթներից է: Այն ուղղված է հասարակական փորձի յուրացմանն ու 

վերստեղծմանը: Իրավիճակ, որում դասավորվում և կատարելագործվում է ինքնակառավարումը 

վարքի միջոցով: Մարդու պրակտիկայում խաղային գործունեությունը կատարում է հետևյալ 

գործառույթները (ֆունկցիաները). 

 Ժամանցային- (դա խաղի հիմնական ֆունկցիան է`ուրախացնել, զվարճացնել ու հաճույք 

պատճառել, հետաքրքրություն առաջացնել), 

 Խաղաթերապևտիկ- տարբեր դժվարություների հաղթահարում, որոնք առաջացել են 

կենսագործունեության այլ ձևերում, 

 Ախտորոշիչ-նորմալ վարքից շեղումների հայտնաբերում, ինքնաճանաչումը խաղի 

ընթացքում, 

 հաղորդակցական (կոմունիկատիվ) – շփման դիալեկտիկայի յուրացում, 

 միջազգային հաղորդակցական, 

 ինքնառեալիզացման  (ինքնաիրականացում) , 

 շտկող, կանոնավորող, 

 սոցիալականացման, 

Խաղերից շատերին բնորոշ է հիմնական չորս հատկանիշներ. 

 Ազատ զարգացող գործունեություն, որը կիրառվում է միայն ցանկությամբ գործընթացից 

հաճույք ստանալու, այլ ոչ թե խաղի արդյունքից: 

 Ստեղծագործական` զգալի երևակայության օգտագործում, որը բնավորություն է այդ 

գործընթացում: 

  Գործողության զգացմունքային բարձրացում, մրցակցություն: 

 Խաղի բնույթի զգացում, զգացմունքների ազդեցությամբ: 

 Խաղի անմիջական և երկրորդայինի ազդեցությունը, խաղի տրամաբանությունը և 

ժամանակի զգացումը: 

   Խաղի նշանակությունը չի կարելի գնահատել միայն ժամանցային հնարավորություներով, 

դրանում էլ կայանում է իր հզորությունը, որն էլ մարդու համար ոչ միայն ժամանց ու հանգիստ է, 

այն կարող է դառնալ սովորություն ստեղծագործական առումով, որպես մարդկային 

հարաբերություների մեխանիզմ և աշխատանքի առաջացում: 

 

1.2 Խաղային տեխնոլոգիաները: 
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Տեղը և դերը խաղային տեխնոլոգիաների ուսուցման գործընթացում, հաշվումը խաղային 

մասնիկների և սովորելու ավելի կախված է հասկանալու ուսուցչի գործողության և դասակարգելու 

հետ: 

 Առաջին հերթին պետք է առանձնացնել խաղի գործողության ձևերը` շարժողական, 

ինտելեկտուալ, աշխատանքային, սոցալական և հոգեբանական: Եվ վերջապես խաղային 

գործողության մեջ զգալի չափով մտնում է խաղային շերտը: Խաղային տեխնոլոգիաների 

դասակարգված կարգավորումները` 

– Աստիճանի գործածմամբ (բոլոր աստիճաները): 

– Զարգացման հիմնական ֆակտորով (հոգեբանական): 

– Փորձի ընկալման կոնցեպցիայով (Ասոցիատիվ-ռեֆլեկտային 

– Անձնական կառուցվածքի կողմնորոշմամբ): 

– Բնույթի պարունակությունով (բոլոր տիպերը): 

– Կառավարման ձևով (բոլոր ձևերը մեխանիզմի խորհրդատվականից մինչև ծրագրային): 

– Կազամակերպվող ձևով (բոլոր ձևերը): 

– Մոտեցման ձևը երեխային (ազատ դաստիրակություն): 

– Ներգործության ձևով (զարգացնող, փնտրող,ստեղծագործող): 

– Մոդեռնացման ուղղությամբ (ակտիվացնող): 

– Սովորեցնելու մակարդակով (մասայական, բոլոր մակարդակները): 

Նպատակային կողմնորոշումների սպեկտրներն են` 

– Ցուցադրական: Շրջապատի մեծացում, ճանաչողական 

գործունեություն, գիտելիքների, հմտությունների, կարողությունների օգտագործումը առօրյայում, 

մտքի և ինտելեկտի զարգացում, աշխատանքային գիտելիքի զարգացում: 

– Դաստիարակչական: Ինքնահաստատման դաստիարակություն, 

կամք, քայլերի դասավորություն, համագործակցական շփման դաստիրակություն:  

– Զարգացնող: Ուշադրության, հիշողության, խոսքի, 

մտածելու, համեմատելու կարողության, գիտակցության, երևակայության, ստեղծագործական 

ունակության, ռեֆլեքսի ունակությունը կայացնելու վորոշումներ: 

Խաղային տեխնալոգիաների հիմնական հայեցակարգերն են` 
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– Խաղի գործնեության հոգեբանական մեխանիզմները օգտագործվում են մարդու 

անհատական ինքնահաստատումը, ինքնաճանաչումը, ինքնակարգավորումը: 

– Խաղը հոգեբանական ձևավորման ձև է` ինքնաճանաչում: 

– Խաղը երեխայի ներքին կարգավորման չափն է, միջոց կարգավորելու ներքնաշխարհը: 

– Խաղը ազատ մտքի արտահայտման միջոց է, երևակայականը իրական դարձնելու 

հետաքրքրություն: 

– Ունակություն մտնելու խաղի մեջ, կախված չէ տարիքից, բայց ցանկացած տարիք ում խաղն 

ունի իր յուրահատկությունները: 

– Մանկական խաղերի բովանդակությունը ստեղծվում է խաղերից, որտեղ հիմնական 

բովանդակությունը պայմանավորված է խաղի կանոներին ենթարկվելու և 

հարաբերություները մարդկանց հետ: 

– Երեխաների տարիքային փոփոխություններում հիմնական դեր է խաղում նրանց 

գործունեությունը, ամեն տարիք ունի իր բովանդակությունը: Յուրաքանչյուր 

գործունեության ըմթացքում առաջանում և ձևավորվում են համապատասխան նոր 

հոգեբանական պատկերացում: Խաղը հիմնական գործունեության կառավարողն է մինչ 

դպրոցական շրջանում: 

Երեխան կարողանում է դերային խաղ խաղալ կյանքի երրորդ տարում, ծանոթանալ մարդկային 

հարաբերություներին, սկսում  է տարբերակել անձի արտաքին և ներքին կողմերը, սկսում է 

անհանգստանալ և սկսում է մտածել դրանց մասին: Երեխայի մոտ ձևավորվում է երևակայական և 

սիմվոլային գործողության ճանաչումը, որը հնարավորություն է տալիս նրան փոխանակել մի 

առարկայի ֆունկցիան մյուսին: Առաջանում են փոփոխություններ սեփական զգացմունքներում և 

ձևավորում է դրանց դրսևորումը, որը թույլ է տալիս երեխային միանալ հասարակական 

գործունեությանը և շփվել հասարակության հետ: Արդյունքում հիմանական խաղային 

գործունեությունը մինչ դպրոցական շրջանում ձևավորվում է պատրաստակամություն սովորելու, 

գնահատելու և շփվելու: Խաղի գործնեության ծրագիրը կազմված է զարգացնող խաղերի 

կոմպլեկտից, որոնք բոլոր իրենց լուծումներով ընդհանուր գաղափարով և տիրապետում են 

հատուկ բնավորության: Յուրաքանչյուր խաղ իրենից ներկայացնում է խաղերի մի կոմպլեկտ, 

որոնք երեխան լուծում է խորանարդների, աղյուսների, ստվարաթխթե և պլաստմասե 

խորանարդների, մեխանիկական դետալների միջոցով: Իր գրքերում Նիկիտինը առաջարկում է 
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զարգացնող խաղեր` շրջանակներով, նախշերով, խաղաթխտերով, խորանարդներով, 

«Դեգուշակիր» հավաքածույով, աղյուսակներով, «կետիկներով», «ժամերով», աղյուսներով, 

կոնստրուկտերներով: Երեխաները խաղում են գնդակներով, պարաններով, ռեզիններով, քարերով, 

կաղիններով, խցաններով, փայտիկներով և այլն:1 

Առարկայական զարգացնող խաղերը հիմնված են կառույցա-աշխատանքային և տեխնիկական 

խաղերի վրա: Դրանք անմիջական կապված են տրամաբանության հետ: Առաջադրանքները 

տրվում են երեխային տարբեր ձևերով` մանիկենի ձևով, նկարի տեսքով, գրավոր կամ բանավոր 

ցուցման ձևով և այլն: Եվ այսպիսով ծանոթացնում ենք նրան ինֆորմացիայի տարբեր փոխանցման 

ձևերի հետ: Առաջադրանքներն ունեն մեծ դժվարություններ երբեմն հասուն երկու-երեք երեխային 

մինչև միջին տարիքը: Այդ պատճառով խաղերը կարող են հետաքրքրություն առաջացնել հասուն 

տարիքում: Խաղի աստիճանական բարդացումը օգնում է երեխային գնալ առաջ և 

ինքնահաստատվել, զարգացնել իր ստեղծագործական ունակությունները, ի տարբերություն 

սովորելուց, որտեղ ամեն ինչ բացատրվում է և նկարագրվում երեխայի մոտ տպավորիչ ձևով: 

Խնդրի լուծումը դրված է երեխայի առաջ ոչ մաթեմատիկական խնդրի լուծման ձևով, այլ նկարի, 

նախ շիկամաղյուսի, խորանարդի և այլ մեխանիզմների ձևով, տեսանելի և ծանոթ ձևերով: Դա 

օգնում է կապել խնդիրը լուծման հետ և ինքնուրույն ստուգել լուծման ճիշտ լինելը: Զարգացնող 

խաղերում հենց դրանցում էլ կայանում է նրանց յուրահատկությունը: Հաջողված է միավորել 

սովորելու ձևը պարզից դեպի բարդը, շատ կարևոր ստեղծագործական գործունեությամբ, նրա 

հնարավորություներով, երբ երեխան կարող է բարձրանալ մինչև իր հնարավորություների 

«գագաթնակետին»: Այս կապը հնարավորություն տվեց լուծելու միանգամից մի քանի խնդիր, 

կապված ստեղծագործական ունակություների զարգացմամբ: Զարգացնող խաղերը կարող են 

«սնունդ» տալ ստեղծագործական ունակությունների զարգացմանը դեռ վաղ հասակից: Նրանց 

աստիճանական խնդիրները միշտ առաջացնում են պահանջներ ստեղծագրծական 

ունակությունների զարգացման համար:2 Աստիճանական բարձրացումը մինջև գագաթնակետ, 

երեխան հասնում է հաջող: Զարգացնող խաղերը կարող են լինել տարաբնույթ իրենց 

պարունակությամբ և բացի այդ ինչպես սիրված խաղերը նրանք չեն ձանձրացնում և ստեղծում են 

                                                             
1http://www.lauc.ru/zzz/ebooks/vinichenko4/Page271.htm 

 
2http://revolution.allbest.ru/pedagogics/00032657.html 
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միջավայր` ազատ և ուրախ ստեղծագործելու համար: Իսկ դպրոցական կրտսեր տարիքի համար 

բնավորության վառ դաստիրակության հետևանքով հեշտ է մտնել կերպարի  մեջ: Երեխաները 

հեշտ են մտնում ցանկացած գործունեության մեջ` հատկապես խաղային, հաճախակի մտնում են 

խմբային խաղի մեջ, շարունակում են խաղալ ծրագրերի, խաղալիքների հետ, առաջանում են ոչ 

պլանավորված խաղեր: Խաղը սովորելու մեջ, խնդիրի ստեղծման ժամանակ կատարվում է 

ներմուծված իրավիճակի միջոցով, խնդրի իրավիճակում այն առաջանում է խաղացողի խաղը 

ընկալման շրջանակներում, գործունեությունը կայանում է խաղի կերպարների ձևավորման 

շրջանում, մի մասն էլ տեղի է ունենում պայմանական խաղի ժամանակ: Երեխաները գործում են 

խաղի կանոներով (ինչպես դերային խաղի ժամանակ, տրամաբանությամբ խաղացվող դերը, 

երևակայական կերպարի արտաքին ձևավորման իրական պատկերացման մեջ): Խաղային 

գործունեությունը կարգավորում է նաև ուսուցչի դերը, որը մարմնավորում է մասնակցի օգնականի 

և խորհրդատուի դերը: Խաղերը երկու ձևով են դեր խաղում սովորեցնող և սովորեցնող 

ճանաչողական: Խաղի ցուցադրական ֆունկցիան կայանում է խաղի քննարկման ժամանակ, խաղի 

անալիզը, ինչպես մոդելավորող, նրա հարաբերությունը իրականության հետ: Հետագայում 

գլխավոր դերը կատարողը կատարում է վերջնական եզրակացությունը, որտեղ մասնակիցները 

քննարկում և վերլուծում են Խաղի արդյունքները, Խաղայինից մոդելի և իրականության 

համադրությամբ, ինչպես նաև քայլը խաղային-սովորեցնող փոխգործողությունը: Սկսնակ դպրոցի 

դաստիրակության մեջ ներառված են խաղեր, ունակ հարստացնելու ու երեխաների մոտ 

առաջացնելու արագ բառապաշար, կապակցված խոսք: Խաղերը ուղղորդված են նաև թվային 

զարգացմանը, հաշվել սովորելու, տրամաբանության զարգացման, հիշողության և 

ընդունակություների ամրապնդման: Ցուցադրական խաղի էությունը կայանում է. 

 Նրանց հաճախակի օգտագործման, 

 Նպատակային խաղի ծրագրից սովորական ցուցադրական վարժություններով: 

Խաղային տեխնոլոգիաները կառուցվում են նպատակային դասընթացի` մեծամասնությունը 

ներառող, ընդհանուր միավորումը սցենարի գաղափարի հետ: Նրա մեջ ներառվում է խաղի 

անմիջական հետևանքները և վարժություները, խաղացողի ընդունակությունները ցուցադրող, 

բնավորության դրսևորումները, համեմատությունը, խաղային խմբերը ընդհանուր 

ճանաչողության, խաղային խմբերը, որտեղ դպրոցականները կարողանում են տարբերել իրականը 

անիրականից, խաղային խմբեր – ինքդ քեզ տիրապետելու, հասկանալու, արագ կողմնորոշվելու 
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խոսքի մեջ և այլն: Այս ամենում խաղային սցենարը զարգանում է սովորելու յուրահատուկ 

առանձնահատկությունը, օգնում է ակտիվացնել սովորելու գործընթացը, համալրել առարկաների 

թիվը: Խաղային գործունեությունը կազմված է խաղային էլեմենտներից և մասնիկներից: Դեռահաս 

տարիքում ցանկություն է առաջանում ստեղծել քո սեփական աշխարհը, ցանկությունը մեծանալու, 

երևակայության բուռն զարգացումը, երազանքներ և բանաստեղծական խաղերի առաջացումը: 

Ավագ դպրոցում հիմնական խաղերի նպատակն է հաստատվել հասարակության առաջ, 

հումորային երանգը, հաղթելու ցանկությունը, խոսակցական գործունեության զարգացումը:3 

 

 

1.3 Գործնական խաղեր: 

Գործնական խաղերն օգտագործվում են առաջացած խնդիրների ամբողջականությունը նոր կերպ 

լուծելու համար, նյութի ամրացումը, ստեղծագործական ունակությունների զարգացումն: 

Ընդհանրական սովորելը հնարավորություն է տալիս ունենալ լավ հիշողություն և սովորել 

առարկան տարբեր ձևերով:4 Սովորելու ընթացքում ձեռք են առնվում բազմաթիվ գործնական 

խաղեր` հետախուզական, ախտորոշական, իրականխաղեր, գործնականթատրոն, 

հոգեկանևսոցիալականդրամա: 

Իմիտացիոն խաղեր: Այս խաղերի ընթացքում քննարկվում է ինչ որ կազմակերպության, 

ըդունելության կամ առանձնացման, օրինակ Արհմիություն կազմակերպությունը`մասնակիցների, 

գործարանների և այլն: Քննարկվել կարող են այն իրադարձությունները,5 որտեղ կան կոնկրետ 

մարդիկ, և քննարկվում է կոնկրետ իրադարձություն կամ իրականացվում է ինչ-որ 

գործունեություններն ու օբյեկտների կառուցվածքը: Հետազոտական խաղեր: Այս խաղերը օգնում 

են իրականացնել կոնկրետ հետազոտություններ, օրինակ` շարադրություն գրելու եղանակը, 

խնդրի լուծումը, քարոզչությունը... 

   Հետազոտական խաղերի մեջ  ներկայացվում է գործողության ընթացքն: Այս տեսակի խաղերն 

անցկացվում են պայմանական` իրականությանը նման: 

                                                             
3http://www.openclass.ru/dig-resource/57245 

 
4ipk.admin.tstu.ru/bpi/bpiweb.exe/doc708.doc?id=708 
5http://gspi.am/media/journal/2015n1b/8.pdf 

http://gspi.am/media/journal/2015n1b/8.pdf
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1. Դերերի կատարման խաղեր: Այս խաղերում ներկայացվում է 

քեզ պահելու ձևը, գործողություններն և տվյալ անձի հետ պահվածքը: Խաղերի իրականացման 

համար կազմվում է խաղի սցենարը, մասնակից դերակատարների դերերի հստակ կատարման 

համար: Օրինակ` գործնական թատրոն: Այստեղ խաղարկվում է ինչ-որ իրավիճակ, մարդու 

պահելաձևը այդ իրավիճակում: Այստեղ դպրոցականը պետք է ցուցադրի իր ողջ փորձը, 

գիտելիքներն ու ընդունակությունները, կարողանա մտնել կերպարի մեջ, կատարել նրա 

գործունեությունը, գնահատի նրան և կարողանա  ճիշտ կողմնորոշվել: Հիմնական խնդիրն է` 

օգնել դեռահասին կողմնորոշվել տարբեր իրավիճակներում, տալ օբյեկտիվ գնահատական իր 

պահելաձևին, գնահատել այլ մարդկանց հնարավորությունները, մտնել նրանց հետ 

հարաբերությունների մեջ, ազդել նրանց հետաքրքրությունների վրա, չձգտել իշխանության և 

չենթարկվել: Այս խաղի համար գրվում է սցենար, որտեղ կոնկրետ նշվում է իրավիճակը, 

գործող անձիք և նրանց գործունեությունը:6 Նաև գործնական խաղերից է հոգեկան և 

սոցիալական դրաման: Դրանք շատ մոտ են դերերի իրականացմանը և ‹‹Գործնական 

թատրոնին››: Սա նույնպես թատրոն է, բայց արդեն սոցիալհոգեբանական, որում ներառվում է 

ունակությունը շրջապատում քեզ պահելու, գնահատել և փոխել իրավիճակը ուրիշ մարդու 

մոտ, ունակությունը մտնել նրա հետ անմիջական հարաբերություների մեջ: Գործնական 

խաղերի գործունեությունը կազմված է հետևյալ շրջաններից. 7 

1. Նախապատրաստողական շրջան – գործնական խաղերի պատրաստվելը սկսվում է 

սցենարի ստեղծմամբ` պայմանական արտացոլումը իրավիճակի և օբյեկտի:  

2. Սցենար–սցենարի մեջ մտնում են սովորեցնելու նպատակը, սովորող խնդրի 

նկարագրությունը, դրված խնդրի կողմնորոշումը, գործնական խաղի ծրագիրը, խաղի 

ընդհանուր կատարմ աննկարագրությունը, սցենարի առկայությունը և գործող անձանց 

բնավորությունը: Հետո գալիս է խաղի մեջ մտնելը, մասնակիցների և հետազոտողների 

ընտրությունը: Պարզվում է աշխատանքի գրաֆիկը, ձևավորվում է խնդրի գլխավոր 

նպատակը, կատարվում է խնդրի ի հայտ բերելը և իրավիճակի ընտրությունը: Տրվում են 

առարկաների, ցուցումների և կանոների մասնակիցներին: 

3. Հավաքվում է լրացուցիչ տեղեկություն – անհրաժեշտության դեպքում մասնակիցները 

դիմում են վարողին և ախտորոշողին մինչ խորհրդատվություն: Թողնվում են 

հարաբերություններ խաղի մասնակիցների միջև: Կանոներն արգելում են հրաժարվել դերի 

տրված հնարավորություններից, դուրս գալ խաղից, պասիվ վերաբերվել խաղին, խախտել 

կանոնակարգը և էթիկետը: 

4. Պահելաձևի շրջան – խաղի սկզբում ոչ ոք իրավունք չունի խառնվել խաղի մեջ և փոխել 

խաղի ընթացքը: Միայն ղեկավարը կարող է փոփոխություններ մտցնել խաղացողների 

գործողությունների մեջ, եթե նրանք հեռանում են խաղի հիմնական նպատակից: Կախված 

                                                             
6http://www.ubo.ru/articles/?cat=105&pub=1512 

 
7http://www.nauka-shop.com/mod/shop/productID/23035/ 
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գործնական խաղերի բնույթից կարող են լինել տարաբնույթ դերակատարություններ 

մասնակիցների կողմից: Դերը առաջացնում է խմբի մեջ աշխատանքի դրսևորման հետ: 

Մտքերի գեներատոր, վերանայող, քննարկող, անալիզ կատարող և ախտորոշող: 

5. Հովանավորվող դիրք – հովանավորվող, ուղղորդող, կարգավորող, մարզիչ: Դիրքը ի հայտ է 

գալիս վերաբերմունքից` քննադատող, նախաձեռնող, պահպանող: 

6. Մեթոդական դիրք – մեթոդիստ, քննադատ, խնդիր կարգավորող, ռեֆլեքս առաջացնող, 

ծրագրավորող : 

7. Սոցիալ-հոգեբանական դիրք – առաջատար, նախնտրելի, անկախ, անընդունելի, ժխտող:8 

 

Ներկայացնենք << Բնագիտություն>> առարկայի շրջանակում իրականացվող խաղի օրինակ․ 

 

 

Բնության երևույթներն ու նրանց հետևանքները 

Մնջախաղ 

Խաղի նպատակը 

Աշակերտները կսովորեն՝ 

 քննարկել և շարժումների միջոցով ներկայացնել բնության երևույթներն ու նրանց 

հետևանքները, 

 դրսևորել պատկերավոր և ստեղծագործական մտածողություն, լինել համբերատար և 

համագործակցել։ 

Խաղի ընթացքը 

Մասնակիցները բաժանվում են -   4-5 հոգանոց խմբերի։ Խմբերին հրահանգ է տրվում որոշակի 

ժամանակահատվածում ընտրել և մնջախաղով ներկայացնել բնության որևէ երևույթ (քամի, 

հրդեհ, սողանք, ջրհեղեղ, երկրաշարժ և այլն) և նրա վտանգավոր հետևանքները։ Խմբերն 

առանձնանում են և պատրաստվում ներկայացումներին։ Խրախուսելի են արտառոց որոշումները, 

ստեղծագործական մոտեցումները։ Խմբերը կարող են օգտվել տվյալ պահին ձեռքի տակ եղած 

առարկաներից, ստեղծել ցուցադրական նյութեր, անհրաժեշտ մանրամասներ։ 

Այնուհետև, խմբերը հերթով ցուցադրում են իրենց տարբերակները, մյուսները փորձում են կռահել։ 

Որքան խումբը հաջող և <<խոսուն>> է ներկայացնում իր աշխատանքը, այնքան մյուս խմբերը 

հաջող են կռահում։ 

 Խաղի կանոնները 

                                                             
8http://festival.1september.ru/articles/415430/ 
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 խմբի բոլոր անդամները պետք է ընդգրկված լինեն ներկայացման մեջ և որևէ կերպար կամ 

գործողություն ներկայացնեն 

 իրավիճակը հարկ է ներկայացնել առանց խոսքի՝ միայն նմանաձայնության և շարժումների 

միջոցով ( մնջախաղ) 

 խմբերը կռահումներ են անում ներկայացումից հետո։ 

 

 

 

 

ԵԶՐԱԿԱՑՈՒԹՅՈՒՆ 

Ուսումնասիրելով խաղային տեխնոլոգիաների դերը ուսուցման արդյունավետության 

գործընթացում, ինչպես նաև դրանց ուսուցման մեթոդները, տեխնոլոգիաները` հանգեցի հետևյալ 

եզրակացության: Խաղի նշանակությունը չի կարելի գնահատել միայն ժամանցային 

հնարավորություներով, որն էլ մարդու համար ոչ միայն ժամանց ու հանգիստ է, այն կարող է 

դառնալ սովորություն ստեղծագործական առումով, որպես մարդկային հարաբերություների 

մեխանիզմ և աշխատանքի առաջացում: 

Առաջին հերթին պետք է առանձնացնել խաղի գործողության ձևերը` շարժողական, 

ինտելեկտուալ, աշխատանքային, սոցալական և հոգեբանական: Եվ վերջապես խաղային 

գործողության մեջ զգալի չափով մտնում է խաղային շերտը: Զարգացնող խաղերը կարող են լինել 

տարաբնույթ իրենց պարունակությամբ և բացի այդ ինչպես սիրված խաղերը նրանք չեն 

ձանձրացնում և ստեղծում են միջավայր` ազատ և ուրախ ստեղծագործելու համար: Խաղերի 

իրականացման համար կազմվում է խաղի սցենարը, մասնակից դերակատարների դերերի հստակ 

կատարման համար: Խաղային սցենարը զարգանում է սովորելու յուրահատուկ 

առանձնահատկությունը, օգնում է ակտիվացնել սովորելու գործընթացը, համալրել առարկաների 

թիվը: Խաղային գործունեությունը կազմված է խաղային էլեմենտներից և մասնիկներից: 

Յուրաքանչյուր խաղ իրենից ներկայացնում է խաղերի մի կոմպլեկտ, որոնք երեխան լուծում է 

խորանարդների, աղյուսների, ստվարաթղթե և պլաստմասե խորանարդների, մեխանիկական 

դետալների միջոցով: Խաղային տեխնոլոգիաները կառուցվում են նպատակային դասընթացի` 

մեծամասնությունը ներառող, ընդհանուր միավորումը սցենարի գաղափարի հետ: Նրա մեջ 

ներառվում է խաղի անմիջական հետևանքները և վարժություները, խաղացողի 
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ընդունակությունները ցուցադրող, բնավորության դրսևորումները, համեմատությունը, խաղային 

խմբերը ընդհանուր ճանաչողության, խաղային խմբերը, որտեղ դպրոցականները կարողանում են 

տարբերել իրականը անիրականից, խաղային խմբեր – ինքդ քեզ տիրապետելու, հասկանալու, 

արագ կողմնորոշվելու խոսքի մեջ և այլն: Այս ամենում խաղային սցենարը զարգանում է սովորելու 

յուրահատուկ առանձնահատկությունը, օգնում է ակտիվացնել սովորելու գործընթացը, համալրել 

առարկաների թիվը: Գործնական խաղերը ավելի արդյունավետ են անդրադառնում երեխաների 

մտքի զարգացվածության վրա: Գործնական խաղերն օգտագործվում են առաջացած խնդիրների 

ամբողջականությունը նոր կերպ լուծելու համար, նյութի ամրացումը, ստեղծագործական 

ունակությունների զարգացումն: Ընդհանրական սովորելը հնարավորություն է տալիս ունենալ լավ 

հիշողություն և սովորել առարկան տարբեր ձևերով: Սովորելու ընթացքում ձեռք են առնվում 

բազմաթիվ գործնական խաղեր` հետախուզական, ախտորոշական, իրականխաղեր, 

գործնականթատրոն, հոգեկան և սոցիալական դրամա: Տեխնոլոգիաների միջոցով հնարավոր է 

վերացնել այն խոչընդոտները, որոնց հանդիպում են աշակերտները: 
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ՕԳՏԱԳՈՐԾՎԱԾ ԳՐԱԿԱՆՈՒԹՅԱՆ ՑԱՆԿ 

1) Յու.Ա.Ա. Ամիրջանյան, Ա. Ս. Սահակյան 

«Մանկավարժություն»,(ուսումնական ձեռնարկ) 2005թ.: 

2) Հովհաննիսյան Ա., Համագործակցային ուսուցում: 

 

ՀԱՄԱՑԱՆՑԱՅԻՆ ԱՂԲՅՈՒՐՆԵՐ 

1. https://lib.armedu.am/resource/1826 

https://lib.armedu.am/resource/1826
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2. https://www.academia.edu/6640616/Mank_tex 

3. http://nashaucheba.ru 

4. http://www.lauc.ru/zzz/ebooks/vinichenko4/Page271.htm 

5. http://www.openclass.ru/dig-resource/57245 

6. http://revolution.allbest.ru/pedagogics/00032657.html 

7. ipk.admin.tstu.ru/bpi/bpiweb.exe/doc708.doc?id=708 

8. http://www.ubo.ru/articles/?cat=105&pub=1512 

9. http://www.nauka-shop.com/mod/shop/productID/23035/ 

10. http://festival.1september.ru/articles/415430/ 
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