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ՆԵՐԱԾՈՒԹՅՈՒՆ 

<<Երեխան, որը չի խաղում, երեխա չէ, իսկ մեծահասակը, որը չի խաղում, կորցրել է 

այն երեխային, որն ապրում էր իր մեջ>>։ Պաբլո 

Ներուդա 

Ելնելով իրենց տարիքային հոգեֆիզիոլոգիական առանձնահատկություններից՝ աշակերտները 

միշտ հետաքրքրված են խաղերով կամ խաղային իրադրություններով, քանի որ վերջիններս 

ուսուցումը դարձնում են ավելի հետաքրքրաշարժ և ստեղծագործական:Ոսուցման գործընթացն 

առավել արդյունավետ կազմակերպելու համար առանձնակի նշանակություն ունի ուսուցման 

նպատակին ծառայող ճիշտ մեթոդի կամ մեթոդական հնարի ընտրությունը:Օտար լեզուների 

ուսուցման   հիմնական   նպատակը   հաղորդակցական   հմտությունների    ձևավորումն    է: 

Օտար լեզուների ուսուցման ընթացքում հաղորդակցական հմտություններ ձևավորելու և օտար 

լեզուների գործնական կիրառման համար աներկբայելի նշանակություն ունեն հատկապես 

դերային խաղերը և բառախաղերը: << Ասա ինձ և ես կմոռանամ, ցույց տուր ինձ, և ես կհիշեմ, 

մասնակից դարձրու, և ես կսովորեմ։>> չինական այս ասացվածքը լավագույնս է արտացոլում 

կրթության արդյունավետ իրականացման հիմնական հաղթաթուղթը: Իսկ դերային խաղերում և 

բառախաղերում աշակերտի մասնակցությունն առավելագույնն է: Այն, որ ժամանակակից մարդու 

համար անհնար է առանց օտար լեզուների իմացության, ակնհայտ է   բոլորի համար։ Եթե մինչ 

այժմ մեթոդաբանությունը կենտրոնացած էր հիմնականում դպրոցականների վրա, ապա այժմ 

ծնողները ձգտում են հնարավորինս շուտ սկսել երեխաներին   օտար   լեզու   սովորեցնել։ 

Խաղը, ինչպես գիտեք, այս տարիքում երեխայի գործունեության առաջատար ձևն է։ Գաղտնիք 

չէ, որ շատ ականավոր մանկավարժներ ուշադրություն են դարձրել ուսուցման գործընթացում 

խաղերի կիրառման արդյունավետությանը։ Խաղի մեջ մարդու, մասնավորապես երեխայի 

կարողությունները դրսևորվում են  լիարժեք։ 

Հաշվի առնելով կրթական համակարգի նոր միտումները՝ հնարավորություն են տալիս 
ուսուցիչներին նորամուծություններ անել և իրականացնել իրենց սեփական գաղափարը 
և լուծումները։ Անսահմանափակ հնարավորություններ կան թե՛ ուսուցչի, թե՛ 
սովորողների ստեղծագործական ներուժն իրականացնելու համար։ 

 
Սույն աշխատանքի նպատակն է ՝ 

 
 Բացահայտել հիմնական հնարավոր ուղղությունները օտար լեզվի 

բառապաշարի ուսուցման կազմակերպման գործընթացում։ 
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 Կազմակերպել տարբեր խաղեր դպրոցական տարիքի երեխաների շրջանում։ 

 

 Որոշել կրտսեր աշակերտների հնարավորությունները օտար լեզու սովորելու ոլորտում. 
 Բացահայտել օտար լեզվի բառապաշարի ուսուցման հիմնական մեթոդները. 

 
 Սահմանել հայեցակարգըմի խաղ և նկարագրել դրա 

տեսակները. որոշել խաղի դերը անգլերենի դասին այս 
տարիքում. 

 

Խնդիրներն են ՝ 

 Բացահայտել նախադպրոցական և տարրական դպրոցական տարիքի 
երեխաներին օտար լեզվի ուսուցման հիմնական խնդիրները. 

 Բացահայտել ծառացած մարտահրավերներն ու դժվարությունները։ 
 Գնահատել ներկայիս իրավիճակն ու առաջարկել քայլեր ոլորտի բարելավման 

համար՝մասնավորապես օտար լեզվի դասերին։ 
 
 

 
Աշխատանքը բաղկացած է տեսական և գործնական մասերից։ Տեսական մասում որոշվում են 
նախադպրոցականների հնարավորությունները օտար լեզվի ուսուցման ոլորտում, 
բացահայտվում են նախադպրոցականներին օտար լեզու սովորեցնելու հիմնական նպատակներն 
ու խնդիրները։ Այս աշխատանքի գործնական մասում դիտարկվում են նախադպրոցականներին 
և կրտսեր դպրոցականներին օտար լեզու սովորեցնելու հիմնական մեթոդները, տրված են 
օրինակելի խաղային վարժություններ նախադպրոցականներին անգլերեն բառապաշարի 
ուսուցման գործում: 

https://peskiadmin.ru/hy/k-chemu-snitsya-igrat-vo-sne---tolkovanie-po-dnyam-nedeli-k-chemu-snitsya-igrat-v.html
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Գլուխ 1 

 
Առարկայի ուսուցման նպատակը 

 
Կրտսեր դպրոցում օտար լեզվի դասավանդման հիմնական նպատակն է սովորողի մոտ 
խոսակցական, հաղորդակցական լեզվի, օտար լեզվով միմյանց հետ շփվելու, օտար լեզվով 
բանավոր խոսքի ընկալման հմտությունների ձևավորումն ու զարգացումը: Կարևոր խնդիր և 
նպատակ է նաև ստացած գիտելիքների և հմտությունների գործածման կարողության 
զարգացումը: Այս տարիքից դրվում են նաև քերականական, հնչունաբանական, 
շարահյուսական գիտելիքների հիմքերը: 

 
Ուզում եմ առանձնացնել օտար լեզուների դասերին խաղերի կիրառման նպատակները. Կան 
վեց հիմնական նպատակներ. 

1. որոշակի հմտությունների ձևավորում. 

2. որոշակի խոսքի հմտությունների զարգացում; 

3. սովորել շփվել կարողանալ; 

4. անհրաժեշտ կարողությունների և մտավոր գործառույթների զարգացում. 

5. գիտելիքներ (լեզվի ճիշտ ձևավորման ոլորտում). 

6. խոսքի նյութի մտապահում. 
Խաղային գործունեության ամենամեծ տեսաբան Դ.Բ. Էլկոնինը խաղին տալիս է երեխայի 
համար չորս ամենակարևոր գործառույթները. 

 մոտիվացիոն պահանջվող ոլորտը զարգացնելու միջոց. 

 գիտելիքի միջոցներ; 

 մտավոր գործողությունների զարգացման միջոց; 

 կամավոր վարքագծի ձևավորման միջոց. 
 
 

 Առարկայի ուսուցման խնդիրները 

 
Առաջին դասարանում իրականացվում է սովորողի ծանոթացում-ընտելացումը նոր, իր համար 
գրեթե լիովին անծանոթ լեզվին: Այս տարիքում այդ ծանոթացումը հիմնականում 
իրականացվում է երգերի, մուլտֆիլմերի, խաղերի միջոցով: Դասավանդման առաջին իսկ 
տարվանից դասերը պետք է անցկացվեն անգլերեն: Դրա համար անհրաժեշտ է աստիճանաբար 
և հետևողականորեն ամեն օր ներմուծել մեկ-երկու առօրյա արտահայտություն, դրանք 
անընդհատ գործածել և կրկնել: Դասարանային բոլոր գործողությունները աստիճանաբար 
արտահայտվելու են միայն անգլերեն: Դասվանդողը անգլերեն խոսելիս պետք է հստակ 
գիտակցի, որ ուսուցանվող նյութը պետք է համապատասխանի երեխայի մայրենի լեզվով 
ունեցած գիտելիքներին։ 

 
Որպես ուսուցիչ՝ ես փորձում եմ երեխաների մեջ սերմանել հետաքրքրություն ուսումնական 

գործընթացի և հենց լեզվի նկատմամբ: Պետք է օգտվել երեխաների հիշողությունից։ Երեխան 

կարողանում է լեզվական նյութը անգիր անել ամբողջ բլոկներով՝ կարծես «տպելով» հիշողության 

մեջ։ Բայց դա տեղի է ունենում միայն այն դեպքում, երբ նա ունի համապատասխան 

վերաբերմունք, և նրա համար շատ կարևոր է հիշել այս կամ այն նյութը։ Դա անելու 

ամենահեշտ 
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ձևը խաղի մեջ է: Դասերի խաղերը մեզ հնարավորություն են տալիս հիմնավորել երեխայի՝ 

գործընկերների հետ անգլերեն շփվելու իսկապես անհիմն պահանջը. գտնել ուղիներ և ցույց տալ 

ամենապարզ մոդելների վրա կառուցված անգլերեն արտահայտությունների նշանակությունը. 

դարձրեք էմոցիոնալ առումով գրավիչ կրկնել նույն խոսքի օրինաչափությունները և ստանդարտ 

երկխոսությունները: 

Վաղուց է հայտնի խաղերի ուսուցողական հնարավորությունները: Բազմաթիվ հռչակավոր 
մանկավարժներ ուսուցման պրոցեսում ուշադրություն են դարձրել խաղերի էֆեկտիվության 
վրա: Խաղի ընթացքում է բացահայտվում անհատի, հատկապես երեխայի ընդունակությունները, 
որոնք շատ հաճախ մեզ համար կարող են անսպասելի լինեն: 

 
Դերային խաղերը գործողության տեսակ են, որի մասնակիցները գործում են ընտրված դերերի 

շրջանակներում, ղեկավարվում են ընտրված դերի միջավայրի տրամաբանությամբ և գործում են 

արդեն եղած սյուժեով, կամ հենց իրենք են ստեղծում սյուժեն։ Այսինքն, դերային խաղն իրենից 

ներկայացնում է մեկ կամ մի խումբ անձանց կողմից որոշակի իրադրության խաղային 

մոդելավորում։ 

Բառախաղը իրադրությամբ ղեկավարվող խոսքային վարժություններ են, որոնք ուղղված են 

խոսքային և հաղորդակցական հմտությունների կատարելագործմանը, բառապաշարի 

հարստացմանը և օտար լեզվով խոսելու կարողությունների զարգացմանը: 

Լինելով հաղորդակցման ուսուցման կազմակերպման յուրահատուկ ձև՝ դերային խաղերը և 

բառախաղերը հեշտությամբ են ներմուծվում դասի մեջ, քանի որ նրանք միևնույն ժամանակ 

խոսքային, խաղային և ուսումնական գործընթաց են: 

Դերային խաղերը և բառախաղերը կարող են կիրառվել որպես օտար լեզվի ուսուցման մեթոդ 

տարբեր տարիքի և լեզվի տիրապետման տարբեր մակարդակ ունեցող սովորողների համար: 

Դերային խաղը կարելի է դիտարկել որպես օտար լեզվով հաղորդակցվելու ամենաճշգրիտ մոդելը, 

որովհետև այն հանդիսանում է իրականության կրկնօրինակում: 

Դերային խաղերի և բառախաղերի ընտրությունը՝ որպես օտար լեզվի ուսուցման մեթոդ, 

լուծում է երկու կարևորագույն խնդիր՝ ծառայում է ուսուցման հիմնական նպատակի 

իրականացմանը և նպաստում սովորողների մոտիվացիային: 

Դերային խաղերն օգնում են խոսքային իրադրությունը մոտեցնել բնական միջավայրին, 

նպաստում են լեզվական նյութի արդյունավետ մշակմանը և գիտելիքների գործաբանական 

կիրառությանը: Խաղային իրադրությունը կամ դերային խաղի սցենարը կարող են լինել իրական 

կամ ոչ իրական։ Դերային խաղի և բառախաղերի նպատակն է այնպես անել, որ սովորողները 
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ինքնադրսևորվեն հնարավորինս ինքնուրույն, ստեղծագործաբար և այնպես, որ այդ 

գործողությունը նրանց հաճույք պատճառի: 

 

 
ԴԵՐԱՅԻՆ ԽԱՂԵՐ ԵՎ ԲԱՌԱԽԱՂԵՐ ՝ ԿԻՐԱՌՎԱԾ ԱՆԳԼԵՐԵՆԻ ԴԱՍԵՐԻՆ 

ՏԱՐԲԵՐ ԴԱՍԱՐԱՆՆԵՐՈՒՄ 

 
1. Բառախաղ <<Արև>> 

 
Խաղը կիրառելի է բոլոր դասարաններում: Արդյունավետ է թեմատիկ բառապաշարի 

ամրապնդման նպատակով: Ուսուցիչը գրատախտակին նկարում է արև, որի կենտրոնում 

գրում է ցանկալի բառախումբը, օրինակ <<հագուստ>> կամ <<սննդամթերք>>, իսկ 

աշակերտները արև ճառագայթների վրա գրում են տվյալ բառախմբին առնչվող բառեր: Խաղի 

նպատակը ոչ միայն թեմատիկ բառապաշարի ամրապնդումն ու հարստացումն է, այլև 

ուղղագրության ամրապնդումը: 

2. Բառախաղ <<Տեղավորիր արկղում>> 

Խաղը կիրառելի է տարբեր դասարաններում: Դասարանը բաժանվում է երկու կամ երեք 

խմբի: Ուսուցիչը ցույց է տալիս որևէ միջին մեծության արկղ և առաջարկում է անվանել 

առարկաներ որևէ տառով սկսվող կամ որևէ թեմային առնչվող , որոնք կարելի է 

տեղավորել տրված արկղի մեջ: 

3. Դերային խաղ <<Քույր-քաղաքներ >> կամ <<Քաղաքներ>> 

Հանդիպում են երկու աշակերտ: Սովորողները պետք է զրույց վարեն իրենց հարազատ 

քաղաքի և քույր-քաղաքից ժամանած աշակերտի հետ ՝ նկարագելով իրենց քաղաքները՝ 

համապատասխանաբար ենթադրյալ հայ աշակերտը՝ հայկական քաղաքը, մեկ այլ աշակերտ ՝ 

քույր-քաղաքներից մեկը: 

Խաղը կարելի է կիրառել միջին դպրոցի դասարաններում: 

 
Դերային խաղի նպատակն է սովորողներին փոխանցել անհրաժեշտ լեզվական 

գիտելիքներ, ծանոթացնել երկու երկրների քաղաքակրթությանը, տեղեկություններով 

փոխանակվել միմյանց քաղաքների վերաբերյալ, միջանձնային հարաբերություններ 

ձևավորել, նպաստել միջմշակութային հաղորդակցությանը: 
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4. Դերային խաղ <<Երկվորյակներ>> 

Խաղը կիրառելի է տարբեր դասարաններում: 

Աշակերտներից մեկը հարցեր է տալիս, մյուսը՝ պատասխանում, իսկ երրորդը կրկնում է 

նրա պատասխանը՝ ավելացնելով <<ես նույնպես>> արտահայտությունը: 

Դերային խաղը շատ արդյունավետ է խոսքային նմուշների ուսուցման և ամրապնդման 

համար: Նաև կարելի է կիրառել քերականական հմտությունների ամրապնդման համար: 

 
5. Բառախաղ <<Գուշակիր բառը >> 

Խաղը կիրառելի է 7-րդ, 8-րդ, 9-րդ դասարաններում: 

Աշակերտներից մեկը ժեստերի օգնությամբ բացատրում է ուսուցչի կողմից նրա ականջին 

ասած անգլերեն բառը, իսկ աշակերտները պիտի գուշակեն բառը: Նա, ով առաջինն է 

գուշակում բառը ստանում է իրավունք բացատրելու հաջորդ բառը: Բացատրությունները 

կարող են լինել մայրենի լեզվով, իսկ օտար լեզվին ավելի լավ տիրապետող աշակերտների 

դեպքում՝ անգլերեն լեզվով: 

 
6. Դերային խաղ <<Ով ով է>> 

Խաղը կիրառելի է միջին դպրոցի դասարաններում: 

Սովորողներին բաժանվում են նկարներ տարբեր մարդկանց, որոնց նրանք պիտի 

նկարագրեն, իսկ մյուսները պետք է նկարագրությունը համապատասխանեցնելով նկարին՝ 

գուշակեն, թե ով ով է: Նույն խաղը կարելի է կիրառել նաև հագուստների վերաբերյալ: 

 
7. Դերային խաղ <<Թանգարանում>> 

Աշակերտներին առաջարկում է թանգարանում որևէ նկարի շուրջ զրույց 

ծավալել՝ արտահայտելով սեփական կարծիքը: 

 
8. Բառախաղ <<Քարավան>> 

Խաղը կիրառելի է բոլոր դասարաններում: Նախատեսված է թեմատիկ բառապաշարն 

ամրապնդելու համար: 
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Դասարանը բաժանվում է խմբերի: Խմբի անդամներն իրենց պատկերացնում են 

քարավանի մաս: Առաջարկվում է որևէ թեմա: Քարավանի անդամներից առաջինն ասում է 

այդ թեմայի շուրջ որևէ բառ, հաջորդը կրկնում է նախորդի ասած բառն ու ինքն ասում իր 

մտածած բառը: Եվ այսպես շարունակ մինչև վերջին մասնակիցը: Հաղթում է այն 

խումբը,որի մասնակիցներն ամենաշատ բառերն են ասել: 

9. Խաչբառեր 

Բառախաղերի լավագույն օրինակներից են խաչբառերը,որոնք կարելի է կիրառել ոչ միայն 

բառապաշարի ամրապնդման, այլև քերականության ուսուցումը հեշտացնելու նպատակով: 

Օրինակ՝ սովորողներին առաջարկել ենք խաչբառեր պարզ անցյալ ժամանակաձևում 

անկանոն բայերի վերաբերյալ կամ ածականների համեմատական աստիճանի վերաբերյալ: 
 
 

10. Բառախաղ <<Սիմոնն ասում է….>> 

 
Խաղը կիրառելի է տարրական դասարաններում նախաայբբենական շրջանում 

դասարանում կիրառվող օտար լեզվով հրահանգների ուսուցման ժամանակ: Օրինակ ՝ 

<<Սիմոնն ասում է կանգնիր կամ նստիր, ծափ տուր>> և այլն: Այս բառախաղը կարելի է 

կիրառել նաև որպես դադար՝մտավոր գործողությունից ֆիզիկականի անցման և 

աշակերտների մկանային ստատիկ լարվածության վերացման ժամանակ: 



10  

Գլուխ 2 

 

 Ինչո՞ւ է զվարճանքը կարևոր 

Գլխուղեղը բաղկացած է չորս մասից՝ ուղեղիկ, երկարավուն, էմոցիոնալ, և մտածող ուղեղներից 

։1Երկարավուն ուղեղը պատասխանատու է մեր մարմնի շնչառական, սիրտ-անոթային, 
մարսողական համակարգերի գործունեության համար: Էմոցիոնալ ուղեղը գտնվում է ուղեղի 
կենտրոնական հատվածում և պատասխանատու է հիշողություն համար: Ուստի սովորելն ավելի 
է հեշտանում, երբ զուգորդվում է էմոցիաներով և ուրախությամբ: Ուղեղիկը դասվում է 
շարժումները կարգավորող համակարգի մեջ և ղեկավարում է մարմնի հավսարակշռությունը: 
Այն ուղեղի մի փոքր մասն է կազմում, մտնում է այն հատվածի մեջ, որտեղ նեյրոններն են 
արտադրվում: Նեյրոնները մահանում են, եթե չեն օգտագործվում ուղեղի մնացած մասերի 
կողմից: Նեյրոնը նյարդային համակարգի կամզմա-ֆունկցիոնալ միավորն է։ Մարդու 
օրգանիզմում կան հարյուր միլիարդից ավելի նեյրոններ։ Ուղեղն առողջ և ակտիվ պահելու 
համար հարկավոր է 

անընդհատ օգտագործել դրանում արտադրվող նեյրոնները: 2Իսկ որտե՞ղ է մտածելու, 
սովորելու կենտրոնը. կեղևում կամ մտածող ուղեղում: Այն ներառում է շարժողական և 
զգայական համակարգը: Այստեղ է գտնվում նաև օրգանիզմի մի շարք կարողություններ 
կառավարող կենտրոնը: Հարվրդի համալսարանի հոգեբան Հոուարդ Գարդները երկար 
տարիներ 
ուսումնասիրել է մարդկային ուղեղի աշխատանքը և դրա գործունեությունը կրթության 
ժամանակ՝ ներառելով նաև լեզվուսուցումը: 

 
 
 

 
Ըստ Գարդների՝ գոյություն ունեն կարողությունների տարբեր տեսակներ 

Լեզվական կարողություն – կարդալու, գրելու և բառերով հաղորդակցվելու կարողություն 
Տրամաբանական – մաթեմաթիկական կարողություն – պատճառաբանելու և 
հաշվարկելու կարողություն 

Երաժշտական կարողություն – զարգացած երաժշտական կարողություններ 

Տեսա–տարածական կարողություն – տարածքում շուտ կողմնորոշվելու կարողություն 
Տեսողական կարողություն – տեսողական հիշողություն, երևակայության օգտագործում 
Կինեստեթիկ կարողություն – ֆիզիկական կարողություն, որն օգտագործվում է պարողների 
և ատլետների կողմից 

Սոցիում – շրջապատի հետ հաղորդակցվելու կարողություն 

Ինքնաճանաչողության կարողություն – անձի ներքին զգացողությունները, ցանկություններն 
ու կարիքները հասկանալու կարողություն 
Բնական կարողություն – բնույթն ուսումնասիրելու, հետազոտելու միջոցով 
ճանաչելու կարողություն 

 
 

 

1 (Ջենսն 1994, Դրայդեն1997, Մաքլիին 1990): 
2 (Գարդներ, 1983, 1998): 
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Այսպիսով, ինչպե՞ս ենք մենք այսօր այս բոլոր կարողություններն ու հմտությունները կապում 
երկրորդ կամ երրորդ լեզվի հետ: Ահա մի քանի կետ, ըստ որի կարելի է երեխային 
սովորեցնել երկրորդ լեզուն: 
1․Սովորել կատարելով. դերախաղեր կազմակերպեք, երևակայական շուկա գնացեք, 
կենդանաբանական այգի, զբոսանքի: Եվ մինչ երեխան ներառված է նոր միջավայրի մեջ, 

խոսեք նրա հետ օտար լեզվով 3 

2․Սովորելը պետք է զվարճալի և հետաքրքիր լինի. որքան հետաքրքիր և զվարճալի է լեզուն 

մատուցվում, այնքան ավելի հաճույքով է երեխան ցանկանում սովորել այն: Ուսուցումը 
խաղերի միջոցով լավագույն տարբերակներից է, քանի որ խաղը էմոցիոնալ կապեր է 

առաջացնում, իսկ էմոցիան դուռ է բացում սովորելու համար 4 

3. Սովորել հանգիստ, ոչ լարված վիճակում. երբեք մի լարեք երեխային: 
Հետազոտությունները պնդում են, որ սովորելիս խնդիրների 80 տոկոսը կապված է երեխայի 

լարված վիճակի հետ 5 

4. Սովորել երաժշտությամբ և ռիթմիկայով. երաժշտությունն ուղեղն ամբողջովին աշխատեցնելու 
ճանապարհներից մեկն է: Դուք դեռ հիշում եք, չէ՞, փոքր տարիքում սովորած երգերի բառերը: 
Մարդկանց մեծ մասը հիշում է, քանի որ երգով համակցված բառերն ավելի արագ են 

տպավորվում և հեշտ յուրացվում 6 

 

5. Սովորել շարժումներով. օգտագործե՛ք մարմինը և միտքը միաժամանակ: Ուղեղն ու 
մարմինը փոխկապակցված են: Դասի ընթացքում հարկավոր է ակտիվությունն ապահովվող 
գործունեությամբ զբաղվել: Ցավոք, ավանդական կրթությունը ստիպում է սովորողին նստել և 
նստած մնալ ողջ օրը՝ չգիտակցելով, որ այդպես դանդաղեցնում են երեխայի ուղեղի 
աշխատանքը: Այժմ մենք գիտենք, որ սովորում ենք ավելի շատ, երբ շարժվում ենք: 

 

6. Սովորել միմյանց հետ խոսելով, շփվելով. հարկավոր է ստեղծել թեմատիկ իրավիճակ, որպեսզի 

սովորողները խոսեն միմյանց հետ տվյալ թեմայի շուրջ 7 

 

7. Սովորել ձեռք տալով, զգալով. փոքրիկ մատախաղ կատարեք դասից առաջ: Դա կարող է 
վերաբերել նաև բանաստաղծություններին և երգերին, որոնք կարող եք արտասանել և 
մատերով ցույց տալ: 

 

8. Սովորել համտեսելով. դասարանում մրգերի, բանջարեղենի համտես կազմակերպեք: Օգնեք 
սովորողներին արտահայտվել օտար լեզվով, անվանել մթերքների անունները, նկարագրել 
իրենց տպավորությունները, ուտելիքի համը և այլն: 

 
 
 

 
3 (Դրայդեն 1995)։ 

 
4 (Ջենսեն 1994, Դրայդեն 1997)։ 

 
5 (Սթոկս, Ուայթսայդ, 1984)։ 

 
6 (Լոզանով, 1997, Բրյուեր և Քեմբել 1998)։ 

 
7 (Գարդներ 1983, Դրայդեն 1997)։ 
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9. Սովորել հոտոտելով. պայուսակի մեջ բաներ թաքցրեք, սովորողները պետք է 
հոտոտելով գուշակեն, թե ինչ է դա: 

 

10. Ձեզ շրջապատող միջավայրը ծառայեցրեք ձեզ. սովորողների հետ ցանկացած տեղ 
գնալը դարձրեք լեզվի տոն, խոսեք օտար լեզվով: Նրանք կարող են սովորել նոր լեզուն, 
օրինակ 

նարինջները հաշվելիս, տերևները համեմատելիս, թռչունների, ուտելիքների մասին խոսելիս: 

 
Խաղը – դա հատուկ կազմակերպչական զբաղմունք է, որը պահանջում է հուզական և մտավոր 

հնարավորություններ և ուժ: Խաղի ընթացքում միշտ պիտի որոշում ընդունել , ինչպես վարվել, 

ինչ ասել և ինչպես հաղթել: 

Այս հարցերը դրականորեն լուծելու ցանկությունը ավելի է սրացնում խաղացողների մտավոր 

ակտիվությունը:Չնայած երեխաները այդ մասին չեն էլ մտածում: Նրանց համար խաղն ընդամենը 

հրապուրիչ զբաղմունք է: 

Անգլերեն լեզվի դասերին խաղերի անցկացումը նպաստում է մի շարք մեթոդական խնդիրների 

իրագործմանը: 

1. Երեխաների հոգեպես պատրաստ լինելը լեզվական հաղորդակցման համար: 

2. Լեզվական նյութի կրկնության անհրաժեշտության ապահովումը: 

3. Այս խաղերի նպատակն է նպաստել խոսքային ունակությունների և կարողությունների 

զարգացմանը: 

Խաղի անցկացման ժամանակը կախված է սովորողների ընդհանուր պատրաստա- 

կամությունից:Եթե տվյալ խաղը օգտագործում ենք սկզբնական շրջանում ամրապնդման 

նպատակով, այն կարող է դասից խլել 20-25 րոպե, իսկ հետագայում կրկնության դեպքում կարող 

ենք 3-5 րոպեում անցկացնել: 

Նույն խաղը կարող է անցկացվել դասի տարբեր էտապներում: Խաղի անցկացման 

հաջողությունը, իմ կարծիքով, կախված է նախ և առաջ խոսքային հաղորդակցման միջավայրից, 

որը ստեղծում է ուսուցիչը: Մեծ է խաղավարի դերը խաղի կազմակերպման ընթացքում: Խաղերը 

կարող են լինել քերականական, հնչյունաբանական, լեքսիկական բնույթի, որոնք նպաստում են 

խոսքային ունակությունների ձևավորմանը:Կարող են լինել նաև այսպես ասած 

<<Ստեղծագործական խաղեր >> : Այս խաղերի նպատակը խոսքային հմտությունների և 

կարողությունների հետագա ամրապնդումն է: 

 
 

Անգլերենի դասավանդումը իմ դասարաններում իրականացնում եմ տարբեր էլեկտրոնային 
ուսումնական նյութերով, աուդիո և վիդեո CD-ներով: 

 
Անգլերենի ուսուցումը ՏՀՏ միջոցներով օգնում է սովորողին ձեռք բերել լսելով 

հասկանալու,խոսելու և կարդալով հասկանալու կարողությունները: Գրեթե ուրաքանչյուր դասի 

կազմակերպում եմ լեզվական խաղեր, որոնք նպաստում են սովորողների տարբեր 
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իրավիճակային երկխոսություններ վարելուն: Իմ յուրաքանչյուր դասն ընթանում է դասավանդող- 

սովորող, սովորող-սովորող, սովորող-դասավանդող հաղորդակցական իրողության մեջ և 

անընդհատ աշխատում եմ այդ հաղորդակցական կապը չկորցնել, որովհետև հաղորդակցական 

մոտեցումը օտար լեզվի ուսուցման ամենակարևոր սկզբումքներից մեկն է: 

Հիմա ներկայացնեմ մի քանի խաղերի տարբերակներ, որոնք սովորաբար անգլերեն լեզվի 

ուսուցիչները անցկացնում են ուսուցման սկզբնական էտապում: 

What is this? 
 

Դասարանը սովորել է առաջին անգլերեն նախադասության տիպը: 

Օր.՝This is a book….,և առաջին հարցը 

What is this? 

 
Մի շարք այսպիսի հարցեր տալուց հետո ուսուցիչը նստում է և ասում ՞ O,I’m so tired . Who 

can help me? Who wants to be a teacher? 

Մի քանիսը անպայման կցանկանան հանդես գալ ուսուցչի դերում:Այդ դեպքում դասարանը 

բաժանվում է խմբերի ,այպես ասաց ՝ուսուցիչների՝ հարց տվողների և աշակերտների 

՝պատասխանողների: 

 
“Teachers “ “pupils” 

 

What is this? This is a pen. 
 

What are these? These are pens. 
 

What is that? That is a window 

 

What are those? Those are windows. 
 

Հետագայում կարելի է օգտագործել նաև տարբերակներ: 
 

Where is the pen? 

 

ՈՒսուցիչը դասը սկսելուց առաջ ինչ որ բան է 

փնտրում: Teacher- Where is my pen ,children? 

Is it in the table …,or under the table …or on the table. 

Where is my pen Jane? 

Jane-It is in your bag. 

 
Teacer-Let me see. No,it is not . Where is my pen Karen? 
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Karen- It is in your table. 

 
Teacer- Let me see.No… Where is my pen 

Ani? Ani-It is under the book. 

Teacer-Let me see. No,it is not . 

 
Կարելի է մոտենալ պահարանին և հարցնել Is it behind the bookcase?’ 

Խաղին ներգրավվում են բոլոր աշակերտները : 

ՈՒսուցիչը խնդրում է որևէ աշակերտի դուրս գալ:Հետո ինչ որ առարկա է պահում:Այնուհետև 

աշակերտին ուսուցիչը ներս է հրավիրում և հարցնում: 

Teacher-Where is the rubber 

Kate? Kate- The rubber is in the 

table. 

Armine-No,it isn’t. 

 
Ashot-The pen is in the 

table. Armen- No,it isn’t. …. 

Կարելի է խաղը զարգացնել ձնագնդիի մեթոդով: 

 
Նույնը կարելի է կազմակերպել նաև օգտագործելով “to have” 

բայը: Oրինակ Have you a pen Anahit? 

Anahit-No. I 

haven’t…. և այսպես 

շարունակ Hand 

Ձեռքում թաքուն պահել մի կտոր կավիճ և հարցնել Children what do you thing I have in my 

hand? Pupil 1-You have a pen. 

Teacher-No, my hand is 

small. Pupil2-You have an 

eraser. 

Teacher-No I haven’t…. 

 
Աստիճանաբար խաղի մեջ ներգրավվել նաև այլ աշակերտների:Բաժանել թիմերի և խաղալ: 
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Կարելի է անցած բառերը ամրապնդելու համար դասարանը բաժանել թիմերի և գրել 

գրատախտակին անցած բառերը:Հաղթում է այն թիմը,որը ճիշտ և շատ բառեր կգրի: 

Who is he ( she,it) …? 

 

Կենդանիների անունները անցնելուց հետո նկատելի է,որ երեխաները նմանակում են 

կենդանիներին: 

Teacher-Children,you know the English names for many animals:a bear,a wolf 

,a… Մի փոքր հապաղելուց հետո երեխաներն իրենք են շարունակում ՝ 

Magda- a 

tiger Susan-a 

goose Anahit- 

a duck 

Melsida-a fox 

Teacher –Wait a minute … Don’t say the animal you know,but play it. Sona please, what animal will 

you mime, I wonder?What is she children? 

Pupil1-She is a cat. 

 

Pupil 2- She is a 
tiger. 

 

Pupil3- She is a 
fox…. 

 
Teacher- What animal can you mime 

Armen? Pupil1- He is an elephant. 

Pupil2-He is a hippo…. 
 
 

What is there in the bag 

 

Կարելի է մի տոպրակ վերցնել և հարցնել”Children I’ve been to a shop and look ! I’ve brought 

many things we spoke about yesterday. Now can you guess what is there in my bag?” 

Pupil1-a tooth 

brush. Pupil2- a 

toothpaste Pupil3- 

a soap… 
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Teacher-Yes you’re right pupil 2.There is a toothpaste in my bag. 
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Շարունակել խաղը 

 
Teacher – What do you think is there in my 

bag? Pupil1 – There is a book. 

Teacher- No ,there isn’t.We didn’t speak about a book 

yesterday. Pupil2 –There is a cup in the bag. 

Teacher- No ,there isn’t. 

 

Pupil3- There are forks in the 

bag….. Teacher- Yes,you’re right. 

Ձնագնդիի մեթոդով կարող ենք ծավալվել. 

 
Teacher-How many spoons ,forks,plates are there in my 

bag? Pupil1- There are four forks in your bag. 

Teacher-You’re not right. 

 

Pupil2- There are six forks in your bag…. 
 

Do you like apples?” 

 

Հացը տալուց  հետո փոքիկ  գնդակը նետում եմ մի որևէ սովորողի ուղղությամբ, ով բռնում է 
այն և արագ պատասխանում է. 

 
“Yes, I like apples”, կամ “No, I don’t like apples.” 

 
Սովորողը արագ կազմում է իր հարցը և գնդակը նետում է մեկ այլ սովորողի և այդպես 
շարունակ: Դասն անցնում է շատ ակտիվ և ուրախ ու ամենակարևորը`բոլորի մասնակցությամբ: 

 
Խաղի արդյունավետ անցկացման համար ուսուցիչը պետք է հանձնարարություն տա 

աշակերտներին և վերահսկի խաղի անցկացման ողջ ընթացքը, քանի որ այն կարող է վերածվել 

խառնաշփոթի և ունենալ բացասական ազդեցություն:Շատ կարևոր է նաև ճիշտ նշված 

ժամանակը: 

ՈՒսումնական խաղերն աստիճանաբար կարող են դառնալ ուսման դրդապատճառ, ունենալ 

խթանող ուժ , եթե այն ճիշտ կազմակերպվի: 

Քանի՞ էջ: 

Ուսուցիչը մի քանի հետաքրքիր գրքեր է բերում: Եվ հարցնում է. 

Քանի՞ էջ կա գրքում: 
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(Աշակերտ 1). Կան երեք հարյուր հիսուն էջ: 

- Ոչ, ավելի քիչ: 

(Աշակերտ 2): Երեք հարյուր: 

- Ավելի քիչ: 

(Աշակերտ 3). Երկու հարյուր հիսուն: 

- Ավելին: 

(Աշակերտ 4). Երկու հարյուր ութսուն: 

- Ճիշտ է. 

Նա, ով կռահում է, իրավունք է ստանում առաջինը նայելու գիրքը։ 

 
Մնջախաղ 
«Դպրոցականի առավոտ» բառապաշարը համախմբելու խաղ. 
Երեխաների մի խումբ գնում է գրատախտակի մոտ և նրանցից յուրաքանչյուրը ժեստերով և 
դեմքի արտահայտություններով գործողություն է ընդօրինակում: 

Ուսուցիչ: Գուշակիր, թե ինչ է անում յուրաքանչյուր աշակերտ: 

Աշակերտ 1. Այս տղան անում է իր առավոտյան վարժությունները: 

Աշակերտ 2. Այդ աղջիկը լվանում է իր դեմքը: 

Աշակերտ 3. Այս տղան հագնում է իր կարմիր շարֆը: 

և այլն: 

 
Ընտանիք 

Ընտրում ենք ղեկավար և 5-6 սովորողներից բաղկացած խումբ։ 
Առաջատար աշակերտը դուրս է գալիս դասարանից, և ուսուցիչը խմբից յուրաքանչյուրին ասում 
է, թե ով ինչ դեր է խաղալու (մայր, հայր, որդի և այլն): 

Երեխաները սկսում են ինչ-որ բան անել: 

Առաջնորդը վերադառնում է և, նայելով ուսանողների խմբին, պատասխանում է 
ուսուցչի հարցերին. Ովքեր են նրանք? Ինչ են նրանք անում? 

 

Հագուստ 

Ուսուցիչը աշակերտին տալիս է 5-7 նկար, որտեղ պատկերված են հագուստի իրեր: Նա 
դրանք ցույց է տալիս դասարանին՝ զանգահարելով նրանց անգլերենով: 
Այնուհետև առաջնորդը կռահում է առարկաներից մեկը, իսկ երեխաները, հերթով հարցեր 
տալով, փորձում են գուշակել այս առարկան: 
Այսպիսով, կարելի է պնդել, որ խաղը որպես դրականի երաշխավորման միջոց հուզական 
վիճակ, մեծացնում է ուսուցիչների և աշակերտների աշխատունակությունն ու 
հետաքրքրությունը՝ ի տարբերություն որոշակի առաջադրանքների միապաղաղ կատարման, 
ինչը հանգեցնում է ոչ աշխատանքային և անարդյունավետ դասարանային միջավայրի։ 
Անվիճելի է նաև, որ խաղերի օգտագործումը նախադպրոցական և կրտսեր դպրոցական 
տարիքի երեխաներին օտար (անգլերեն) լեզվի բառապաշարի ուսուցման ամենաարդյունավետ 
մեթոդն է։ 

https://peskiadmin.ru/hy/test-vashe-emocionalnoe-sostoyanie-test-uznai-svoe.html
https://peskiadmin.ru/hy/test-vashe-emocionalnoe-sostoyanie-test-uznai-svoe.html
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ԵԶՐԱԿԱՑՈՒԹՅՈՒՆ 

 
Դերային խաղն իրենց ներկայացնում է մեկ կամ մի խումբ անձանց կողմից որոշակի 

իրադրության խաղային մոդելավորում, որը, հետևաբար, նպաստում է սովորողների միջև 

համագործակցությանը, միջանձնային և հաղորդակցական հմտությունների ձևավորմանը: 

Լինելով իրական իրադրության կրկնօրինակում՝ սովորողները, իրենք էլ չգիտակցելով, 

ստանձնելով որոշակի դեր՝ ձեռք են բերում տվյալ իրադրությանը բնորոշ անհրաժեշտ լեզվական 

հմտություններ, բառապաշար, կարողություններ, գիտելիքներ և հմտություններ: 

Բառախաղը սովորողների բառապաշարի հարստացման ամենաարդյունավետ մեթոդն է,որը 

միաժամանակ ապահովում է գիտելիքի յուրացումն ու նրա գործնական կիրառությունը: 

Դերային խաղերի և բառախաղերի ընտրությունը՝ որպես օտար լեզվի ուսուցման մեթոդ, 

լուծում է երկու կարևորագույն խնդիր՝ ծառայում է ուսուցման հիմնական նպատակի 

իրականացմանը և նպաստում սովորողների մոտիվացիային: Իսկ մոտիվացիան ցանկացած 

գործի արդյունավետության կարևորագույն գրավականն է, առավել ևս ,երբ այն մեծագույն 

հաճույք է պատճառում, չէ որ ինչպես ասում է Ֆ. Շիլլերը << Խաղի ժամանակ իր սեփական 

ունակությունները բացահայտելիս՝ մարդն այնպիսի հաճույք է զգում, ինչպիսի հաճույք ,որ զգում 

է նկարիչը՝ ստեղծագործելիս>>: Այսպիսով, դերային խաղն ու բառախաղն իրենց ուսումնական ու 

ուսուցողական բովանդակությամբ, այնուամենայնիվ, խաղեր են. ուրեմն սովորենք՝ խաղալով և 

խաղանք՝սովորելով: 

Այս աշխատանքի նպատակն էր դիտարկել հիմնական հնարավոր ուղղությունները, 

նախադպրոցական և տարրական դպրոցական տարիքի երեխաների համար տարբեր խաղերի 

միջոցով անգլերենի բառապաշարի ուսուցումը կազմակերպելու ընդհանուր գաղափարը: 

Ուսուցիչը պետք է երեխայի մեջ ձևավորի հոգեբանական դրական վերաբերմունք օտար լեզու 

սովորելու, օտար խոսքի և օտար մշակույթի

 նկատմամբ։ Նման դրական մոտիվացիա ստեղծելու ճանապարհը խաղն է։ 

Դասի խաղերը պետք է լինեն էպիզոդիկ և մեկուսացված: Անհրաժեշտ է խաչաձեւ խաղային 

տեխնիկա, որը համատեղում և ինտեգրում է այլ տեսակի գործողությունները լեզվի ուսուցման 

գործընթացում: Խաղի տեխնիկան հիմնված է երևակայական իրավիճակի ստեղծման և երեխայի 

կամ ուսուցչի կողմից որոշակի դերի որդեգրման վրա: 
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Խաղը օգնում է հաղորդակցությանը, այն կարող է նպաստել կուտակված փորձի 
փոխանցմանը, նոր գիտելիքների ձեռքբերմանը, գործողությունների ճիշտ գնահատմանը, 
մարդկային 
հմտությունների զարգացմանը, նրա ընկալմանը, հիշողության, մտածողության, 
երևակայության, հույզերի, այնպիսի գծերի, ինչպիսիք են կոլեկտիվիզմը, ակտիվությունը: , 
կարգապահություն, դիտողականություն, ուշադրություն։ 
Խաղը նոր լեզվական տարածության մեջ երեխայի հոգեբանական ադապտացման 
ամենաուժեղ գործոնն է, որը կօգնի լուծել երեխայի բնական, աննկատելիորեն անծանոթ լեզվի 
և մշակույթի աշխարհ ներմուծելու խնդիրը: 

 
Ջին Հյուսթոնից՝«Երեխաները կարող են սովորել ամեն ինչ, երբ նրանք պարում են, փորձում 
են, շոշափում են, տեսնում են և զգում են»։ 
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