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ՆԵՐԱԾՈՒԹՅՈՒՆ 

    Ժամանակակից կրթական գործընթացում առանձնահատուկ դեր են խաղում 

ուսուցման ակտիվ մեթոդները, որոնք հիմնված են ոչ միայն ընկալման, հիշողության, 

ուշադրության, այլև առաջին հերթին ստեղծագործական արդյունավետ մտածողության, 

վարքի և հաղորդակցման գործընթացների վրա: 

Խաղային տեխնոլոգիան ազդում է ուսուցման արդյունավետության վրա, բացում է 

տարբեր կրթական հնարավորություններ, զարգացնում է երևակայությունն ու 

մտածողությունը դպրոցականների մոտ, նպաստում է սովորողների ներգրավմանը 

ստեղծագործական գործունեության և հաղորդակցության մեջ և խթանում է 

սովորողների ճանաչողական գործունեությունը: Ի վերջո, խաղի մեջ է, որ աշխարհը 

բացահայտվում է երեխաներին, բացահայտվում են անհատի ստեղծագործական 

կարողությունները։ Առանց խաղի չկա և չի կարող լինել լիարժեք մտավոր զարգացում: 

Ի՞նչ է խաղը: «Խաղ»  տերմինը տարբեր լեզուներում համապատասխանոււմ է 

կատակի և ծիծաղի, թեթևության և հաճույքի հասկացություններին և մատնացույց է 

անում դրական զգացմունքների հետ այդ գործընթացի կապին: 

« Երեխայի համար խաղը խաղ չէ, այլ իրականություն»  : 

«Խաղը մի հսկա լուսավոր պատուհան է, որով երեխայի հոգեկան աշխարհն է 

լցվում շրջակա աշխարհի մասին հասկացությունների պատկերացումների կենդանի 

հեղեղը»   : 

«Խաղը կայծ է, որ հարցասիրության և հետաքրքրության կրակ է վառում» : 

«Ուրախացիր երեխայի գոյությամբ, սովորիր նրանից, լսիր նրան և խաղա նրա 

հետ»  : 

Սա ճշմարտացի, փորձված, ապացուցված իմաստություն է: 

Խաղն երեխայի համար առաջնային գործունեություն է, հաղորդակցման, 

շրջապատի ճանաչման, ինքնաճանաճման հզոր միջոց է: Խաղի ժամանակ երեխաները 

պետք է ցուցաբերեն կամքի ուժ, համարձակություն, իրավիճակին ստեղծագործաբար 

մոտոնալու կարողություն: Խաղային տեխնոլոգիաների կիրառումը մանկավարժության 

տեսության մեջ և պրակտիկայում շատ կարևոր են: Խաղն երեխայի հիմնակն 

գործունեությունն է:1 

Գիտական վարկած: Ենթադրվում է, որ խաղային տեխնոլոգիաների կիրառումը 

դասերի ընթացքում նպաստում է աշակերտների ակտիվացմանը` և՛ 

մարմնաշարժողական, և՛  իմացական: Ակտիվությունն անհրաժեշտ պայման  է 

ժամանակակից  մանկավարժական  գործընթացի  արդյունավետ  կազմակերպման 

1 https//hy.wikipdia.org 
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համար: Խաղի մուտքը (կենդանի)  դասարանում ստեղծում է նոր, յուրահատուկ 

միջավայր:  

Թեմայի ուսումնասիրության նպատակը: Թեմայի հիմնական նպատակն է 

ներկայացնել, թե ինչ է իրենից ներկայացնում ուսուցման մեթոդը, ներկայացնել ակտիվ 

և պասիվ մեթոդները: Առանձնացնել խաղային տեխնոլոգիաները, դրանց 

կարևորությունը և կիրառությունը աշխարհագրության դասերին: 

Մեր մասնագիտական և մեթոդական զինանոցում տարիների ընթացքում կուտակել 

ենք բազմաթիվ խաղեր, որոնց միջոցով մատուցվող նյութերի ուսուցում ունի  և՛  

գործածական, և՛ իմացական նշանակություն: Դրանք նպաստում են կոնկրետ 

գիտելիքների ամրակայման ու խորացմանը և, բնականաբար, նոր գիտելիքների 

արդյունավետ յուրացմանը: Դրանց շարքը պետք է լրացնել, կատարելագործել, հավաքել 

նոր պաշարներ: 

«Խաղն երեխաների համար ճանապարհ է բացում դեպի այն աշխարհը, ուր նրանք 

ապրում են»   : Մ. Գորկի 

Ինչպես նշել է աշխարհը փոխած ուսուցիչ, Հարվարդի համալսարանի դասախոս` 

Պաուլ Ֆրեյրեն « Կրթությունը ազատություն է»  : Դե ուրեմն տանք սովորողերին այդ 

ազատությունը: Իմ նպատակն է ստուգել խաղի ազդեցությունը սովորողների 

ուսումնառության բարձրացման վրա: 

Թեմայի արդիականությունը: Խաղը երեխայի կյանքում մեծ նշանակություն ունի, 

այն նույն նշանակությունը,ինչը մեծահասակի համար աշխատանքը, ծառայությունը: 

Խաղը խաղ է երեխայի համար, իսկ ուսուցչի կամ ավագների համար այն ուսուցման 

միջոց է: Դիդակտիկ խաղի նպատակը ուսումնական գործունեության 

ծանրաբեռնվածության թեթևացումն է: 

Ուսուցման խաղային ձևերը թույլ են տալիս կիրառել գիտելիքների յուրացման բոլոր 

մակարդակները` վերարտադրական գործունեությունից մինչև ստեղծագործա- 

որոնողական գործունեություն: Ուսուցման խաղային ձևերի տեխնոլոգիան ուղղված է 

այն բանին, որպեսզի սովորողներին սովորեցնի գիտակցելու իրենց ուսմունքի, կյանքում 

և խաղի մեջ իրենց վարքի դրդապատճառները, այսինքն ձևավորելու սեփական 

ինքնուրույն գործունեության նպատակներն ու ծրագրերը և կանխատեսելու նրա 

մոտակա արդյունքները: 

Ցանկացած մանկավարժ պետք է ուսումնասիրի և իմանա, թե ինչ մեթոդներ կան, և 

իմանա, որ մեթոդն է պետք տվյալ դասին կիրառել, որպեսզի դրական արդյունք ունենա: 

Այս թեման միշտ արդիական է և ժամանակի ընթացքում ենթարկվում է փոփոխության` 

կախված հասարակության պահանջմունքներից: 
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Խնդիրը: Խնդիրն է ներկայացնել ուսուցման ակտիվ և պասիվ մեթոդները, 

խաղային տեխնոլոգիաները և դրանց կարևորությունն ու կիրառությունը 

աշխարհագրության դասերին: 

Խաղի կիրառումը ուսուցման գործընթացում հնարավորություն կընձեռի ուսուցչի 

աշխատանքն առավել բազմազան ու ճկուն դարձնել: Աշակերտները անկաշկանդ 

կարտահայտեն իրենց մտքերը` աննկատելիորեն ընդգրկելով ակտիվ ուսուցման մեջ: 
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ԽԱՂ ՀԱՍԿԱՑՈՒԹՅԱՆ ԸՆԴՀԱՆՈՒՐ ԲՆՈՒԹԱԳԻՐԸ 

 
 

Խաղը օբյեկտիվորեն առաջնային տարերային դպրոց է, որի թվացյալ քաոսը 

երեխային հնարավորություն է տալիս ծանոթանալու մարդկանց վարքի, 

ավանդույթների, նրան շրջապատողների հետ: Երեխաները խաղում կրկնում են այն, 

ինչին վերաբերում են համակ ուշադրությամբ, ինչն իրենց հասանելի է դիտարկելու և 

հասկանալու: Դրա համար խաղը զարգացնող սոցիալական գործունեություն է, 

սոցիալական փորձի յուրացման ձև, մարդու բարդ ունակություններից մեկը: 

Ընդհանրացնենք խաղ հասկացության մի շարք ընդհանուր դրույթներ` 

 Խաղը տարբեր տարիքի երեխաների զարգացման գործունեության 

ինքնուրույն տեսակ է: 

 Երեխաների խաղը նրանց գործունեության ամենաազատ ձևն է, որում 

գիտակցվում է, ուսումնասիրվում շրջապատող աշխարհը, լայն բացվում է 

անձնական ստեղծագործության, ինքնաճանաչման ակտիվության, 

ինքնարտահայտման համար: 

 Խաղը նախադպրոցական երեխայի գործունեության առաջին աստիճանն է, 

նրա վարքի առաջին դպրոցը, կրտսեր դպրոցականների, դեռահասների, 

պատանիների նորմատիվ և իրավահավասար գործունեությունը, որոնք 

փոխում են իրենց նպատակները սովորողի մեծանալուն զուգընթաց: 

 Խաղը զարգացման պրակտիկա է: Երեխաները խաղում են, որովհետև 

զարգանում են, և զարգանում են, քանի որ խաղում են: 

 Խաղը ինքնաբացահայտման, ինքնազարգացման ազատություն է` հիմնված 

ենթագիտակցության, բանականության և ստեղծագործության վրա: 

 Խաղը երեխաների հաղորդակցման գլխավոր ոլորտն է, նրանում լուծվում են 

միջանձնային հարաբերությունների հիմնախնդիրները, ձեռք բերվում 

մարդկանց փոխհարաբերությունների փորձ: 

Խաղը կազմակերպելիս անհրաժեշտ է նկատի ունենալ հետևյալ պահանջները. 

1. Խաղը և դրա կանոնները պետք է լրիվ հասկանալի լինեն երեխաներին: 

2. Խաղի բովանդակությունը պետք է համապատասխանի խաղացողների 

գիտելիքների մակարդակին: 

3. Խաղը պետք է լինի կոնկրետ: 

4. Հեշտ ու դժվար, աշխույժ ու լուռ խաղերը հաջորդելու են միմյանց: 

5. Խաղերի քանակն ու տևողությունը պետք է լինի չափավոր: 

6. Խաղը պետք է նպաստի գիտելիքների հարստացմանը և 
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հետաքրքրությունների ձևավորմանը: 

Յուրաքանչյուր խաղ կազմակերպելուց առաջ ուսուցիչը պետք է այն ենթարկի 

վերլուծության և վերանայի` 

 Խաղի նպատակը, 

 Խաղացողների թիվը, 

 Գիտելիքների մակարդակը, 

 Նախապատրաստական վարժությունների կատարման անհրաժեշտությունը, 

 Խաղի անցկացման կանոնները, 

 Կատարման հնարավոր տարբերակները: 

 
 
 
 

ՈՒՍՈՒՑՄԱՆ ԽԱՂԱՅԻՆ ՄԵԹՈԴՆԵՐԸ ԵՎ ՆՐԱՆՑ 

ԴԱՍԱԿԱՐԳՈՒՄԸ 

 
Մարդը տաղանդավոր է ի ծնե, և ուսուցչի խնդիրն է չփչացնել այդ տաղանդը և 

աշակերտին մտցնել ստեղծագործական աշխարհ՝ նրան որոշակի գիտելիքներ տալով։ 

Սովորելու նկատմամբ հետաքրքրությունը խթանելու բազմաթիվ եղանակներից 

ամենաարդյունավետներից մեկը խաղային գործունեության կազմակերպումն է: Խաղը, 

սովորելը, աշխատանքը մարդու գործունեության հիմնական տեսակներն են։ 

Հայտնի ֆրանսիացի գիտնական Լուի դը Բրոյլին պնդում էր, որ բոլոր խաղերը 

(նույնիսկ ամենապարզները) շատ ընդհանուր տարրեր ունեն գիտնականի 

աշխատանքի2 հետ։ 

Ուսուցման խաղային ձևն ինքնին նոր չէ։ Կարգախոսները, ինչպիսիք են՝ «Սովորիր 

խաղալով», «Օգտագործիր խաղի և խաղի տեխնիկան երեխաներին սովորեցնելիս» 

կարգախոսները պարզ և ակնհայտ են թվում: Սակայն գործնականում իրավիճակը 

բոլորովին այլ է։ Հաճախ մանկավարժները մանկական խաղալիքները, խաղային 

իրավիճակները առանձնացնում են նախադպրոցականների համար «ձանձրալի 

դասերի» մեջ՝ հավատալով, որ նրանք այդպիսով օգտագործում են խաղը որպես դասերի 

կազմակերպման ձև: Օրինակ՝ ինչ-որ կերպար գալիս է ու սկսում երեխաներին ինչ-որ 

բան բացատրել, ինչ-որ բան խնդրել։ Սակայն ոչ խաղալիքը բարձրաձայնող կերպարը, ոչ 

էլ ուսուցիչը ի վիճակի չեն դասն ինքնուրույն դարձնել խաղի։ Նրանք երկուսն էլ եղել և 

 
 

2  
https://infourok.ru/igrovie-metodi-obucheniya-primeri-iz-praktiki-2334067.html 

https://infourok.ru/igrovie-metodi-obucheniya-primeri-iz-praktiki-2334067.html
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մնում են դասեր՝ մեծահասակների կողմից խստորեն կարգավորվող «դասեր», որտեղ 

երեխան միայն ուսուցչի առաջարկած առաջադրանքների պասիվ կատարողն է։ 

Երեխաներին խաղալ սովորեցնելն իրականում հանգում է նրանց հետ աշխատելու 

համար կրթական նյութ «խաղացնելու» համար խաղային տեխնիկայի օգտագործմանը: 

Դասարանում նման «խաղային պահերը» հղի են նրանով, որ ոչ խաղն է ստացվում, ոչ էլ 

ուսումը։3 

Մեթոդներն ու տեխնիկան բաժանվում են խաղային, բանավոր, տեսողական և 

գործնական: Դիտարկենք դրանք առանձին:4 

1. Խաղի մեթոդներ և տեխնիկա երեխաների ուսուցման մեջ. 

 դիդակտիկ խաղեր 

 բացօթյա խաղեր 

 զվարճալի խաղեր, դրամատիզացիաներ. 

Ընդունելություններ. 

 խաղալիքներ բերելը. 

 Խաղի իրավիճակների ստեղծում (այսօր մենք կլինենք թռչուններ) 

 Խաղալիքների, առարկաների հետ: 

 զարմանք, հուզականություն. 

 խաղալիքի հանկարծակի հայտնվելը, անհետացումը. 

2. Բանավոր մեթոդներ և տեխնիկա. 

 Բանաստեղծություններ, մանկական ոտանավորներ, հեքիաթներ կարդալ և 

պատմել. 

 Զրույց, զրույց. 

 Նկարների դիտարկում, բեմադրություն. 

Ցանկացած խաղ պետք է նպաստի դասի հիմնական ուսումնական առաջադրանքի 

լուծմանը՝ գիտելիքների համախմբում, որոշակի աշխատանքային հմտությունների 

ավելի լավ յուրացում և այլն։ Միայն այս դեպքում խաղը կոչվում է դասի ուսուցման 

տարր։ Սկզբում աշակերտի ուշադրությունը դասում, որպես կանոն, ուղղված է խաղային 

գործողությանը, իսկ հետո խաղի ընթացքում, իր իսկ կողմից աննկատ, ընդգրկվում է 

ցանկացած նյութի ուսումնասիրման գործընթացում, խաղի նկատմամբ 

հետաքրքրությունը աստիճանաբար անցնում է մարզման: 

 
 
 
 

3 https://www.maam.ru/detskijsad/raznobrazie-igrovyh-metodov-i-priyomov-v-obucheni-i-vospitani- 
doshkolnikov.html 
4 https://www.maam.ru/detskijsad/raznobrazie-igrovyh-metodov-i-priyomov-v-obucheni-i-vospitani- 
doshkolnikov.html 

http://www.maam.ru/detskijsad/raznobrazie-igrovyh-metodov-i-priyomov-v-obucheni-i-vospitani-
http://www.maam.ru/detskijsad/raznobrazie-igrovyh-metodov-i-priyomov-v-obucheni-i-vospitani-
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Խաղային մեթոդներն ակտիվացնում են ուսուցման գործընթացը, քանի որ դրանք 

հիմնված են սովորողների բնական կարիքների վրա: 

Մանկավարժական գիտությունը որոշակի պահանջներ է դնում ուսումնական 

գործընթացում խաղերի կազմակերպման համար. 

1. Խաղը պետք է հիմնված լինի սովորողների ազատ ստեղծագործության և 

անկախության վրա: Փորձը ցույց է տալիս, որ սովորողները հաճախ ավելի 

պատասխանատու են իրենց պարտականությունները կատարում, քան իրենց 

կրթական կամ աշխատանքային գործունեությունը: 

2. Խաղը պետք է լինի թիմերի կամ առանձին սովորողների միջև մրցակցության 

տարր: Սա զգալիորեն մեծացնում է ներգրավվածների ինքնատիրապետումը, 

ընտելացնում է սահմանված կանոնների խստիվ պահպանմանը, 

ակտիվացնում նրանց գործունեությունը։ Իսկ հաղթանակի կամ որևէ շահի 

նվաճումը խրախուսում է հետագա գործողությունները: Ընդ որում, ոչ միշտ է, 

որ հաջողության հասածները, բարձր զարգացվածությամբ, հաղթում են 

մրցույթներում։ Հաճախ խաղի մեջ մեծ համբերություն, ճարտարություն, 

հաստատակամություն են ցուցաբերում նրանք, ովքեր չունեն այդ 

հատկանիշները համակարգված ուսումնական գործունեության համար: 

3. Խաղը պետք է հաշվի առնի սովորողների տարիքային 

առանձնահատկությունները: Այն պետք է առաջացնի դրական հույզեր, 

այսինքն լավ տրամադրություն, բավարարվածություն հաջող պատասխանից, 

և հետևաբար նպատակը պետք է հասանելի լինի, իսկ խաղն ինքնին 

հասանելի և գրավիչ: 

Խաղային տեխնոլոգիաների արդյունավետությունը կախված է դրանց 

համակարգված օգտագործումից և խաղային ծրագրի նպատակաուղղվածությունից, 

սովորական դիդակտիկ վարժությունների հետ դրա համակցումից։ Մենք ամենից 

հաճախ օգտագործում ենք ինտելեկտուալ, դերային և բիզնես ուսուցման խաղեր: Հիմա 

ավելի մանրամասն անդրադառնանք հետևյալ տեսակի ուսումնական խաղերի 

անցկացման հնարավորություններին և մեթոդներին: 

Դիդակտիկ ինտելեկտուալ խաղերը, որոնք կարող են դրական դեր խաղալ 

հանրակրթական հմտությունների և կարողությունների անբավարար ձևավորման և 

մոտիվացիայի ցածր մակարդակ ունեցող աշակերտների ուսուցման գործում: 

Հետազոտողների մեծ մասը (Կ. Գրոս, Մ. Ղազար, Վ. Պ. Շաշինա և այլն) ներառում են 

խաչբառեր, ռեբուսներ, լոտո, խաղեր՝ աճուրդներ, շղթայական բառեր։ Նման խաղերը 

ներառում են նաև «Ով է ավելի արագ» մրցույթներ, փորձագետների մրցաշարեր 

(գիտնականների մրցույթներ), թեմատիկ վիկտորինաներ։ 
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Ըստ սահմանման՝ խաղը սոցիալական փորձի վերստեղծմանն ու յուրացմանն 

ուղղված իրավիճակներում գործունեության տեսակ է, որում ձևավորվում և 

բարելավվում է վարքի ինքնակառավարումը։ 

Մարդկային պրակտիկայում խաղային գործունեությունը կատարում է հետևյալ 

գործառույթները. 

 ժամանցային. (սա խաղի հիմնական գործառույթն է՝ զվարճացնել, հաճույք 

պատճառել, ոգեշնչել, հետաքրքրություն առաջացնել); 

 հաղորդակցական. հաղորդակցման դիալեկտիկայի յուրացում; 

 խաղի մեջ ինքնաիրացում՝ որպես մարդկային պրակտիկայի փորձադաշտ. 

 խաղային թերապիա. տարբեր դժվարությունների հաղթահարում, որոնք 

առաջանում են կյանքի այլ տեսակներում. 

 ախտորոշիչ. խաղի ընթացքում նորմատիվ վարքագծից շեղումների 

հայտնաբերում, ինքնաճանաչում. 

 ուղղիչ գործառույթ. դրական փոփոխություններ կատարել անձնական 

ցուցանիշների կառուցվածքում. 

 ազգամիջյան հաղորդակցություն. սոցիալական և մշակութային արժեքների 

յուրացում, որոնք ընդհանուր են բոլոր մարդկանց համար. 

Մանկավարժական խաղերը մանկավարժական գործընթացի կազմակերպման 

մեթոդների և տեխնիկայի բավականին ընդարձակ խումբ են։ Մանկավարժական խաղի 

և ընդհանրապես խաղի հիմնական տարբերությունն այն է, որ այն ունի հստակ 

սահմանված ուսումնական նպատակ և համապատասխան մանկավարժական 

արդյունք։ Խաղի գործունեության հոգեբանական մեխանիզմները հիմնված են անհատի 

ինքնարտահայտման, ինքնահաստատման, ինքնորոշման, ինքնա- կարգավորման, 

ինքնաիրացման հիմնարար կարիքների վրա։ 

Գոյություն ունեն նաև խաղային ինտերակտիվ տեխնոլոգիաների մի քանի 

տեսակներ՝ գործնական, նմանակող /իմիտացիոն/, գործառական և դերային: 

Գործնական խաղերը դպրոց են մուտք գործել մեծահասակների կյանքից: Դրանք 

կիրառվում են նոր նյութի յուրացման գործընթացում և զարգացնում են 

ստեղծագործական կարողությունները: Խաղը հնարավորություն է ընձեռում 

հասկանալու և ուսումնասիրելու ուսումնական նյութը տարբեր տեսանկյուններից: 

Նմանակող /իմիտացիոն/ խաղերի ժամանակ նմանակում են որևէ կազմակերպության 

կամ արտադրության գործունեությունը: Կարող են նմանակվել դեպքերը, մարդկանց 

գործունեության կոնկրետ տեսակները /գործնական հանդիպում, պլանի քննարկում, 

զրույցի անցկացում և այլն/: Գործառական /օպերացիոն/ խաղերը օգնում են մշակելու 

կոնկրետ սպեցիֆիկ գործառություններ իրականացնելու, օրինակ` հասարակական 
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ելույթներ ունենալու, քարոզչություն իրականացնելու հմտությունները, 

շարադրություններ գրելու կարողությունները և այլն: Այսպիսի խաղերը 

կազմակերպվում են իրականին մոտ պայմաններում: Դերային խաղերում մշակվում են 

վարքագծի կանոնները, կոնկրետ անձի գործառույթներն ու պարտականությունները 

կատարելու կարողությունները: Այսպիսի խաղերի համար մշակվում են սցենարներ, 

առանձնացվում են յուրաքանչյուր մասնակցի դերերը: 

 
 
 
 

ՈՒՍՈՒՑՄԱՆ ԽԱՂԱՅԻՆ ՄԵԹՈԴՆԵՐԻ ԿԻՐԱՌՈՒԹՅՈՒՆԸ 

ՏԱՐԲԵՐ ՏԱՐԻՔԱՅԻՆ ԽՄԲԵՐՈՒՄ 

 
Տարբեր տարիքի երեխաների ուսուցման մեջ մեծ տեղ են գրավում խաղային 

մեթոդներն ու տեխնիկան, որոնք բարձրացնում են նրանց հետաքրքրությունը 

կրթության բովանդակության նկատմամբ, կապ են ապահովում ճանաչողական 

գործունեության և երեխաներին բնորոշ խաղի միջև: Դրանք ներառում են դիդակտիկ 

խաղեր, դրամատիզացիոն խաղեր, բացօթյա խաղեր, էպիզոդիկ խաղի տեխնիկա 

(հանելուկներ, իմիտացիոն վարժություններ, այլ առաջադրանքների կատարման միջև 

ընկած խաղային գործողություններ): Նրանց դերը հատկապես մեծ է երիտասարդ 

խմբերում։ 

Դասավանդման մեթոդների համեմատական հնարավորությունները թույլ են տալիս 

համապատասխան տարիք, մտավոր և ֆիզիկական ուժ, ուսումնական աշխատանքի 

առկա փորձ, աշակերտների կրթական պատրաստվածություն, ձևավորված կրթական 

հմտություններ և կարողություններ, մտածողության գործընթացների և մտածողության 

տեսակների զարգացում և այլն, դրանք օգտագործել ուսուցման տարբեր 

մակարդակներում և փուլերում: Միշտ կարևոր է հիշել և հաշվի առնել երեխաների 

հոգեբանական և մտավոր զարգացման տարիքային առանձնահատկությունները: 

Այսպիսով, տարրական դասարաններում նախընտրելի է օգտագործել. 

- բանավոր մեթոդներից - պատմություն և զրույց, 

-տեսողական մեթոդներից - հիմնականում ցուցադրական մեթոդ, 

Աշակերտների տարիքի հետ փոխվում են նաև ճանաչողական գործունեության 

ընթացքի առանձնահատկությունները։ Աբստրակտ-տեսական մտածողությունը սկսում 

է գերակշռել տրամաբանական մտածողության վրա։ Ճանաչողական գործունեության 

վերարտադրողական բնույթը սկսում է վերածվել խնդրի որոնման գործունեության: Դա 
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պահանջում է գիտելիքների ինքնուրույն ձեռքբերման մեթոդների դասի ներմուծում, 

առաջադրված հարցերի պատասխանների և լուծումների ստեղծագործական որոնման 

մեթոդներ և նույնիսկ աշակերտների ներգրավում կրթական փորձի տարրերի մշակման 

մեջ: Իմանալով դասավանդման մեթոդների համեմատական հնարավորությունները՝ 

ուսուցիչը, աշակերտների ստեղծագործական գործունեությունը բարձրացնելու 

նպատակով, դասի ընթացքում որոշ մեթոդներ (իմպրովիզացիայի մակարդակով) կարող 

է փոխարինել որոշ մեթոդներով։ Է.Յա. Գոլանտը, Լ.Պ. Արիստովան, Վ.Օկոնը և այլ 

գիտնական-ուսուցիչներ համաձայն են, որ «աշակերտներին ստեղծագործական 

գործունեության նախապատրաստելու համար կարևոր է աստիճանաբար ուսուցման 

մեթոդները մոտեցնել հետազոտական մեթոդներին»:5 Ուսումնական գործունեության և 

ճանաչողական գործունեության խթանման մեթոդները, որոնք այդքան անհրաժեշտ են 

տարրական դասարաններում, դառնում են ավելի քիչ գրավիչ միջին և ավագ 

դասարաններում, սակայն առաջանում է գիտելիքի անհրաժեշտության և 

ճանաչողական դժվարությունները հաղթահարելու անհրաժեշտության հակասութ- 

յունների համակարգ: 

Կրտսեր խմբում խաղը կարող է զբաղեցնել դասի հիմնական մասը։ Միջին, ավագ և 

նախապատրաստական խմբերում խաղը դասի մասերից մեկն է և իրականացվում է 

գիտելիքները համախմբելու և հուզական տրամադրություն ստեղծելու նպատակով։ 

Խաղերը կարող են լինել դասի մաս, կարող են օգտագործվել ուսումնական 

նպատակներով և առօրյա կյանքում: Նախադպրոցական տարիքում խաղն 

օգտագործելու շատ տարբեր մոտեցումներ կան: Այն, որ երեխաները հեշտությամբ 

«խաղախաղ» են սովորում, նկատել և ապացուցել են մեծ ուսուցիչներ Կ.Դ.Ուշինսկին, 

Է.Ի.Տիխեևան, Է.Լ.Վոդովոզովան։ Ա.Ն.Լեոնտևը նշում է, որ նախադպրոցականների 

կրթական գործունեությունը պետք է հիմնված լինի գործունեության «ոչ կրթական 

համատեքստի» վրա, այսինքն՝ ավելի վաղ զարգացող գործունեության այդ տեսակների 

նպատակների և շարժառիթների վրա: Բոգուսլավսկայայի ուսումնասիրությունը, որը 

հատուկ նվիրված է նախադպրոցական տարիքի երեխաների կրթական գործունեության 

առանձնահատկությունների ուսումնասիրությանը, ցույց է տվել, որ հետաքրքրությունը, 

կրթական նյութի նկատմամբ ակտիվ վերաբերմունքը առավել հեշտությամբ դրսևորվում 

է մինչև հինգ տարեկան երեխաների մոտ, եթե այս ճանաչողական նյութը ներառված է 

խաղ, գործնական կամ տեսողական-արտադրական գործունեություն. Այս դեպքում 

առաջանում են «կոնկրետ գործողությունների» շարժառիթները։ 

 
 

 

5 https://paidagogos.com/vyibor-metodov-obucheniya-razvitie-meto.html 
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Բոլոր հետազոտողները խաղի դաստիարակչական ազդեցությունը բացատրում են 

խաղի նկատմամբ երեխաների ընդգծված հետաքրքրությամբ: Այդ իսկ պատճառով 

խաղը կարող է օգտագործվել « ... որպես մեծահասակի պահանջները հենց երեխայի 

կարիքների մեջ փոխակերպելու մեխանիզմ»:6 

Ուսուցիչը պետք է իմանա խաղերի մեթոդների և ուսուցման տեխնիկայի էական 

առանձնահատկությունները, դրանց հիմնարար տարբերությունը այլ մեթոդներից և 

տեխնիկայից, հաշվի առնի երեխաների գիտելիքները շրջակա միջավայրի մասին, 

նրանց հետաքրքրությունները կյանքի տարբեր երևույթների նկատմամբ, երեխաների 

խաղային փորձը և հստակ ներկայացնի գործունեության կառավարման խնդիրները: 

Խաղի տեխնիկան պետք է ուղղված լինի դիդակտիկ խնդիրների լուծմանը և 

հնարավորինս նման լինի իրական խաղին, ունենա էական հատկանիշներ։ Հետեւաբար, 

խաղի ընդունման նշաններից մեկը պետք է լինի խաղային առաջադրանքը: 

Այս տարիքի երեխայի զարգացման հիմնական բնութագրերից է այն, որ թեև կտրուկ 

փոխվում   է   գործունեության   հիմնական   ձևը,   դեռևս   պահպանվում 

է խաղալու պահանջմունքը: Այդ իսկ պատճառով դպրոցական կյանքի սկզբնական 

շրջանում չափազանց կարևոր է ուսումնական գործընթացում խաղային էլեմենտների 

առկայությունը, ինչը մեծացնում է երեխայի հետաքրքրությունը ուսման հանդեպ: Մեծ է 

նաև շարժվելու պահանջմունքը, հետևաբար, ուսուցիչը ուսումնական գործընթացը 

կազմակերպելիս պետք է կիրառի շարժողական խաղեր, որոնք նպաստում են երեխայի 

ուշադրության զարգացմանը, կենտրանանալու կարողությանը: Ուսուցիչը նաև կարող է 

հմտորեն կազմակերպել երեխաների հանգիստը` ներառելով խաղեր և շարժողական 

վարժություններ, որոնց ընթացքում երեխան լիցքաթափվում է և կարողանում 

արդյունավետ շարունակել ուսումը: 

Խաղային գործունեությունը ուսուցման գործընթացում տարբեր տարիքային 

խմբերում կատարում է հետևյալ գործառույթները. 

1. Կրթական գործառույթը բաղկացած է հիշողության, ուշադրության, 

տեղեկատվության ընկալման, ընդհանուր կրթական հմտությունների և 

կարողությունների զարգացման մեջ. Սա նշանակում է, որ խաղը հատուկ 

կազմակերպված գործունեություն է, որը պահանջում է հուզական և մտավոր 

ուժ, ինչպես նաև որոշում կայացնելու կարողություն (ինչ անել, ինչ ասել, 

ինչպես հաղթել և այլն): Այս հարցերը լուծելու ցանկությունը սրում է 

ուսանողների մտավոր և ստեղծագործական գործունեությունը, այսինքն. 

Խաղը պարունակում է հարուստ կրթական հնարավորություններ։ 

 

6 https://studbooks.net/2004549/pedagogika/igrovye_priyomy_obuchenii_detey_doshkolnogo_vozrasta 

https://studbooks.net/2004549/pedagogika/igrovye_priyomy_obuchenii_detey_doshkolnogo_vozrasta
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2. Կրթական գործառույթը այնպիսի որակ դաստիարակելն է, ինչպիսին է խաղի 

գործընկերոջ նկատմամբ ուշադիր, մարդասիրական վերաբերմունքը. 

զարգացնում է նաև փոխօգնության և փոխադարձ աջակցության զգացումը: 

3. Ժամանցային ֆունկցիան դասում բարենպաստ մթնոլորտ ստեղծելն է՝ դասը 

վերածելով հետաքրքիր ու անսովոր իրադարձության, հուզիչ արկածի, երբեմն 

էլ՝ հեքիաթային աշխարհի։ 

4. Հաղորդակցական գործառույթը սովորողերի թիմին համախմբող 

աշխատանքային մթնոլորտ ստեղծելն է, նոր հուզական և հաղորդակցական 

հարաբերություններ հաստատելը: 

5. Ռելաքսացիոն ֆունկցիա՝ գծագրության ինտենսիվ պարապմունքների 

ժամանակ նյարդային համակարգի սթրեսի հետևանքով առաջացած 

հուզական սթրեսի հեռացում: 

6. Հոգեբանական գործառույթը բաղկացած է ֆիզիոլոգիական վիճակն ավելի 

արդյունավետ գործունեությանը նախապատրաստելու հմտությունների 

ձևավորմամբ, ինչպես նաև մեծ քանակությամբ տեղեկատվության 

յուրացման համար հոգեկանի վերակառուցմամբ: Այստեղ հարկ է նաև նշել, 

որ հոգեբանական ուսուցումը և անհատականության տարբեր 

դրսևորումների հոգեուղղումն իրականացվում են խաղային մոդելներում, 

որոնք կարող են մոտ լինել կյանքի իրավիճակներին (այս դեպքում կարելի է 

խոսել դերային խաղի մասին): 

7. Զարգացնող ֆունկցիան ուղղված է անհատական որակների ներդաշնակ 

զարգացմանը՝ անհատի պահուստային հնարավորությունների 

ակտիվացմանը. 

Դասարանում աշխատանքի տարբեր ձևերի ներդրումը` անհատական, զույգ, 

խմբակային, կոլեկտիվ, նպաստում են երեխաների ուսման նկատմամբ 

հետաքրքրության զարգացմանը և ձևավորում է աշակերտների միմյանց հետ 

համագործակցելու կարողությունը: 
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ՈՒՍՈՒՑՄԱՆ ԽԱՂԱՅԻՆ ՄԵԹՈԴՆԵՐԻ ԿԻՐԱՌՈՒԹՅՈՒՆԸ 

ԱՇԽԱՐՀԱԳՐՈՒԹՅԱՆ ԴԱՍԵՐԻՆ 

 
Ուսուցման ակտիվ ձևերը, ներառյալ խաղերը, վերջերս լայնորեն կիրառվում են 

աշխարհագրության դասերին: Աշխարհագրության ուսուցման մեջ խաղերի 

օգտագործումը բազմաթիվ խնդիրներ է լուծում։ Նրանք զարգացնում են ճանաչողական 

հետաքրքրություն առարկայի նկատմամբ, ակտիվացնում են սովորողերի ուսումնական 

գործունեությունը դասարանում, նպաստում են սովորողի ստեղծագործական 

անհատականության ձևավորմանը, քանի որ խաղերից շատերը հաճախ ներառում են 

ուսուցման խնդրահարույց բնույթ, քանի որ կա նախնական հարց. պետք է 

պատասխանել, իսկ լուծումները պարզ չեն։ Խաղերից շատերը հնարավորություն են 

տալիս փոխադարձ ուսուցման համար, քանի որ դրանք ներառում են աշխատանքի 

խմբային ձևեր և խորհրդակցական գործընթաց: Խաղերը հնարավորություն են տալիս 

սովորողերին մի կողմից ստուգել ու համախմբել իրենց գիտելիքները, մյուս կողմից՝ 

ձեռք բերել նորերը, խորությամբ ուսումնասիրել քարտեզը։ Ցանկալի է երեխաներին 

հանձնարարել պատրաստել նյութը աշխատասեղանի աշխարհագրական որոշ խաղերի 

համար (փազլներ, շարադներ, խաչբառեր, գեոլոտո, գեոդոմինոներ):7 

Խաղային տեխնոլոգիաները դասի տարբեր փուլերում կարելի է օգտագործել: 

Դասարանում խաղի կիրառումը շատ բազմազան է։ Դա կարող է կազմակերպվել դասի 

սկզբում՝ տնային աշխատանքը ստուգելիս կամ աշակերտների ուշադրությունը 

ակտիվացնելու համար, նոր նյութ ուսումնասիրելիս՝ ուսումնական նյութի ավելի խորը, 

բովանդակալից և արագ յուրացնելու համար, իսկ դասի վերջում՝ ուսումնասիրված 

նյութը ամփոփելու համար, ինչպես նաև դասարանային բարդ աշխատանքից հետո 

լարվածությունը թեթևացնելու համարր։ Ուսուցիչը ընտրում է այս բոլոր խաղի ձևերը՝ 

կախված դասի թեմայից, աշակերտների պատրաստվածությունից և նրանց տարիքից: 

Աշխարհագրության դասերին առավել հաճախ օգտագործվում են ուսումնական 

խաղեր, որոնք, ըստ դիզայնի տեխնոլոգիայի և խաղի մեթոդաբանության, կարող են 

լինել իմիտացիոն և ոչ իմիտացիոն։ Եթե դիդակտիկ խաղի ընթացքում մոդելավորվում է 

ուսումնասիրված բնական գործընթացը, տեղի ունեցող երևույթի կամ իրադարձության 

իրականությունը, ապա նման ուսումնական խաղերը պատկանում են իմիտացիոն 

խաղերի  խմբին։  Ոչ  իմիտացիոն  խաղերը  ներառում  են  սեղանի  խաղեր՝ 

 

 

7 https://infourok.ru/igrovye-tehnologii-na-urokah-geografii-4481422.html 

https://infourok.ru/igrovye-tehnologii-na-urokah-geografii-4481422.html
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աշխարհագրական հանելուկներ, խաչբառեր, շարադներ, աշխարհագրական լոտո, 

աշխարհագրական դոմինոներ, աշխարհագրական խաղային խորանարդներ և 

մրցութային խաղեր. աշխարհագրական վիկտորինաներ, օլիմպիադաներ, KVN դասեր, 

աշխարհագրական մրցույթներ «Ի՞նչ, Որտե՞ղ, Ե՞րբ», Աշխարհագրական Բրեյն-Ռինգ։ 

Աշխարհագրության ուսուցման գործընթացում իմիտացիոն խաղերը ներկայացված 

են խաղերի բավականին լայն տեսականիով։ Դրանք սովորաբար ներառում  են 

դերախաղ (ճամփորդական խաղ, դասեր դերային իրավիճակներում),  բիզնես 

(հատկապես  կրթական),  թատերական  խաղեր, խաղերի   ձևավորում,  կոնկրետ 

իրավիճակների վերլուծություն:  Իմիտացիոն  խաղերի  հիմնական 

առանձնահատկությունը աշակերտների   ակտիվությունն  է, որի արդյունքում 

իրականացվում է ճանաչողության գործընթացը և դերերի առկայությունը, որոնք 

որոշում են այս գործունեության բնույթը և, հետևաբար, ճանաչողության գործընթացի 

բնույթը: Դիտարկենք մեր անվանած իմիտացիոն խաղերի առանձնահատկությունները: 

Դերային խաղ. Նման խաղի առանձնահատկությունը սյուժեին համապատասխան 

իրական իրավիճակի մոդելավորումն է և դասի աշակերտների միջև բաշխված 

նշանակված դերերը: Միևնույն ժամանակ, դրանք ենթադրում են ոչ այնքան նոր 

գիտելիքների յուրացման գործընթաց, որքան, հիմնվելով առկա գիտելիքների վրա, 

պատասխանատու անձանց գործողությունները կանխատեսելու կարողության վրա, 

որից կախված է առաջարկվող խաղային սյուժեի զարգացումը: Ուսուցումն այս դեպքում 

տեղի է ունենում աշակերտների ստանձնած դերերը կատարելու գործընթացում: 

Դիդակտիկ դերային խաղերը, քանի որ դրանց բարդությունը մեծանում է, 

սովորաբար բաժանվում են երեք դասակարգման խմբերի.8 

1. Իմիտացիա, որոշակիի նմանակում նախատեսող մասնագիտական 

գործողություն (դաս-ճամփորդություն, դաս-վերլուծություն կոնկրետ 

իրավիճակների, դասեր- «դատարաններ», դասեր-կոնֆերանսներ և այլն); 

2. Իրավիճակային՝ կապված նեղ կոնկրետ խնդրահարույց խաղային 

իրավիճակի լուծման հետ (դասեր՝ ստեղծագործական հաշվետվություններ, 

դասեր՝ կասկածներ, դասեր՝ «հետաքննությունն անցկացնում են 

փորձագետները», դասեր՝ աճուրդներ և այլն) 

3. Պայմանական, որը նվիրված է սովորաբար կրթական կամ 

արդյունաբերական հակամարտությունների լուծմանը: 

Առաջին երկու խմբերի դերային խաղերը հաճախ օգտագործվում են 

աշխարհագրության  դասերին,  հատկապես  ճամփորդական  դասերին,  դեպքերի 

 

8 https://nsportal.ru/shkola/geografiya/library/2018/10/28/ispolzovanie-igrovyh-tehnologiy-na-urokah-geografii 

https://nsportal.ru/shkola/geografiya/library/2018/10/28/ispolzovanie-igrovyh-tehnologiy-na-urokah-geografii
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վերլուծության դասերը համապատասխան դերեր խաղացող աշակերտների հետ, 

«դատարանի» դասեր, կոնֆերանսի դասեր և այլն: Ուսումնական միջոցներում նման 

դերախաղեր աշխարհագրության դասերին օգտագործվում են հաճախ դերային խաղեր: 

Երրորդ խմբի խաղերը, որոնց նպատակն է բարձրացնել մասնագիտական 

հմտությունները, գործնականում չեն կիրառվում դպրոցում։ 

Դասարանում դերային խաղ անցկացնելու համար ուսուցիչը նախ պետք է 

աշակերտներին նախապատրաստի կանխատեսված դերերը կատարելու համար։ Նման 

խաղերը նախատեսված են ոչ միայն աշխարհագրական գիտելիքների յուրացման, այլ 

նաև ինքնադրսևորվելու, խաղացող դերերի սոցիալական նշանակությունը հասկանալու 

և խաղացած իրավիճակում ընկալելու կարողություն ձեռք բերելու համար: Դերային 

խաղերի պատրաստման և անցկացման մեթոդաբանությունը սովորաբար բաղկացած է 

հետևյալ փուլերից՝ նախապատրաստական, խաղային, եզրափակիչ, արդյունքների 

վերլուծություն։ Նախապատրաստական փուլում լուծվում են կազմակերպչական 

հարցեր՝ նպատակների և խնդիրների սահմանում, դերային խաղի տեսակի և 

քննարկման համար հատուկ դերային իրավիճակի ընտրություն, ընտրված խաղում 

դերերի սահմանում, դերերի բաշխում: Խաղի փուլը ներկայացված է ներխմբային և 

միջխմբային ասպեկտներով։ Ներխմբային ասպեկտի փուլում խմբի յուրաքանչյուր 

սովորողերի կողմից խնդրահարույց խաղային իրավիճակի անհատական ըմբռնում և 

իրազեկում, ներխմբային քննարկում և առաջարկվող խաղային իրավիճակի վերաբերյալ 

դիրքորոշումների բացահայտում, որոշումների կայացում և խմբային 

հաղորդագրության պատրաստում։ իրականացվում են։ Միջխմբային՝ խմբային 

հաղորդագրությունների լսում, լուծման գնահատում։ Վերջնական փուլում մշակվում են 

խնդրի վերաբերյալ լուծումներ կամ առաջարկվող իրավիճակի գնահատում, լսվում է 

հաղորդագրություն փորձագիտական խմբից կամ իրավասու հանձնաժողովից, 

ընտրվում է ամենահաջող լուծումը կամ գործողությունների գնահատականը։ 

Արդյունքների վերլուծության փուլում որոշվում է խնդրահարույց իրավիճակի 

քննարկման հարցում աշակերտների ակտիվության աստիճանը, գնահատվում նրանց 

գիտելիքների և հմտությունների մակարդակը, տրվում են խաղը բարելավելու 

առաջարկություններ։ 

Ինչ վերաբերում է դերախաղային իրավիճակներին, ապա աշխարհագրության 

դասերին դրանք կարող են լինել հետևյալը. 

1. Միջոցառման բեմադրություն, որը վերաբերում է, օրինակ, 

աշխարհագրական հայտնագործությունների պատմությանը. 

բնապահպանական  խնդրի  լուծում,  մեծ  արդյունաբերական  օբյեկտի 
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կառուցման ժամանակ բնապահպանության հիմնախնդրի լուծում. գիտական 

նախագծի կամ վարչական որևէ որոշման իրականացում. 

2. Իրականի սահմաններից դուրս գալը, երբ քննարկվում է որոշակի 

աշխատանքների արդյունքում աշխարհագրական օբյեկտի կամ 

տարածաշրջանի վիճակի հարցը։ Օրինակ, ի՞նչ կլիներ Արևմտյան Սիբիրի 

բնության հետ, եթե նրա բոլոր ջրաճահճային տարածքները ցամաքեցվեին: 

3. Գործել մեկ այլ անձի համար. Օրինակ՝ արգելոցի կամ որսատեղի տնօրենի, 

գործարանի տնօրենի, անտառապահի, ադմինիստրատիվ անձի 

գործողությունը հասկանալու փորձ՝ ընդունելով խաղի մեջ նրա 

վերաբերմունքն ու գործողությունները և իրեն դնելով խաղի մեջ՝ 

մոդելավորված իրավիճակում իր գործունեության հանգամանքները: 

4. Տեղափոխում ժամանակակից իրավիճակին. Օրինակ՝ իրավասու 

հանձնաժողովի նիստ, որը ստեղծված իրավիճակում պետք է որոշի 

Արևմտյան Սիբիրի տարածքում հողերի բարելավման աշխատանքներ 

իրականացնելու հարցը։ 

5. Սոցիալական իրավիճակների ուսումնասիրություն. Օգտագործվում է տվյալ 

իրավիճակում մարդկանց վարքագծի տրամաբանությունը հասկանալու 

համար, օրինակներ՝ վարորդը լվանում է իր մեքենան տեղի ջրամբարի ափին, 

կամ հանգստացողները հավաքում են Կարմիր գրքում նշված ծաղիկները՝ 

այրելով անցյալ տարվա չոր խոտը և այլն։ 

Հատուկ իրավիճակների վերլուծություն: Այս տեսակի խաղերի 

առանձնահատկությունն այն է, որ ուսուցիչը աշակերների յուրաքանչյուր խմբին 

առաջարկում է այս կամ այն կոնկրետ իրավիճակ։ Օրինակ՝ «Մայրցամաքների և 

օվկիանոսների աշխարհագրություն» դասընթացի «Գլոբալ ռելիեֆի 

առանձնահատկությունները» թեման ուսումնասիրելիս խմբերի աշակերտներին կարելի 

է խնդրել վերլուծել իրավիճակը. մարդիկ կարող են առաջանալ, եթե զգալիորեն մեծանա 

քարոլորտային սալերի շարժման արագությունը։ Միևնույն ժամանակ, յուրաքանչյուր 

խմբին առաջարկվում է իրավիճակային առաջադրանք՝ կոնկրետ քարոլորտի համար: 

Աշակերտների յուրաքանչյուր խումբ, վերլուծելով առաջարկվող իրավիճակը՝ 

օգտագործելով առկա կրթական տեղեկատվությունը, աշխարհագրության դասերին և 

լրատվամիջոցներից ձեռք բերված սուբյեկտիվ փորձը, կանխատեսում է հնարավոր 

սցենարը: Իրավիճակի զարգացման կանխատեսված արդյունքները զեկուցվում են 

յուրաքանչյուր խմբի կողմից և գնահատվում ուսուցչի կողմից: Հնարավոր է, որ 

ուսուցիչը արդյունքների քննարկում է կազմակերպում ամբողջ դասարանի 

աշակերտների կողմից: 
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Աշխարհագրության դասերին օգտագործվող ոչ իմիտացիոն խաղերը, ինչպես նաև 

իմիտացիոն խաղերը ուսուցման ակտիվ ձևեր են և սովորողների ճանաչողական 

գործունեության մոդելներից են։ Նման խաղերի առանձնահատկությունն այն է, որ 

աշակերտների անհատական ուսումնական գործունեությունը կապելու ունակությունն 

է կոլեկտիվ, խմբային ձևերի հետ, որոնք իրականացվում են խաղային մրցակցային 

գործունեության գործընթացում: Այսպիսով, խաղի  ընթացքում  կոլեկտիվ 

գնահատականների հետ մեկտեղ յուրաքանչյուր աշակերտ կարող է ստանալ իր 

անհատական գնահատականը՝ համապատասխան գնահատման միավորի տեսքով։ Այս 

դեպքում ուսուցիչը, խաղի սցենարը մշակելիս, պլանավորում է և՛ անհատական 

առաջադրանքներ, և՛ առաջադրանքներ խմբերի համար, որոնք պահանջում են 

հավաքական պատասխան։ Դիտարկենք աշխարհագրության դասերին ուսուցիչների 

կողմից օգտագործվող ոչ իմիտացիոն խաղերի հիմնական տեսակների 

առանձնահատկությունները: 

Մրցութային խաղեր. Այս խումբը ներառում է խաղեր, որոնք հիմնված են դպրոցի 

աշխարհագրական բովանդակության բաղադրիչների վրա՝ աշխարհագրական 

վիկտորինաներ, օլիմպիադաներ, աշխարհագրական մրցույթներ: Այս տիպի խաղերին 

բնորոշ է ժամանցը, որը կապված է ինչպես դասերի անցկացման անսովոր ձևի, այնպես 

էլ աշակերտների գործունեության անսովոր գնահատման հետ։ Խաղում բացառիկ 

նշանակություն ունի աշակերտների գիտելիքների մակարդակի գործունեությունը 

գնահատելու օբյեկտիվությունը: Ճիշտ և արագ պատասխանի դեպքում խաղի 

մասնակիցը ստանում է հարցի բարդությանը համապատասխանող որոշակի 

քանակությամբ միավորներ, իսկ առաջադրանքը սխալ կատարելու դեպքում հանվում է 

խաղի կանոններով նախատեսված միավորների համապատասխան քանակը։ Միևնույն 

ժամանակ, փուլերից մեկում պետք չէ վախենալ բացասական վարկանիշներից։ Սխալ 

պատասխանի համար միավորներ հանելու պրակտիկայից հրաժարվելը խաղի 

ընթացքում կարող է հանգեցնել մի շարք անհասկանալի պատասխանների հետագա 

հարցերին: 

Սեղանի խաղեր. Սրանք պատկանում են դիդակտիկ խաղերին, որոնք հավասար 

հաջողությամբ կարելի է կիրառել թե՛ բուն դասում, թե՛ աշխարհագրությունից 

արտադասարանական աշխատանք կատարելիս։ Ինչպես 5-8-րդ դասարանների 

աշակերտները, այնպես էլ ավագ դպրոցի աշակերտները հավասարապես սիրում են 

սեղանի խաղեր խաղալ: Ուստի սեղանի խաղերի օգտագործումը (աշխարհագրական 

հանելուկներ, խաչբառեր, շարադներ, աշխարհագրական լոտո, դոմինո, տեղագրական 

լոտո, խաղի խորանարդներ) հնարավոր է դասարանում դպրոցական 

աշխարհագրության ամբողջ դասընթացն ուսումնասիրելիս: 
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Սեղանի խաղերի առանձնահատկություններից է ժամանցը և մրցակցային տարրի 

առկայությունը, ուստի աշակերտները հաճույքով են մասնակցում դրանց: Սեղանի 

խաղերը զարգացնում են անհատականության այնպիսի գծեր, ինչպիսիք են 

երևակայությունը, դիտողականությունը, խելքը, ճարտարությունը, արագ արձագանքը, 

սովորեցնում են մտածել արագ և տրամաբանորեն: Սեղանի աշխարհագրական խաղում 

համախմբվում է առկա գիտելիքները կիրառելու կարողությունը, անհրաժեշտ 

գիտելիքները տեղեկանքից, գիտահանրամատչելի գրականությունից հանելը, 

գիտելիքների այլ լրացուցիչ աղբյուրներ ներգրավելը, խաղը խաղալիս օգտագործել 

դպրոցական աշխարհագրական քարտեզի բոլոր հնարավորությունները: Աշակերտները 

ձեռք են բերում գիտելիքներ՝ միաժամանակ վայելելով հաճույք և ուրախություն։ 

Ինչպես մյուս դասերին, աշխարհագրության դասերին խաղային գործունեությունը 

ևս ունի իր թերություններն ու առավելությունները, որոնք նշված են ստորև տրված 

աղյուսակում (Աղյուսակ 1):9 

 
Աղյուսակ 1. «Աշխարհագրության դասերին խաղային գործունեության 

թերություններն ու առավելությունները». 

Առավելությունները Թերությունները 

1.Հետաքրքրության բարձրացում 1. Կազմակերպվածության մեջ 

բարդություն, կարգապահության հետ 

կապված խնդիրներ 

2.Աշակերտների ակտիվացում 2. Շատ ժամանակի տրամադրում 

3. Ավելի լավ են ըմբռնում 3. Ամեն նյութի համար չի 

4. Թիմի կառուցում 4.Պահանջում են մեծ 

նախապատրաստություն 

5. Մտածողության զարգացում 5.Աշակերտների գնահատման 

դժվարություններ 

6.Լիցքաթափման լարում, 

փոփոխություն գործունեությանը 

6.Թույլ չի տալիս գիտելիքի համակարգի 

ձեւավորում 

7.Մրցունակություն, մատչելիություն, 

Ստեղծագործական 

կարողությունների 

զարգացում,պատասխանատվության 

ձևավորում 

 

9 https://nsportal.ru/shkola/geografiya/library/2018/10/28/ispolzovanie-igrovyh-tehnologiy-na-urokah-geografii 
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ԵԶՐԱԿԱՑՈՒԹՅՈՒՆ 

 
 

Ուսումնասիրելով խաղային տեխնոլոգիաները, դրանց կիրառումը 

աշխարհագրության դասերին եկանք այն եզրակացությանը, որ` 

  աշխարհագրության ուսուցման մեջ խաղերի օգտագործումը բազմաթիվ 

խնդիրներ է լուծում։ Նրանք զարգացնում են ճանաչողականունակություններ, 

հետաքրքրություն առարկայի նկատմամբ, ակտիվացնում են աշակերտների 

ուսումնական գործունեությունը դասարանում, նպաստում են աշակերտի 

ստեղծագործական անհատականության ձևավորմանը։ 

 Խաղերից շատերը հնարավորություն են տալիս փոխադարձ ուսուցման 

մեթոդի կիրառում, քանի որ դրանք ներառում են աշխատանքի խմբային ձևեր 

և խորհրդակցական գործընթաց: Ինտելեկտուալ զարգացած երեխաները 

զբաղեցնում են առաջատար դիրք՝ սովորեցնելով թիմային խաղում ետ 

մնացածներին։ 

 Խաղը բացահայտում է աշակերտի ստեղծագործական հնարավորությունները, 

արթնացնում է միմյանց հանդեպ կարեկցանքի զգացում, դժվար հարցեր 

լուծելու փոխադարձ օգնություն: Խաղում ձեռք բերված գիտելիքները 

յուրաքանչյուր աշակերտի համար դառնում են անձնապես նշանակալից, 

զգացմունքային, ինչը նրան օգնում է ավելի լավ հասկանալ դասի թեման: 
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1. http://www.zangak.am/pdf/Mankavarjakan-mitq-2013-3-4.pdf 

2. https://www.gumer.info/bibliotek_Buks/Pedagog/konspekt/35.php 

3. https://www.buffalo.edu/catt/develop/design/teaching-methods.html 

4. https://malinka54.ru/hy/vybor-metodov-i-sredstv-obucheniya-metody-obucheniya- 

kriterii-vybora-metodov.html 

5. https://paidagogos.com/vyibor-metodov-obucheniya-razvitie-meto.html 

6. https://infourok.ru/igrovie-metodi-obucheniya-primeri-iz-praktiki-2334067.html 

7. https://www.maam.ru/detskijsad/raznobrazie-igrovyh-metodov-i-priyomov-v- 

obucheni-i-vospitani-doshkolnikov.html 

8. https://www.maam.ru/detskijsad/raznobrazie-igrovyh-metodov-i-priyomov-v- 

obucheni-i-vospitani-doshkolnikov.html 

9. https://paidagogos.com/vyibor-metodov-obucheniya-razvitie-meto.html 

10. https://studbooks.net/2004549/pedagogika/igrovye_priyomy_obuchenii_detey_doshk 

olnogo_vozrasta 

11. https://infourok.ru/igrovye-tehnologii-na-urokah-geografii-4481422.html 

12. https://nsportal.ru/shkola/geografiya/library/2018/10/28/ispolzovanie-igrovyh- 

tehnologiy-na-urokah-geografii 

13. https://nsportal.ru/shkola/geografiya/library/2018/10/28/ispolzovanie-igrovyh- 

tehnologiy-na-urokah-geografii 
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