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ՆԵՐԱԾՈՒ ԹՅՈՒ Ն  

           Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ը  ամե նակար և ո ր  շ ր ջ անն  է  ան ձ ի  

կ այ աց ման  և  զար գաց ման  հ ամար , այ ն  կ ախված  է  ե ր եխայ ի ն  

շ ր ջ ապատո ղ  ֆի զ ի կ ակ ան  և  ս ո ց ի ալ ակ ան  մ ի ջ ավայ ր ի ց , դ ր անք  ե ն  

ը նտանի ք , դպր ո ց , ը ն կ ե ր ն ե ր : Հ ս տակ  խնդի ր նե ր  և  նպատակ ն ե ր  

ո ւ ն ե ն , հ ատկապե ս  մտավո ր  խաղե ր ը . զար գաց ն ե լ  ե ր ե խանե ր ի  

հ ի շ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , 

ե ր ևակ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը , քանի  ո ր  առանց  այ դ  հ ատկանի շ ն ե ր ի  անհ նար  

է  ե ր ե խայ ի ն  ամբ ո ղ ջ ո վ ի ն  զար գաց ն ե լ : Եր ե խայ ի  խաղի  մ ե ջ  խո ր  

ս տե ղ ծ ագո ր ծ ակ ան  բ ո վանդակ ո ւ թյ ո ւ ն  կ ա: Դպր ո ց ո ւ մ  ո ւ ս ո ւ ց չ ի  

աշ խատանք ի  և  աշ ակ ե ր տնե ր ի  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  հ աջ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  

ար դ յ ո ւ ն ք ն ե ր ը  չ ափվ ո ւ մ  ե ն  ձ ե ռ ք  բ ե ր ված  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ո վ , 

կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ո վ  ո ւ  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ո վ : Ար դի  

ժամանակաշ ր ջ անո ւ մ , ե ր բ  կ յ անքն  օ ր ե ց օ ր  առաջ ը նթաց  է  ապր ո ւ մ , 

դպր ո ց ի  կ ար և ո րագ ո ւ յ ն  խնդի ր նե ր ի ց  ե ն  դառ ն ո ւ մ  աշ ակ ե րտնե ր ի  

ճ անաչ ո ղական  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի , ն րան ց  

ս տե ղ ծ ագո ր ծ ակ ակ ի ն  մտած ո ղ ո ւ թյ ան , ի ն ք նո ւ ր ո ւ յ ն  

ո ր ո շ ո ւ մ ն ե ր  կ այ աց ն ե լ ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ն  ո ւ  

զար գաց ո ւ մ ը : Գիտե լ ի ք ն ե ր ի  գ ո ւ մար ի  յ ո ւ ր աց ո ւ մ ն  ո ւ  

մտապահ ո ւ մ ը , ո ր ո ն ք  ավանդաբար  հ ամար վ ե լ  ե ն  ո ւ ս ո ւ ց ման  

հ ի մ նական  նպատակ , այ ս օ ր  վ ե ր ած վ ե լ  ե ն  ո ւ ս ո ւ ց ման  հ ի մ նական  

նպատակ ի ն  հ աս նե լ ո ւ  մ ի ջ ո ց ն ե ր ի 1
: 

ԲԱՆԱԼԻ  ԲԱՌԵՐ:  Ճանաչ ո ղական  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն , 

ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն ո ւ թյ ո ւ ն , խաղայ ի ն  ի ր ավ ի ճ ակ ն ե ր , ո ւ ս ո ւ ց ո ղակ ան  

խաղե ր , ար ժ ե հ ամակար գ ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ , ե ր ևակ այ ական  

կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր , ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ ակ ան  ո ւ նակ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր , 

անհատականո ւ թյ ո ւ ն : 

ՀԵՏԱԶՈՏՈՒԹՅԱՆ ԱՐԴԻԱԿԱՆՈՒԹՅՈՒ ՆԸ: Ժամանակակ ի ց  դպր ո ց ի  

տե ղ ե կ ատվո ւ թյ ան  հ ագ ե ց ված ո ւ թյ ո ւ ն ը  դաս ը  դար ձ ն ո ւ մ  է  

ծ ան ր աբ ե ռ ն ված  կ ր տս ե ր  դպր ո ց ակ անն ե ր ի  հ ամար : Նպաստե լ ո վ  

ս ո վ ո ր ո ղն ե ր ի  մ ե ջ  ո ւ ս ո ւ մ նաս ի ր վ ո ղ  ն յ ո ւ թի  ն կ ատմամբ  

հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ան  առաջ աց մանն ՝   ո ղ ջ  դաս ի  ը նթաց ք ո ւ մ  ն րան ց  

ակտի վ  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  ապահ ո վ ե լ : Կար և ո ր  դ ե ր ն  այ ս տե ղ  

ս տան ձ ն ո ւ մ  ե ն  դ ի դակտի կ  խաղե ր ը ` ո ւ ս ո ւ ց ման  ո ւ  

դաստիարակ ո ւ թյ ան  ժամանակակ ի ց  ո ւ  ը ն դ ո ւ ն ված  մ ե թո դ ն ե ր ը , 

ո ր ո ն ք  կ ատար ո ւ մ  ե ն  ի ր ար  հ ե տ փոխկապակ ց ված  կ ր թական , 

դաստիարակ չ ակ ան  ո ւ  զար գաց ն ո ղ  գ ո ր ծ առ ո ւ յ թն ե ր : 

Դի դակտի կ ական  խաղե ր ի  մ ի ջ ո ց ո վ  դաս ե ր ը  դառ ն ո ւ մ  ե ն  

հ ե տաք ր ք ի ր  ո ւ  հ աճ ե լ ի , ե ր ե խանե ր ի  մ ե ջ  առաջ անո ւ մ  է  ե ռ անդ ո ւ ն  

աշ խատանքայ ի ն  տրամադր ո ւ թյ ո ւ ն , հ աղթահար վ ո ւ մ  ե ն  

ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  ն յ ո ւ թի  յ ո ւ ր աց ման  դ ժ վար ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը : 

                                                           
1
 Ալ վան ջ յ ան  Ս . Լ .,Խաղը  ո րպե ս  կ ր տս ե ր  դպր ո ց ականնե ր ի    ճ անաչ ո ղական  հ ե տաքր ք ո ւ թյ ո ւ նն ե ր ի  

խթանման  մի ջ ո ց , 11.05.2020 



 

 

Հ ԵՏԱԶՈՏՈՒ ԹՅԱՆ  ՆՊԱՏԱԿՆԵՐԸ ՝   

1. Խթանե լ  տար ր ական  դպր ո ց ո ւ մ  ո ւ ս ո ւ ց ման  

գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  դ ի դակտի կ ական  խաղե ր ի  կ ի ր առ ման  

դ ր ված ք ը ,  

2. Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ի  ե ր ե խանե ր ի  մ ոտ 

զար գաց նե լ  ե ր ե խայ ի  ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն ո ւ թյ ո ւ ն ը , 

ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , տրամաբանո ւ թյ ո ւ ն ը , ամրապնդ ե լ  

ե ր ե խայ ի  հ ի շ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , կ ատար ե լ ագ ո ր ծ ե լ  

ե ր ևակ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը  խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ ։   

3. Բաց ահայ տե լ  դի դակ տի կական  խաղե ր ի  կ ի ր առ ման  

առան ձ նահատկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  տար ր ական  դպր ո ց ո ւ մ : 

4. Ու ս ո ւ մ նաս ի ր ե լ  ո ւ ս ո ւ ց ի չ ն ե ր ի  և  աշ ակ ե ր տնե ր ի  

փոխհարաբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  մաթե մատի կ այ ի  դաս ե ր ի ն  

դ ի դակ տի կ ական  խաղե ր  կ ի ր առ ե լ ի ս : 

5. Բաց ահայ տե լ  դի դակ տի կական  խաղե ր ի  կ ի ր առ ման  

ար դ յ ո ւ նավ ե տ մ ի ջ ո ց ն ե ր  դաս ե ր ն  ի ր ակ անաց ն ե լ ի ս : 

Հ ԵՏԱԶՈՏՈՒ ԹՅԱՆ  ԽՆԴԻՐՆԵՐԸ ՝  

1. Բաց ահայ տե լ , կ ր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ի  

առան ձ ն հատկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը , 

2. Ու ս ո ւ մ ն ս ի ր ե լ , թե  ար դ յ ո ք  կ ար ո ղ  է  խաղը  զար գաց ն ե լ  

ե ր ե խայ ի  ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , հ ի շ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , 

մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , տրամաբանո ւ թյ ո ւ ն ը , 

ե ր ևակ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը , ս տե ղ ծ ագո ր ծ ե լ ո ւ  

կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , 

3. Գնահատե լ , թե   խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ  կ ար ե լ ի  

դաստիարակ չ ակ ան  կ ո ղ մ ն  ապահ ո վ ե լ , զար գաց ն ե լ  լ ավ  

ան ձ նայ ի ն  ո ր ակ ն ե ր , 

4. Ու ս ո ւ մ ն ս ի ր ե լ   զ գայ ակ ան , տե ս ո ղական , դ ի դակ տի կ  

խաղե ր ը , 

5. Փո ր ձ ար կ ե լ   և  կ ի ր առ ե լ  խաղը  ո ւ ս ո ւ ց ման  

գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ , 

6. Բաց ահայ տե լ   դի դակ տի կ  խաղե ր ի  է ո ւ թյ ո ւ ն ը  

7. Գնահատե լ , թե  խաղայ ի ն  ո ւ ս ո ւ ց ման  տեխնո լ ո գ ի ան  

կ ար ո ղ  է  ե ր եխայ ի  ճ անաչ ո ղական  մտած ո ղ ո ւ թյ ան  և  

հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  առար կան  լ ի ն ե լ , 



8. Գնահատե լ , թե  խաղայ ի ն  ո ւ ս ո ւ ց ման  տեխնո լ ո գ ի ան  

կ ար ո ղ  է  գ ի տե լ ի ք ի  յ ո ւ ր աց ման  աղբ յ ո ւ ր  լ ի ն ե լ : 

 

 

 

 

 

ԳԼՈՒԽ 1 

Կրտսեր  դպրոցական տարիք  

1.1 Կրտսեր  դպրոցականի  տարիքայ ին 

առանձնահատկու թյ ու նները ․  

Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ը  անձ ի  կ այ աց ման  կ ար և ո ր ագ ո ւ յ ն  

փո ւ լ ե ր ի ց  մ ե կ ն  է , ո ր ի  ը նթաց ք ո ւ մ  տե ղ ի  է  ո ւ ն ե ն ո ւ մ  անհ ո գ  

մանկ ո ւ թյ ո ւ ն ի ց  անց ո ւ մ  այ նպի ս ի  մ ի  շ ր ջ ան ի , ե ր բ  

անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ո ւ ն  է  ծ ագ ո ւ մ  նո ր  դ ե ր ե ր  կ ր ե լ , պատասխանատո ւ  

լ ի ն ե լ , տար բ ե ր  պահանջ ն ե ր  ի ր ակ անաց ն ե լ : Այ ս  շ ր ջ ան ո ւ մ  

հ ակ աս ո ւ թյ ան  մ ե ջ  ե ն  մտնո ւ մ  ե ր կ ո ւ  հ ի մ նական  դ ր դապատճ առ ` 

անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ան  և  ց ան կ ո ւ թյ ան : Մի  կ ո ղ մ ի ց , առաջ ն ո ր դ վ ե լ ո վ  

անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ան  պահան ջ մ ո ւ ն ք ո վ , ե ր ե խան  բ աց ահայ տո ւ մ  է  

հ աս ո ւ ն  կ յ անք ը , ի ս կ  մ յ ո ւ ս  կ ո ղ մ ի ց , դ ր դված  լ ի ն ե լ ո վ  

ց ան կ ո ւ թյ ան  պահան ջ մ ո ւ ն ք ո վ , ե ր ե խան  ց ո ւ ց աբ ե ր ո ւ մ  է  այ նպի ս ի  

վար ք , ո ր ը  վ ե ր ադար ձ ն ո ւ մ  է  ի ր ե ն  մանկ ո ւ թյ ան  աշ խար հ , ո ր տե ղ  

ամե ն ը  ապահ ո վ  է , ծ ան ո թ , ի ր ակ անանալ ի , չ կ ան  ո ր ո շ ակ ի  

պարտականո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  և  պահան ջ ն ե ր : Մի  կ ո ղ մ ի ց , ե ր ե խան , 

անհանգ ի ս տ, ո ւ ն ի  ո չ  կ այ ո ւ ն  ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն , ի ս կ  մ յ ո ւ ս  

կ ո ղ մ ի ց , քանի  ո ր  ն ր ա մ ո տ ար դ ե ն  ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  է  

պահան ջ մ ո ւ ն ք ն ե ր ի  ն ո ր  մակար դակ , նա ս կ ս ո ւ մ  է  գ ո ր ծ ե լ , 

առաջ ն ո ր դ վ ե լ ո վ  ո ր ո շ ակ ի  նպատակ նե ր ո վ , ար ժ ե ք ն ե ր ո վ , 

զ գաց մ ո ւ ն ք ն ե ր ո վ : Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ անի  զար գաց ման  ը նթաց ք ո ւ մ  

հ ս տակ  ե ր և ո ւ մ  ե ն  զար գաց ման  ո ր ակ ական  փոփոխո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր : 

Եր ե խայ ի  հ ո գ ե կ ան  զար գաց ման  կ ե նտր ո ն ո ւ մ  է  

հ այ տնվ ո ւ մ  կ ամած ի ն ո ւ թյ ան  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ը  (պլ անավ ո ր ո ւ մ , 

գ ո ր ծ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  զար գաց ման  ծ ր ագ ի ր , վ ե րահ ս կ ո ղ ո ւ թյ ան  

ի ր ակ անաց ո ւ մ ): 

          Այ ս  տար ի ք ի  ե ր ե խայ ի  զար գաց ման  հ ի մ նական  բ ն ո ւ թագր ե ր ի ց  

է  այ ն , ո ր  թե և  կ տր ո ւ կ  փոխվո ւ մ  է  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  հ ի մ նական  

ձ և ը , դե ռ և ս  պահպանվ ո ւ մ  է  խաղալ ու  պահանջ մու նքը : Այ դ  ի ս կ  

պատճ առ ո վ  դպր ո ց ակ ան  կ յ անք ի  ս կ զ բ նական  շ ր ջ ան ո ւ մ  չ ափազանց  

կ ար և ո ր  է  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  խաղայ ի ն  է լ ե մ ե նտնե ր ի  

առ կ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը , ի ն չ ը  մ ե ծ աց ն ո ւ մ  է  ե ր ե խայ ի  

հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  ո ւ ս ման  հ անդ եպ:  Մե ծ  է  

նաև  շ արժվել ու  պահանջ մու նքը , հ ե տևաբար , ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  

ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ը  կ ազմակ ե ր պե լ ի ս  պետք  է  կ ի ր առ ի  

շ ար ժ ո ղական  խաղե ր , ո ր ո ն ք  նպաստո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  

ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ան  զար գաց մանը , կ ե նտր անանալ ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ անը : 

Ու ս ո ւ ց ի չ ը  նաև  կ ար ո ղ  է  հ մտո ր ե ն  կ ազ մակ ե ր պե լ  ե ր ե խանե ր ի  



հ անգ ի ս տը ` ն ե ր առ ե լ ո վ  խաղե ր  և  շ ար ժ ո ղական  վար ժ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր , 

ո ր ո ն ց  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խան  լ ի ց քաթափվո ւ մ  է  և  կ ար ո ղանո ւ մ  

ար դ յ ո ւ նավ ե տ շ ար ո ւ նակ ե լ  ո ւ ս ո ւ մ ը : Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ անի  

հ ամար  նաև  չ ափազանց  

կ ար և ո ր  է  նոր  տպավորու թյ ու ններ  ստանալ ու  պահանջ ը , ո ր ի  

հ ի ման  վ րա ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  ե ն  գ իտե լ ի ք ն ե ր , կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  և  

հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  ձ ե ռ ք  բ ե ր ե լ ո ւ  պահան ջ ը : Այ ս  պահանջ ը  

առաջ ն ո ր դ ո ւ մ  է  ե ր ե խայ ի  զար գանալ ո ւ , դր դապատճ առ ն ե ր ի  ն ո ր  

հ ամակար գ  ձ ևավո ր ե լ ո ւ  ը նթաց ք ը : Ող ջ  հ ամակար գ ո ւ մ  կ ար և ո ր  

դ ե ր  ե ն  խաղո ւ մ  սոցիալ ական դրդապատճառների  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ը , 

ո ր ը  ի  հ այ տ է  գալ ի ս  2-3 դասարանն ե ր ո ւ մ : Աշ ակ ե ր տի  հ ամար  

կ ար և ո ր վ ո ւ մ  ե ն  ո ւ ս ո ւ ց չ ի  գ ո վասանք ը , գ նահատականը , ավե լ ի  

ո ւ շ  հ աս ակ ակ ի ց ն ե ր ի  կ ար ծ ի ք ը  ի ր  ան ձ ի  վ ե րաբ ե ր յ ալ : Այ ս  ամե նը  

նպաստո ւ մ  է  ե ր ե խայ ի  կ ո ղ մ ի ց  ս ո ց ի ալ ակ ան  ի ր  ն ո ր  դ ե ր ե ր ի  

գ ի տակ ց մանը ,  ի ր  Ես -ի  ի ն ք նահաստատմանը : Եր ե խայ ի  

դ ր դապատճ առ նե ր ի  առաջ աց ման , հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ան  պահպանման , 

Ես -ի  ի ն ք նահաստատման  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  չ ափազանց  կ ար և ո ր վ ո ւ մ  է  

ու սու ցչ ի  դերը : Եթե  ո ւ ս ո ւ ց ի չ  աշ ակ ե ր տ կ ամ  աշ ակ ե ր տ–աշ ակ ե րտ 

հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ո ւ մ  մ ի ն չ և  այ դ  գ ո յ ո ւ թյ ո ւ ն  ո ւ ն ե ի ն  ի ն չ  – 

ի ն չ  խանգար ո ղ  հ անգամանք ն ե ր , ապա դ ր անք  աննկ ատե լ ի ո ր ե ն  

անհ ե տանո ւ մ  ե ն : Այ դ  մթն ո լ ո ր տը  հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն  է  տալ ի ս , ո ր  

աշ ակ ե ր տնե ր ը  անկաշ կ անդ  արտահայ տե ն  ի ր ե ն ց  մտք ե ր ը : Խաղն  

ո ւ ն ի  մ ի  այ նպի ս ի  հ ի անալ ի  հ ատկ ո ւ թյ ո ւ ն , ո ր  ե ր եխայ ի ն  կ ար ո ղ  է  

ի ր  հ ամար  է լ  աննկ ատե լ ի ո ր ե ն  ը ն դ գ ր կ ե լ  ակտի վ  ո ւ ս ո ւ ց ման  և  

ն ո ւ յ ն ի ս կ  այ ս  կ ամ  այ ն  խնդր ի  լ ո ւ ծ ման  ը նթաց ք ի  մ ե ջ : Խաղի  

ժամանակ  ե ր ե խան  ավե լ ի  է  կ ե նտր ո նանո ւ մ ՝  տար վ ե լ ո վ  

հ ե տաք ր ք ր աշ ար ժ ո ւ թյ ամ բ , և  ավե լ ի  հ ե շ տո ւ թյ ամբ  է լ  մտապահ ո ւ մ  

է  առաջ ի ն  անգամ  տե ս ած ն  ո ւ  լ ս ած ը : Այ ս պե ս , օ ր ի նակ , առաջ ի ն  

դասարանց ի ն  տառ ո ւ ս ո ւ ց ման  կ ամ  է լ  թվ ե ր ի  ո ւ ս ո ւ ց ման  ժամանակ  

ծ ան ո թանո ւ մ  է  մ ի  այ նպի ս ի  տառ ի  կ ամ  թվի , ո ր ն  ո ւ ն ի  բ ե ր ան , 

աչ ի կ ն ե ր  ո ւ  թաթի կ ն ե ր , խո ս ո ւ մ  է  ե ր ե խանե ր ի  հ ե տ և  պատմո ւ մ  ի ր  

մաս ի ն : Եր ե խանե ր ը  ս ե ղմ ո ւ մ  ե ն  ն ր ա թաթի կ ը , բ ար և ո ւ մ  և  

խո ս տանո ւ մ  չ ն ե ղաց ն ե լ  և  չ մ ո ռ անալ  ն ր ան : Փաստո ր ե ն  

ե ր ե խանե ր ը  հ աղո ր դակ ց վ ո ւ մ  ե ն  տվ յ ալ  տառ ի  կ ամ  թվ ի  հ ե տ, ո ր ի ց  

հ ե տո , ե ր բ  տար բ ե ր  ն յ ո ւ թե ր ի ց  պատրաստո ւ մ  ե ն  ի ր ե ն ց  ‹‹ն ո ր  

բ ար ե կ ամի ն ››, ապա հ ե շ տո ւ թյ ամբ  և  հ աճ ո ւ յ ք ո վ  մտապահ ո ւ մ  ե ն  

ն ո ր  տառ ը  կ ամ  է լ  թի վ ը : Այ դ  դ ե պքո ւ մ  յ ո ւ ր աց ո ւ մ ն  ի ր ակ անանո ւ մ  

է  գ ր ե թե  ի ն ք ն ը ս տի ն ք յ ան : 

          Դպր ո ց ո ւ մ  կ ե ն դանի  մանկ ավար ժական  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  

խաղե ր ը  չ ե ն  կ ար ո ղ  ի ն ք նանպատակ  լ ի ն ե լ : Խաղը  պետք  է  հանդես  

գա ոչ  թե  որպես  առանձին հնար , այ լ  միաձու յ լ  լ ինի  

ու սու ցմանը  և ծառայ ի  ու սու մնական նպատակին: Հ ար կ ավո ր  է  

ե ր ե խանե ր ի  մ ե ջ  ար թնաց ն ե լ  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն  և  այ դ  կ ե ր պ 

նպաստե լ  մանկավար ժական  խնդի ր ն ե ր ի  լ ո ւ ծ ման ը : Ին չ պե ս  

ց ան կ աց ած  հ նար , ո ւ ս ո ւ մ նական  տեխնո լ ո գ ի ա, այ նպե ս  է լ  

հ ե տաք ր ք ր աշ ար ժ ո ւ թյ ան  տար ր ե ր ո վ  հ ար ո ւ ս տ խաղը  կ ար ո ղ  է  

ն ո ւ յ ն ի ս կ  ձ ան ձ ր աց ն ե լ  ե ր եխանե ր ի ն , ե թե  չ փո փոխվի  ո ւ  

անը նդ հ ատ կ ր կ նվ ի  ն ո ւ յ ն ո ւ թյ ամ բ : Այ դ  ի ս կ  պատճ առ ո վ  խաղը  

պետք  է  կ ի ր առ վի  ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ աբ ար : Ցանկ աց ած  խաղ  ց անկ ալ ի  է  

տե ս ն ե լ  ո չ  թե  անխախտ կ աղապար ի , այ լ  աստի ճ անական  զար գաց ման  

մ ե ջ , ո ր պե ս զ ի  ե ր ե խայ ի  մ ե ջ  չ կ ո ր չ ի  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  թե ՛  

դ ր ա և  թե ՛  ո ւ ս ո ւ ց ան  նկ ատմամբ : Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ անի  մ ոտ 



առաջ նայ ի ն  ե ն  նաև  բ ար ո յ ական  դր դապատճ առ ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ը , 

ի ն չ ո ւ մ  կ ար և ո ր  դ ե ր  ե ն  խաղո ւ մ  ի դ ե ալ ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ը , ո ր ո նք  

կ ր ո ւ մ  ե ն  շ ատ հ ս տակ  բ ն ո ւ յ թ  (հ ի մ նականո ւ մ  տար բ ե ր  գ ր քայ ի ն  

կ ամ  հ ե ռ ո ւ ս տատե ս այ ի ն  հ ե ր ո ս ն ե ր ), փոփոխական  ե ն  և  ազդո ւ մ  ե ն  

ի ր ե ն ց  արտաքի ն  կ ո ղ մ ե ր ո վ : Կրտսեր  դպրոցի  առաջ ին տարիներին 

ու սու ցիչ ը  երեխայ ի  համար  միակ  և անկոտրու մ 

հեղինակու թյ ու նն է : Աշ ակ ե ր տի  շ փո ւ մ ը  հ ի մ նականո ւ մ  ո ւ ղ ղ ված  

է  ն ր ան , հ ամադասարանց ի ն ե ր ի ն  նա ը ն դ ո ւ ն ո ւ մ  է  ո ւ ս ո ւ ց չ ի  

մ ի ջ ո ց ո վ , ար ժևո ր ո ւ մ  է  այ ն  հ ամադասարանց ի ն ե ր ի ն , ո ւ մ  

գ նահատո ւ մ  է  ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը : Այ դ  պատճ առ ո վ , ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  ո ր պե ս  

հ ե ղ ի նակ ո ւ թյ ո ւ ն  կ ար ո ղ  է  ո ւ ղ ղ ո ր դ ե լ  ե ր ե խայ ի  հ աս արակական  

շ փո ւ մ ն ե ր ը : Հ ե տզ հ ե տե  մ ե ծ անո ւ մ  է  հ աս ակակ ի ց ն ե ր ի  հ ե տ 

շ փվ ե լ ո ւ  պահան ջ ը , ո ր ի  բ ավարար ման  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր եխան  

ս կ ս ո ւ մ  է  հ աս կանալ  առ կա կ անո ն ն ե ր ը , մ ի ջ ան ձ նայ ի ն  շ փման  

ն ր բ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը : Ու ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն ը  փոխո ւ մ  է  

ե ր ե խայ ի  զ գաց մո ւ ն ք ն ե ր ի  բ ո վանդակ ո ւ թյ ո ւ ն ը , ն ր անք  դառ ն ո ւ մ  

ե ն  ավե լ ի  գ ի տակ ց ված  և  զ ս պված 2
: Դր ական  զ գաց մ ո ւ ն ք ե ր ը  այ ժ մ  

առաջ անո ւ մ  ե ն  ո ր  մ ի այ ն  հ աճ ե լ ի  խաղ  խաղալ ո ւ ց  և  հ աճ ո ւ յ ք  

ս տանալ ո ւ ց , այ լ  ո ր ո շ ակ ի  մտավո ր  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն  

կ ատար ե լ ո ւ ց , դ ժ վար ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  հ աղթահար ե լ ո ւ ց , 

մ ր ց ակ ց ո ւ թյ ո ւ ն ի ց : Եր ե խան  ծ ան ո թանո ւ մ  է  կ յ անք ի  տար բ ե ր  

ս ո ց ի ալ ակ ան  դե ր ե ր ի , ն րա մ ոտ զար գանո ւ մ  ե ն  բ ար ո յ ակ ան  

զ գաց մ ո ւ ն ք ն ե ր ը : Տե ղի  է  ո ւ ն ե ն ո ւ մ  առ կ ա բ ար ո յ ակ ան  նո ր մ ե ր ի , 

կ ան ո ն ն ե ր ի  ի նտե ն ս ի վ  ն ե ր ք նայ նաց ն ո ւ մ : Այ ս  գործընթացու մ 

կարևորվու մ է  մեծահասկակի  դերը , որը  կարող է  ներկայ ացնել  

երեխայ ին ընդու նել ի  վարքաձևեր , նորմեր , կանոններ , 

զարգացնել  բարոյ ական ինքնագիտակցու թյ ու նը : 8-9 

տար ե կ անո ւ մ  ի  հ այ տ է  գալ ի ս  զ գաց մ ո ւ ն ք ն ե ր ի  տար բ ե ր ակ ո ւ մ ` 

վատն  ո ւ  լ ավ ը  փախար ի նվ ո ւ մ  ե ն  տար բ ե ր  զ գաց մ ո ւ ն ք ն ե ր ի  

գ ի տակ ց մամ բ  և  արտահայ տմամբ : Զար գանո ւ մ  ե ն  ի նտե լ ե կ տո ւ ալ  

զ գաց մ ո ւ ն ք ն ե ր ը ` հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , զար մանք ը , կ աս կ ած ը , 

ճ անաչ ման  հ աճ ո ւ յ ք ը  և  այ լ ն : 

        1.2 Ճանաչ ողական հետաքրքրու թյ ու նների  առաջացու մը  

կրտսեր  դպրոցականների  մոտ խաղի  միջ ոցով: Կր տս ե ր  

դպր ո ց ական  տար ի ք ո ւ մ  ե ր ե խան  ար դ ե ն  ո ւ նակ  է  ճ անաչ ե լ ո ւ  

առար կ անե ր ի  նմանո ւ թյ ո ւ ն ը  և  տար բ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , ե լ ն ե լ ո վ  

ն ր ան ց  առան ձ նահատկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի ց : Կրտս ե ր  դպր ո ց ո ւ մ  պետք  է  

ս տե ղ ծ ե լ  այ նպի ս ի  մ ի ջ ավայ ր , ո ր տե ղ  կ զար գանան  ս ո վ ո ր ո ղ նե ր ի  

դ ե ռ և ս  ն ո ր  ձ ե ռ ք  բ ե ր ած  ան ձ նայ ի ն  հ ատկանի շ ն ե ր ը ՝  

ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն ո ւ թյ ո ւ ն , ի ն չ -ո ր  ն ո ր  բ ան  ս ո վ ո ր ե լ ո ւ  հ ակ ո ւ մ , 

հ ե տաք ր ք ր աս ի ր ո ւ թյ ո ւ ն ։  Որ ն  է լ  պիտի  հ ի մ ք  հ անդ ի սանա 

ե ր ե խայ ի  «ե ս »-ի  հ ե տագա ամրաց մանն  ո ւ  կ այ ո ւ նաց մանը : Այ ս  

տար ի ք ի ց  խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ  պետք  է  ակտի վ ո ր ե ն  զար գաց ն ե լ  

ե ր ե խայ ի  հ ամար ձ ակ  ստեղծականու թյ ու նն ո ւ  

երևակայ ու թյ ու նը , ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ն  ո ւ  մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը : 

Զարգացնող ու սու ցման հիմնական խնդիրներից  մեկը  

դպրոցակնների  մեջ  ակտիվ, ինքնու րու յ ն, ստեղծագործական 

մտածողու թյ ան ձևավորու մն է : Ակտիվ մտածողու թյ ու նն կարող 

է  և ինքնու րու յ ն չ լ ինել : Ինքնու րու յ ն մտածողու թյ ու նը  ոչ  
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միշ տ է  ստեղծագործական: Մինչ դեռ  ստեղծագործական 

մտածողու թյ ու նը  անպայ մանորեն և՛  ակտիվ է , և՛  ինքնու րու յ ն: 

Ստե ղ ծ ագո ր ծ ակ ան  մտած ո ղ ո ւ թյ ան  զար գաց ման  հ ամար  

անհ ր աժ ե շ տ է  աշ ակ ե րտնե ր ի ն  հ աճ ախակ ի  դ ն ե լ  այ նպի ս ի  

պր ո բ լ ե մայ ի ն  ի ր ավ ի ճ ակ ն ե ր ո ւ մ , ո ր ո ն ց  մ ե ջ  նր ան ց ի ց  պահան ջ վ ի  

հ ե տազ ո տական  մ ո տե ց ո ւ մ : Հ ար կավ ո ր  է  այ նպե ս  կ ազ մակ ե ր պե լ  

պարապմո ւ ն ք նե ր ը , ո ր  աշ ակ ե ր տնե ր ի  մ ե ջ  ծ ագե ն  ո չ  մ ի այ ն  

պր ո բ լ ե մայ ի ն  հ ար ց ե ր , այ լ և  դ ր անք  ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ նաբ ար  

լ ո ւ ծ ե լ ո ւ  ձ գտո ւ մ : Ստե ղ ծ ագ ո ր ծ ակ ան  մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը  

հ ե տազ ո տական  պր ո ց ե ս ի  հ ի մնական  բ աղադրամաս ն  է , ե ր բ  

աշ ակ ե ր տն  ի ն ք ն  է  բ աց ահայ տո ւ մ , ի ն ք ն  է  գտնո ւ մ  պր ո բ լ ե մ ի  

լ ո ւ ծ ման  մ ի ն չ  այ դ  ի ր ե ն  անհայ տ ո ւ ղ ի ն :Ճանաչ ո ղական  

հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  հ ամար  խթան  կ ար ո ղ  ե ն  դառ նալ  

ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  հ ե տաք ր ք ի ր  դար ձ ն ե լ ը , ո ւ ս ո ւ ց ման  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  

ս տե ղ ծ ագո ր ծ ակ ան  մթն ո լ ո ր տի  ապահ ո վ ո ւ մ ը , ի ն չ պե ս  նաև  բ ար դ , 

բ այ ց  հ ր ապո ւ ր ի չ  խնդի ր ն ե ր ի  առաջ ադր ո ւ մ ը : Այ դ  նպատակ ո վ  

անհ ր աժ ե շ տ է  գտնե լ  ո ւ ս ո ւ ց ման  այ նպի ս ի  հ նար ն ե ր , ո ր ո նք  ո չ  

մ ի այ ն  ց ան կ ալ ի  ո ւ  հ ե տաքր ք ի ր  լ ի ն ե ն  ե ր եխանե ր ի  հ ամար , այ լ և  

ո ւ ն ե նան  ո ւ ս ո ւ ց ո ղակ ան , ճ անաչ ո ղական  ն շ անակ ո ւ թյ ո ւ ն  և  

մ ի աժամանակ  խթանե ն  աշ ակ ե րտնե ր ի  ս տե ղ ծ ագո ր ծ ակ ան  մ ի տք ը 3
: 

Կարել ի  կազմակերպել  այ նպիսի  խաղեր , որոնք  կլ ինեն 

տեսողական, զգայ ական, դիդակտիկ : Երեխան խաղալ ով հասկանու մ 

է  ինքն իրեն, ճանաչ ու մ է  իրեն շ րջապատող աշխարհը , գիտել իք  է  

ձ եռք  բերու մ ամենատարբեր  հարցերի   շ ու րջ : 
Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ո ւ մ  ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  է  կամքը ,  ո ր ը  

անը նդ հ ատ գ ո ր ծ ը նթաց  է , քանի  ո ր  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  

գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  ո ղ ջ  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խայ ի  առ ջ և  դ ր վ ո ւ մ  ե ն  

ն ո ր անո ր  նպատակ ն ե ր : Սկ զ բ նական  շ ր ջ ան ո ւ մ  կ ամք ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ը  

մ ե ծ ապե ս  պայ մանավ ո ր ված  է  արտաք ի ն  պայ ամանն ե ր ո վ ` 

պահան ջ նե ր ո վ , ց ո ւ ց ո ւ մ ն ե ր ո վ , օ ր ի նակ նե ր ո վ , ս ակ այ ն  

զար գաց ման  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խան  ս կ ս ո ւ մ  է  առաջ ն ո ր դ վ ե լ ո վ  

ս ե փական  պահան ջ ն ե ր ո վ , ց անկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ո վ , ձ գտո ւ մ ն ե ր ո վ : 

Կար և ո ր ագ ո ւ յ ն  բ ն ո ւ թագր ե ր ի ց  է  ինքնու րու յ նու թյ ու նը , ո ր ի ն  

դ ր դ ո ւ մ  ե ն  մ ե ծ ահ ասակ ն ե ր ը : Ոչ  միայ ն ստեղծագործական, այ լ և 

ինքնու րու յ ն մտածողու թյ ան զարգացու մը  պահանջ ու մ է  

պարապմու նքների  այ նպիսի  կազմակերպու մ, երբ  գիտել իքները  

տրվու մ ե  ոչ  թե  պատրաստի  վիճակու մ, այ լ  մեծ  մասամբ  

աշակերտները  դրանք  ձ եռք  են բերու մ ինքնու րու յ նաբար : 

        1.3 Իմացական ոլ որտի  զարգացու մը  խաղի  միջ ոցով: 

Ու ս ո ւ մանական  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  հ ամար  կ ար և ո ր  ի մաց ական  

գ ո ր ծ ը նթաց ն ե ր ի ց  է  հիշ ողու թյ ու նը : Աշ ակ ե ր տի ն  անհ ր աժ ե շ տ է  

մտապահ ե լ  մ ե ծ  քանակ ո ւ թյ ամբ  ի նֆո ր մաց ի ա և  վ ե ր ար տադր ե լ  

այ ն : Չտի ր ապետե լ ո վ  հ ատո ւ կ  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի , ե ր ե խան  հ ի շ ո ւ մ  

է  մ ե խանի կ ո ր ե ն , ս ակ այ ն  մ ե ծ  քանակ ի  ն յ ո ւ թի  մտապահ ման  

դ ե պք ո ւ մ  դա հ ե տզ հ ե տե  դ ժ վարանո ւ մ  է : Ու ս ո ւ ց ի չ ը  օ գ նո ւ մ  է  

ե ր ե խայ ի ն  կ ի ր առ ե լ  մտապահ ման  ո ր ո շ ակ ի  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ` 

ի մաս տավո ր ված  մտապահ ո ւ մ  (ի մաս տայ ի ն  տար ր ե ր ի  բ աժանո ւ մ , 

ի մաս տայ ի ն  խմբավ ո ր ո ւ մ , հ ամ ե մատո ւ թյ ո ւ ն  և  այ լ ) և  
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խթանման  մի ջ ո ց , 11.05.2020 



վ ե ր ար տադր ման  հ նար ն ե ր : Եր ե խան  ս կ զ բ նական  փո ւ լ ո ւ մ  

դ ժ վարանո ւ մ  է  մտապահ վո ղ  ն յ ո ւ թի  մ ե ջ  ի մաս տայ ի ն  տար ր ե ր  

առան ձ նաց ն ե լ , ի ն չ ը  անհ ր աժ ե շ տ է  հ մտաց ն ե լ  ս կ ս ած  տար բ ե ր  

ն կ ար ն ե ր ի  և  փո ք ր  տե ք ստե ր ի  մտապահ ման  գ ո ր ծ ը նթաց ի ց : 

Ու ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ը , գ իտե լ ի ք ն ե ր ի , հ մտո ւ թյ ո ւ ն ե ր ր ի , 

կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ե ր ի  ձ ե ռ ք բ ե ր ո ւ մ ը  ե նթադր ո ւ մ  է  աշ ակ ե ր տի  

ի ն ք նակառ ավար ո ւ մ , ի ն չ ը  հ նարավ ո ր  է  ի ր ականաց ն ե լ  լ ավ  

զար գաց ած  կամածին ու շ ադրու թյ ան դ ե պքո ւ մ : Ու սու ցանող 

խաղերը , հետաքրքրաշարժ  առաջադրանքները , սևեռու մ են 

երեխայ ի  ու շ ադրու թյ ու նը  դասի  ընթացքին, տալ իս  են նոր  

գիտել իքներ , ստիպու մ են լ արված  մտածել : Խաղերը  երեխաներից  

պահանջ ու մ են հնարամտու թյ ու ն, ու շ ադրու թյ ու ն, համատեղ 

ստեղծագործական համառու թյ ու ն, զարգացնու մ են 

երևակայ ու թյ ու նը , արագորեն ճիշ տ լ ու ծու մներ  գտնել ու  

կարողու թյ ու նները : Կարևոր  է  նաև այ ս  ամենի  դաստիրակչ ական 

կողմը , քանի  որ  այ դ ընթացքու մ երեխաները  մոտիկից  առնչ վու մ 

են, մրցակցու մ, վիճու մ, իրար  օգնու մ, դառնու մ են 

ինքնու րու յ ն և ընկերասեր : Ու ս ման  ս կ զ բ նական  շ ր ջ ան ո ւ մ  

ե ր ե խայ ի ն  գ ր ավո ւ մ  է  ե ր և ո ւ յ թն ե ր ի  մ ի այ ն  արտաք ի ն  կ ո ղ մ ը , ի ս կ  

ո ւ ս ո ւ ց չ ի  դ ե ր ը  այ ն  է , ո ր  պար բ ե ր աբ ար  ս ո վ ո ր ե ց ն ի  

դիտողականու թյ անը , ե ր և ո ւ յ թն ե ր ի  է ո ւ թյ ան  ը մ բ ռ նմանը , 

հ աս կ աց մանը  և  այ լ ն : Նպատակահար մար  է , օ ր ի նակ , խնդր ե լ  

ե ր ե խայ ի ն  ս տո ւ գ ե լ  ի ր  ը ն կ ե ր ո ջ  կ ամ  ի ր  գ ր ած ը , հ ամ ե մատե լ  

ս կ զ բ նական  ն յ ո ւ թի  հ ե տ, զ ն նե լ  և  մտապահ ե լ  առար կ անե ր ի  

կ ո ր և ո ր  բ ն ո ւ թագ ր ե ր ը  և  այ լ ն : Ու ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  

ը նթաց ք ո ւ մ  մ ե ծ ահ աս կ անե ր ի  օ գ ն ո ւ թյ ամ բ  ե ր ե խայ ի  մ ո տ 

զար գանո ւ մ  ե ն  ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ան  բ աշ խո ւ մ ը  և  

տե ղափոխե լ ի ո ւ թյ ո ւ ն ը : Այ ս  տար ի ք ո ւ մ  առաջ նայ ի ն  պլ ան  է  

մ ղ վ ո ւ մ  մտածողու թյ ան զար գաց ո ւ մ ը : Այ ն  դառ ն ո ւ մ  է  առավե լ  

տրամաբանական , ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն , ճ կ ո ւ ն : Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  

տար ի ք ո ւ մ  ի նտե ն ս ի վ  զար գանո ւ մ  և  հ ար ս տանո ւ մ  է  

ե ր ե խայ ի  խոսքը : Ու ս ո ւ ց ի չ ը  կ ար ո ղ  է  օ ժանդակ ե լ  այ ս  

գ ո ր ծ ը նթաց ի ն ՝  ս տե ղ ծ ե լ ո վ  դասաժամ ե ր ի ն  արտահայ տվ ե լ ո ւ  և  

շ փվ ե լ ո ւ  հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր , ձ ևավ ո ր ե լ ո վ  բ ավարար  

բ առ ապաշ ար , ձ ևավ ո ր ե լ ո վ  գ ե ղ ե ց ի կ  խո ս ք  օ գտագ ո ր ծ ե լ ո ւ  

պահան ջ մ ո ւ ն ք  խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ :  

Այ ս պի ս ո վ ՝  կ ր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ը  անձ ի  կ այ աց ման  

կ ար և ո ր ագ ո ւ յ ն  փո ւ լ ե ր ի ց  մ ե կ ն  է , ո ր ի  ը նթաց ք ո ւ մ  տե ղ ի  է  

ո ւ ն ե ն ո ւ մ  անհ ո գ  մանկ ո ւ թյ ո ւ ն ի ց  անց ո ւ մ  այ նպի ս ի  մ ի  շ ր ջ ան ի , 

ե ր բ  անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ո ւ ն  է  ծ ագ ո ւ մ  ն ո ր  դ ե ր ե ր  կ ր ե լ , 

պատասխանատո ւ  լ ի ն ե լ , տար բ ե ր  պահան ջ նե ր  ի ր ակ անաց ն ե լ : Այ ս  

տար ի ք ի  ե ր ե խայ ի  զար գաց ման  հ ի մ նական  բ ն ո ւ թագ ր ե ր ի ց  է  այ ն , 

ո ր  թե և  կ տր ո ւ կ  փոխվո ւ մ  է  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  հ ի մ նական  ձ և ը , 

դ ե ռ և ս  պահպանվո ւ մ  է  խաղալ ու  պահանջ մու նքը : Ու ս տի ՝  խաղը  



պետք  է  միաձու յ լ  լ ինի  ու սու ցմանը  և ծառայ ի  ու սու մնական 

նպատակին: Երեխաների  Ճանաչ ողական հետաքրքրու թյ ու նների  

առաջացու մը  և ձևավորու մը  կրտսեր  դպրոցականների  մոտ 

հիմնականու մ իրականացվու մ է  խաղի  միջ ոցով: Կր տս ե ր  

դպր ո ց ական  տար ի ք ո ւ մ  ե ր ե խան  ար դ ե ն  ո ւ նակ  է  ճ անաչ ե լ ո ւ  

առար կ անե ր ի  նմանո ւ թյ ո ւ ն ը  և  տար բ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , ե լ ն ե լ ո վ  

ն ր ան ց  առան ձ նահատկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի ց : Այ ս  տար ի ք ի ց  խաղի  

մ ի ջ ո ց ո վ  ակտի վ ո ր ե ն  զար գամո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  հ ամար ձ ակ  

ստեղծականու թյ ու նն ո ւ  երևակայ ու թյ ու նը , ու շ ադրու թյ ու նը , 

մտածողու թյ ու նն ու  հիշ ողու թյ ու նը , տրամաբանու թյ ու նը : 

Երեխան տարբեր  տեսողական, զգայ ական, դիդակտիկ  խաղեր  

խաղալ ով հասկանու մ է  ինքն իրեն, ճանաչ ու մ է  իրեն շ րջապատող 

աշխարհը , գիտել իք  է  ձ եռք  բերու մ ամենատարբեր  հարցերի   

շ ու րջ : Խաղե ր ո վ  ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  նպաստո ւ մ  է  գ ի տե լ ի ք ի  և  

տե ղ ե կ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  մ ե ծ  ծ ավալ ի  յ ո ւ ր աց մանը , 

հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  մ շ ակ մանը , կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ո ւ  

անհատականո ւ թյ ան  զար գաց մանը , գեղագիտական ճաշ ակի  

ձևավորմանը :Կրտս ե ր  դպր ո ց ական  տար ի ք ո ւ մ  ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  և  

զար գանո ւ մ  է  կամքը  և  ինքնու րու յ նու թյ ու նը , ո ր ի ն  մ ե ծ ապե ս  

նպաստո ւ մ  է  խաղը : Խաղի  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խան  դ ր ս և ո ր ո ւ մ  է  

ո ր ո շ ակ ի  ի նք ն ո ւ ր ո ւ յ ն ո ւ թյ ո ւ ն , ձ գտո ւ մ  է  ի ն ք նահաստատման , 

ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  ե ն  բ նավ ո ր ո ւ թյ ան  ո ր ո շ ակ ի  գ ծ ե ր : Խաղի  

ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խանե ր ը  ազատ ե ն  և  ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն , ո ւ ն ե ն  

հ ավասար  ի ր ավ ո ւ ն ք նե ր  և  ի ն ք նադր ս և ո ր ման  լ այ ն  

հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր : Խաղն  ապահ ո վ ո ւ մ  է  հ ասակակ ի ց ն ե ր ի  հ ե տ 

փոխշ փո ւ մ ն ե ր , հ աճ ե լ ի  մթն ո լ ո ր տ և  հ ամագ ո ր ծ ակ ց ե լ ո ւ  

լ ավագ ո ւ յ ն  պայ մանն ե ր : Կար ե լ ի  է  փաստե լ , ո ր  կ ր տս ե ր  

դպր ո ց ական  տար ի ք ո ւ մ  ե ր եխանե ր ը  խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ  ո ւ ն ե ն ո ւ մ  ե ն  

հ ե տև յ ալ  ձ ե ռ ք բ ե ր ո ւ մ ն ե ր ը ` 

● ի մաց ական  ո լ ո ր տի  զար գաց ո ւ մ , 
● պահան ջ մ ո ւ ն քայ ի ն  ն ո ր  մակար դակ ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ , ի ն չ ը  թո ւ յ լ  

է  տալ ի ս  գ ո ր ծ ե լ  ո չ  թե  անմ ի ջ ականո ր ե ն , այ լ  առաջ ն ո ր դ վ ե լ ո վ  

հ ս տակ  գ ի տակ ց ված  նպատակ ն ե ր ո վ , բ ար ո յ ակ ան  ն ո ր մ ե ր ո վ  և  

ար ժ ե ք ն ե ր ո վ , 
● հ ար աբ ե րականո ր ե ն  կ այ ո ւ ն  վար քաձ և ե ր ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ , 
● ե ր ե խայ ի  ս ո ց ի ալ ակ ան  ո ւ ղ ղ ված ո ւ թյ ան  զար գաց ո ւ մ , 
Դպր ո ց ական  կ յ անք ի  ս կ զ բ նական  շ ր ջ ան ո ւ մ  չ ափազանց  կ ար ևո ր  է  

ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  խաղայ ի ն  է լ ե մ ե նտնե ր ի  

առ կ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը , ի ն չ ը  մ ե ծ աց ն ո ւ մ  է  ե ր ե խայ ի  

հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  ո ւ ս ման  հ անդ եպ:  Մե ծ  է  

նաև  շ ար ժ վ ե լ ո ւ  պահան ջ մ ո ւ ն ք ը , հ ե տևաբ ար , ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  

ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ը  կ ազմակ ե ր պե լ ի ս  պետք  է  կ ի ր առ ի  

շ ար ժ ո ղական  խաղե ր , ո ր ո ն ք  նպաստո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  

ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ան  զար գաց մանը , կ ե նտր անանալ ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ անը : 

Այ ս  ամե ն ի ց  կ ար ե լ ի  է  ե զ ր ակ աց ն ե լ , ո ր  ո ւ ս ո մ նական  

գ ո ր ծ ը նթաց ն ե ր ը  ավե լ ի  ար դ յ ո ւ նավ ե տ է  

կ ազ մակ ե ր պե լ  դիդակտիկ  խաղերի  միջ ոցով։  Խաղը  պետք  է  



նպաստի  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ի  հ ար ս տաց մանը  և  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  

ձ ևավ ո ր մանը : Խաղը  ե ր եխայ ի  հ ամակ ո ղմանի  զար գաց ման , 

ի ն ք նահաստատման , ի ն ք նակատար ե լ ագ ո ր ծ ման  կ ար և ո ր  մ ի ջ ո ց  է , 

ո ր ը  բ աց ահայ տո ւ մ  է  ն ր ա բ նավ ո ր ո ւ թյ ան  

շ ատ կ ո ղմ ե ր : Խաղի  միջ ոցով երեխայ ին կարել ի  է  և՛  կրթել , և՛  

դաստիարակել : 

 

 

 

 

 

 

. 



                                                            Գլ ու խ 2 

Դիդակտիկական խաղերը  ճանաչ ողական գործընթացու մ 

2.1 Դիդակտիկ  խաղերի  է ու թյ ու նը : Շատ մանկ ավար ժ ն ե ր  և  

հ ո գ ե բ անն ե ր  ն շ ո ւ մ  ե ն , ո ր  ո ւ ս ո ւ ց ման  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  խաղը  

հ ի անալ ի  մ ի ջ ո ց  է : Խաղի ն  հ ատո ւ կ  կ ար և ո ր ո ւ թյ ո ւ ն  է  տր վո ւ մ  վաղ  

դպր ո ց ական  և  նախադպր ո ց ական  տար ի ք ի  ե ր ե խանե ր ի  ո ւ ս ո ւ ց ման , 

դաստի ր ակ ո ւ թյ ան  գ ո ր ծ ո ւ մ : Այ դ  տար ի ք ո ւ մ  խաղն  է  անձ ի  

ձ ևավ ո ր ման  կ ար և ո ր ագո ւ յ ն  մ ի ջ ո ց ը , գ ո ր ծ ո ն ը : Ու ս տի  

մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  մ ե ջ  մ ե ծ  կ ար և ո ր ո ւ թյ ո ւ ն  է  տր վ ո ւ մ  

ո ւ ս ո ւ ց ման  հ ամակար գ ո ւ մ  խաղի  դ ե ր ի ն  և  ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  խաղի  

օ գ ն ո ւ թյ ամ բ  կ ազ մակ ե րպե լ ո ւ ն : Խաղը  ե ր ե խայ ի  ն ե ր աշ խար հ  

թափանց ե լ ո ւ  յ ո ւ ր ատե ս ակ  մ ի ջ ո ց  է : Այ ն  հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն  է  

տալ ի ս  ձ ևավ ո ր ե լ  ո ր ո շ ակ ի  ար ժ ե քայ ի ն  հ ամակար գ , լ ո ւ ծ ե լ  

դաստիարակ չ ակ ան  բ ազ մաթի վ  խնդի ր նե ր , զար գաց ն ե լ  

ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ ակ ան  մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն : Ար դ յ ո ւ ն ք ո ւ մ  ն ր ան  թվո ւ մ  

է , թե  ի ն ք ն  ո ւ ղ ղակ ի  խաղո ւ մ  է , կ ատար ո ւ մ  է  ո ր և է  դ ե ր : Սակայ ն  

ի ր ակ անո ւ մ  այ դպե ս  չ է , քանի  ո ր  յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  

դ ի դակ տի կ ական  խաղ  ե ր ե խայ ի ն  առաջ ադր ո ւ մ  է  այ նպի ս ի  

խնդի ր ն ե ր , ո ր ո ն ց  լ ո ւ ծ ո ւ մ ը  պահան ջ ո ւ մ  է  մտավո ր  

լ ար ված ո ւ թյ ո ւ ն : Այ լ  կ ե ր պ ասած ` երեխան սովորու մ է  

հաղթահարել  կյ անքի  դժվարին իրավիճակները : Ար դ յ ո ւ ն ք ո ւ մ  

ե ր ե խանե ր ի  մ ե ջ  դաստիարակ վ ո ւ մ  ե ն  այ նպի ս ի  հ ատկանի շ ն ե ր , 

ի ն չ պի ս ի ն  ե ն `աշխատասիրու թյ ու նը , ընկերասիրու թյ ու նը , 

հոգատարու թյ ու նը , վճռականու թյ ու նը  և պատասխանատվու թյ ան 

զգացու մը : Դի դակտի կ ական  խաղի  շ ն ո ր հ ի վ  ե ր եխան  դառ ն ո ւ մ  է  

ո ւ ս ո ւ ց ման  գ ո ր ծ ը նթաց ի  ս ո ւ բ յ ե կ տ, ի ն չ ն  է լ  ն շ անակ ո ւ մ  է , ո ր  

նա ո ւ ս ո ւ ց ման  գ ո ր ծ ը նթաց ի  ակտի վ  մաս նակ ի ց ն  է ` ո ւ նակ  

ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն  ձ ե ռ ք  բ ե ր ե լ ո ւ  անհ ր աժ ե շ տ գ ի տե լ ի ք ն ե ր : Կար ո ղ  

ե ն ք  առանձ նաց ն ե լ  դ ի դակ տի կ ական  խաղի  հ ե տև յ ալ  

բ ն ո ւ թագր ո ւ մ ն ե ր ը ` 

1. Ան ձ ի  յ ո ւ ր ահատո ւ կ  հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն  շ ր ջ ապատո ղ  աշ խար հ ի  

հ ե տ: 

2. Եր ե խայ ի  յ ո ւ ր ահ ատո ւ կ  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն , ո ր ը  փոփոխվո ւ մ  է  

և  զար գանո ւ մ ` ո ր պե ս  ն ր ա ս ո ւ բ յ ե կ տի վ  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն : 

3. Եր ե խայ ի  ս ո ց ի ալ ակ անաց ման  ո ւ  ն րա կ ո ղ մ ի ց  յ ո ւ ր աց ված  

գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  ձ և : 

4. Յո ւ ր աց ման  յ ո ւ ր ահ ատո ւ կ  բ ո վանդակ ո ւ թյ ո ւ ն : 

5. Գո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն , ո ր ի  ը նթաց ք ո ւ մ  տե ղի  է  ո ւ ն ե ն ո ւ մ  

ե ր ե խայ ի  հ ո գ ե կ անի  զար գաց ո ւ մ ը : 

Եր ե խանե ր ը  խաղի  մ ե ջ  ո ր և է  այ լ  նպատակ  չ ե ն  դ ն ո ւ մ , քան  խաղալ ը : 

Խաղն աճող մանկական օրգանիզմի  պահանջ մու նքն է  : 



Կր տս ե ր  տար ի ք ը  ամե նակար և ո ր  շ ր ջ ան ն  է  ան ձ ի  կ այ աց ման  և   զար գ

աց ման  հ ամար , ո ր ը  կ ախված  է  ե ր եխայ ի ն  շ ր ջ ապատո ղ  մ ի ջ ավայ ր ի ց , 

պետք  է  ս տե ղ ծ ե լ  

այ նպի ս ի  մ ի ջ ավայ ր , ո ր տե ղ  կ զար գանան  դպր ո ց ականի  ի ն ք նո ւ ր ո ւ

յ ն ո ւ թյ ո ւ ն ը , ո ր ն  է լ     պիտի  հ ի մ ք  հ անդ ի ս անա ե ր ե խայ ի  «ե ս »-

ի  հ ե տագա ամրաց մանն  ո ւ  կ այ ո ւ նաց մանը 4
: Մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  

մ ե ջ  «ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ » ե զ ր ո վ  ս ահ մանվ ո ւ մ  է  մ ի  գ ո ր ծ ը նթաց , 

ե ր բ  գ ի տե լ ի ք ն  ո ւ  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  կ ի ր առ ե լ ի  ե ն  դառ ն ո ւ մ , ո ր ի  

ար դ յ ո ւ ն ք ո ւ մ  փոխվո ւ մ  է  ե ր ե խայ ի  վար քագ ի ծ ը , նաև  այ նպի ս ի  

գ ո ր ծ ը նթաց , ե ր բ  ս ո վ ո ր ո ղ ը , գ ի տե լ ի ք ն ե ր ի ց  և  

տե ղ ե կ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի ց  բ աց ի , կ ար ի ք  ո ւ ն ի  մտած ո ղ ո ւ թյ ան  

մ շ ակ ման  և  հ ամագ ո ր ծ ակ ց այ ի ն  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր ման  ո ւ  

զար գաց ման : Այ դ առու մով անգնահատել ի  է  խաղի՝  որպես  

ու սու ցման և դաստիարակու թյ ան մեթոդի  կիրառու մը  

դասագործընթացու մ , մասնավորապես  տարրական 

դասարաններու մ: Ար դ ի  

ժամանակաշ ր ջ անո ւ մ  դպր ո ց ի  կ ար և ո ր ագո ւ յ ն  խնդի ր ն ե ր ի ց  է  

դառ ն ո ւ մ  աշ ակ ե ր տնե ր ի  ճ անաչ ո ղական  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի , 

ն ր ան ց  ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ ական  մտած ո ղ ո ւ թյ ան , ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն  

ո ր ո շ ո ւ մ ն ե ր  կ այ աց ն ե լ ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ ն  ո ւ  

զար գաց ո ւ մ ը 5
: 

Արդյ ու նավետ ու սու ցու մը  նպաստու մ է  երեխայ ի  

ինքնակազմակերպմանը  և 

ինքնու րու յ նու թյ անը . այ ն  ս կ ս վ ո ւ մ  է  կ ր տս ե ր  դպր ո ց ակ անն ե ր ի  

հ ամար  ո ւ ս ո ւ ց չ ի  

կ ո ղ մ ի ց  հ ամապատասխան  մ ի ջ ավայ ր ի  ս տե ղծ ո ւ մ ի ց : Ու ս ո ւ ց ի չ ը  

լ ավ  է  հ աս կ անո ւ մ , ո ր  վ ե ց  տար ի ն  ն ո ր  լ ր աց ած  ե ր ե խայ ի  մ ո տ 

ի շ խո ւ մ  է  ը ն կ ե ր ն ե ր ի  հ ե տ բ աց օ թյ ա խաղե ր ի  ձ գտո ւ մ ը : Բն ո ւ թյ ան , 

խաղե ր ի , ե ր աժ շ տո ւ թյ ան , հ ե ք ի աթն ե ր ի  ս քան չ ե լ ի  աշ խար հ ը , ո ր ը  

շ ր ջ ապատո ւ մ  է ր  ե ր ե խայ ի ն  մ ի ն չ և  դպր ո ց  գ նալ ը , չ պե տք  է  

փակ վ ի  ն ր ա առ ջ և  դպր ո ց ի  դռ ն ե ր ո վ : Եր ե խան  մ ի այ ն  այ ն  ժամանակ  

անկ ե ղ ծ  կ ս ի ր ի  դպր ո ց ը , դասարանը , ե ր բ  ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  կ պահպանի  
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ն ր ա հ ամար  այ ն  ո ւ ր ախո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը , ո ր ո ն ք  ե ր ե խան  ո ւ ն ե ր  

մ ի ն չ և  այ դ 6
: Այ դ  է  պատճ առ ը , ո ր  տար րական  դասարաննե ր ո ւ մ  

ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  կ ազ մակ ե րպե լ ի ս  պետք  է  հ աճ ախ ս տե ղ ծ ե լ  

խաղայ ի ն  ի ր ավի ճ ակ ն ե ր  և  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն  հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն  

ը ն ձ ե ռ ե լ ՝  մտնե լ ո ւ  

ի ր ե ն ց  հ ամար  հ ի մ նական  և  կ ար և ո ր  հ ամար վ ո ղ  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  

ո լ ո ր տ: Չ է ՞  ո ր  

խաղն  առավե լ  գ ր ավ ի չ  է  դար ձ ն ո ւ մ  ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը , 

կ ե նտր ո նաց ն ո ւ մ  ե ր ե խայ ի  ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , խթանո ւ մ  

մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը : Խաղի  միջ ոցով ճշ գրտվու մ և ընդլ այ նվու մ 

են երեխայ ի  պատկերացու մները  շ րջապատի , բնու թյ ան, 

հայ րենիքի , ծնողների  և ընդհանրապես  աշխարհի  մասին, 

դաստիարակվու մ են ու շ իմու թյ ու ն, աշխու ժու թյ ու ն, 

զսպվածու թյ ու ն և այ լ  դրական հատկանիշ ներ : Ընդ գ ծ ե լ ո վ  

մանկ ավար ժական  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  խաղե ր ի  օ գտագ ո ր ծ ման  

կ ար և ո ր ո ւ թյ ո ւ ն ը `առան ձ նաց ր ե լ  ե ն ք  գ ի տնականն ե ր ի  և  

մտած ո ղ նե ր ի  կ ար ծ ի ք ն ե ր  այ դ  մաս ի ն : Ռո ւ ս  հ ո գ ե բ ան  Դ. Բ. 

Է լ կոնինը  խաղի ն  մ ո տե ն ո ւ մ  է  հ ո գ ե բ անական  տե ս անկ յ ո ւ ն ի ց . 

«Խաղը  հ անդ ե ս  է  գալ ի ս  ո ր պե ս  մ ի  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն , ո ր ը  կ ապ 

ո ւ ն ի  ե ր ե խայ ի  պահան ջ մ ո ւ ն ք ն ե ր ի  ո լ ո ր տի  հ ե տ: Դր անո ւ մ  տե ղ ի  է  

ո ւ ն ե ն ո ւ մ  նախնական , հ ո ւ զակ ան , գ ո ր ծ ո ւ ն  կ ո ղ մնո ր ո շ ո ւ մ  դ եպի  

մար դ կ այ ի ն  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  ի մաս տը : Ծագ ո ւ մ  է  մ ե ծ ե ր ի  հ ե տ 

հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ո ւ մ  ի ր  ս ահ մանափակ  տե ղ ի  գ ի տակ ց ո ւ մ ը  և  

չ ափահաս  լ ի ն ե լ ո ւ  պահանջ մ ո ւ ն ք ը » :                                                              

Ռո ւ ս  մանկ ավար ժ  և  հ ո գ ե բ ան  Պ. Ֆ. Կապտերևը  գ ր ո ւ մ  է . «Տար բ ե ր  

պատճ առ նե ր ո վ  զար գաց ման  մակար դակ ո վ  ի ր ե ն ց  տար ե կ ի ց ն ե ր ի ց  

հ ե տ մ նաց ո ղ  ե ր ե խանե ր ը  դպր ո ց ո ւ մ  առանց  խաղի  փոխանակ  

զար գանան , կ ս կ ս ե ն  հ ի մար անալ , գ ո ր շ , անբ ո վանդակ , անի մաստ 

կ յ անք  վար ե լ , ժամանակ ը  անց կ աց նե լ  ապար դ յ ո ւ ն : Եթե  

ո ւ ս ո ւ ց ի չ ն  այ նքան  խե լ ամ ի տ լ ի ն ի , ո ր  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ը  կ ապի  

խաղե ր ի  հ ե տ, կ ար ո ղանա այ դպի ս ի  ե ր եխանե ր ի ն  ակտի վ  

մար մ նական  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն  ն ե ր կ այ աց նո ղ  խաղայ ի ն  

գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն ի ց  հ մտո ր ե ն  տանե լ  դ ե պի  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  
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խաղաղ , կ լ անված , հ ամ ե մատաբար  ն ս տակ յ աց  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն , 

ապա նա ձ ե ռ ք  կ բ ե ր ի  այ դպի ս ի  ե ր ե խանե ր ի  

ը ն դ ո ւ նակ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  «բ աց ե լ ո ւ » բ անալ ի ն , կ կ ար ո ղանա 

կ առ ավար ե լ  ն րան ց  զար գաց ո ւ մ ը  և  ց ո ւ ց աբ ե ր ե լ  է ակ անո ր ե ն  

կ ար և ո ր , անգ նահատե լ ի  ծ առ այ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  ն ր անց  ո ղ ջ  հ ե տագա 

կ յ անք ո ւ մ »: 

Ռո ւ ս  մանկ ավար ժ  և  հ ո գ ե բ ան  Մարգարիտա Գու սլ ովան ն շ ե լ  է , ո ր  

խաղի  շ ն ո ր հ ի վ  ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  դառ ն ո ւ մ  է  առավե լ  հ ե տաք ր ք ի ր  ո ւ  

ար դ յ ո ւ նավ ե տ, քանի  ո ր  խաղը , լ ի ն ե լ ո վ  ե ր եխայ ի  առաջ ատար  

գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն ը  նախադպր ո ց ական  տար ի ք ո ւ մ , ն ր ա հ ամար  

շ ար ո ւ նակ ո ւ մ  է  կ ար և ո ր  դ ե ր  խաղալ  նաև  դպր ո ց ո ւ մ , այ ս ի նք ն ` 

հ ե ն վ ե լ ո վ  խաղի  պատճ առ ած  ո ւ ր ախո ւ թյ ան  վ ր ա` կ ար ե լ ի  է  

ս ո վ ո ր ո ղն ե ր ի ն  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  ն յ ո ւ թը  հ աս ց ն ե լ  տար բ ե ր  

հ նար ն ե ր ո վ ` յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  դ ե պք ո ւ մ  կ ի ր առ ե լ ո վ  

հ ամապատասխան  խաղը  [12]: 

Ռո ւ ս  մանկ ավար ժ  Սել ևկոն տվե լ  է  խաղի  հ ե տև յ ալ  ս ահ մանո ւ մ ը . 

«Խաղը  ի ր ադ րայ ի ն  պայ մանն ե ր ո ւ մ  տե ղ ի  ո ւ ն ե ց ո ղ  

գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  ձ և  է ` ո ւ ղ ղ ված   հ աս արակական  փո ր ձ ի  

ս տե ղ ծ մանն  ո ւ  յ ո ւ ր աց մանը , ո ր ո ւ մ  ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  ո ւ  

կ ատար ե լ ագ ո ր ծ վ ո ւ մ  է  վար քագ ծ ի  ի ն ք նավե ր ահ ս կ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը »: 

Ռո ւ ս  մ ի  շ ար ք  այ լ  մանկ ավար ժ նե ր ի  կ ար ծ ի ք ո վ  (Ս . Ն . Կարպո վ , Ս . Ա. 

Շ մակ ո վ ) խաղը  մ ե ծ  ն շ անակ ո ւ թյ ո ւ ն  ո ւ ն ի  ե ր ե խանե ր ի  

դաստիարակ ո ւ թյ ան , ո ւ ս ո ւ ց ման  ո ւ  հ ո գ ե կ ան  զար գաց ման  մ ե ջ : 

Այ ն  անհամար ձ ակ , անվ ս տահ  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն   հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն  

է  տալ ի ս  հ աղթահար ե լ ո ւ  ի ր ե ն ց  բ ար դ ո ւ յ թն ե ր ն  ո ւ  

անվ ճ ռ ականո ւ թյ ո ւ ն ը : 

«Դի դակտի կ ական  խաղը , - գ ր ե լ  է  ռ ո ւ ս  մանկ ավար ժ  Իրինա 

Յակովլ ևան, - ո ւ ս ո ւ ց չ ի  և  աշ ակ ե ր տի  նպատակաո ւ ղ ղված  ո ւ  

փոխկապակ ց ված  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն ն  է ` ս տե ղ ծ ե լ ո վ  ի ր ակ ան  

պայ մաննե ր  աշ ակ ե ր տի  կ ո ղ մ ի ց  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ի , 

կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ո ւ  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  յ ո ւ ր աց ման  հ ամար »: 

«Լ ավ  խաղը  ն ման  է  լ ավ  աշ խատանք ի , - աս ե լ  է  Մակարենկոն, - վատ 

խաղը  ն ման  է  վատ աշ խատանք ի »: 



10.Մանկ ավար ժական  գ իտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  թե կ նած ո ւ  Լ իլ յ ա 

Ֆրոլ ովան ն շ ո ւ մ  է , ո ր  դ ի դակ տի կ  խաղը  ո ւ ս ո ւ ց ման  մ ի ջ ո ց  է , ո ր ն  

օ գ ն ո ւ մ  է  ի ն ք նո ւ ր ո ւ յ ն  ս ո վ ո ր ե լ ո ւ  ո ւ նակ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  ձ ե ռ ք  

բ ե ր ե լ : 

11.Ար վ ե ս տագ ի տո ւ թյ ան  թե կ նած ո ւ  Ար մ ի ն ե  Բաղդասար յ ան ը  «Խաղ –

պարապմո ւ ն ք նե ր ը ` ո ր պե ս  կ ր տս ե ր  տար ի ք ի  ե ր եխանե ր ի  խո ս ք ի  

զար գաց ման  մ ի ջ ո ց » հ ո դ ված ո ւ մ  հ այ տն ե լ  է  այ ն  տե ս ակ ե տը , ո ր  

ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ն  ար դ յ ո ւ նավ ե տ դար ձ ն ե լ ո ւ  նպատակ ո վ  դաս ի  

ը նթաց ք ո ւ մ  պիտի  կ ի ր առ ե լ  ս յ ո ւ ժ ե տա–դ ե րայ ի ն  խաղե ր , քանի  ո ր  

դ ր ան ց  անց կաց մամ բ  ս ո վ ո ր ո ղ ն ե ր ն  ակտի վ ո ր ե ն  մաս նակ ց ո ւ մ  ե ն  

ո ւ ս ո ւ ց ման  գ ո ր ծ ը նթաց ի ն ` ս տան ձ ն ե լ ո վ  այ ս  կ ամ  այ ն  դ ե ր ը : 

«Մար դ կ անց  մ ի ջ և  ե ղած  հ ո գ ե կ ան  տար բ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  ո չ  մ ի  տե ղ  

այ ն քան  վառ  չ ի  դ ս և ո ր վ ո ւ մ , ո ր քան  մանկ ական  խաղե ր ո ւ մ ։  Հ ե ն ց  

ն ր ա հ ամար , ո ր  խաղն  անհատի  հ ե տագա զար գաց ման  ը նթաց ք ի  

նախադո ւ ռ ն  է »: Կոլ ոկցիա 

 «Մանկ ակ ան  խաղե ր ի  պար զ ո ւ թյ ո ւ ն ը  խաբ ո ւ ս ի կ  է , այ ս  ե ր և ո ւ յ թը  

բ ո լ ո ր ը  գ ի տե ն , բ այ ց  ո չ  բ ո լ ո ր ն  ե ն  ը մ բ ռ ն ո ւ մ ։  Խաղի  և  

զար գաց ման  հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  հ ավասարազո ր  է  ո ւ ս ո ւ ց ման  

զար գաց ման  ն կատմամբ  ո ւ ն ե ց ած  հ ար աբ ե ր ո ւ թյ անը »։  Վիգոդսկի  

«Խաղն  ի ր  զ ո ր ավ ո ր  պոտե նց յ ալ ո վ  մ ե ծ ե ր ի ն  տալ ի ս  է  

դպր ո ց ականն ե ր ի  ո ւ ս ո ւ ց ման  գ ո ր ծ ը նթաց ի  ար դ յ ո ւ նավ ե տո ւ թյ ան  

բ ար ձ ր աց ման  հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր 7։  Ամոնաշ վիլ ի  

«Խաղը  չ պե տք  է  անհ ե տ հ ե ռ անա ե ր ե խայ ի  կ յ անք ի ց , պետք  է  

շ ար ո ւ նակ աի  մ նալ  թե ' դպր ո ց ական  ո ւ ս ո ւ ց ման , թե ' աշ խատանքի  

գ ո ր ծ ը նթաց ն ե ր ո ւ մ »։   

«Ամ ե ն  լ ավ  բ ան ի  հ ի մ ք ն  ը ն կ ած  է  խաղի  մ ե ջ  և  բ խո ւ մ  է  ն ր անի ց ։  

Ին ք ը ՝  խաղը , դատար կ  զ վար ճ անք  չ է , ո ւ ն ի  բ ար ձ ր  խո ր հ ո ւ ր դ  և  

խո ր ը  ի մաս տ»։  Վիգոդսկի                                      «Խաղն  ի ր  մ ե ջ  

ը ն դ գ ր կ ո ւ մ  է  ի ն ք նագ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  կ առ ո ւ ց ված ք ի  

բ աղադր ամաս ե ր »։  Է յ նշ տեյ ն                                                                                                           

«Առ անց  խաղի  չ կ ա և  չ ի  կ ար ո ղ  լ ի ն ե լ  ամբ ո ղ ջ ակ ան  մտավո ր  

զար գաց ո ւ մ ։  Խաղը  մ ի  մ ե ծ , լ ո ւ ս ավ ո ր  պատո ւ հ ան  է , ո ր ի  մ ի ջ ո ց ո վ  

ե ր ե խայ ի  հ ո գ և ո ր  աշ խար հ ը , կ յ անք ը  լ ց ն ո ւ մ  է  պնդո ւ մ ն ե ր ի , 

գաղափար ն ե ր ի  հ ո ս ք ո վ ։  Խաղը  կ այ ծ  է ՝  հ ար ց աս ի ր ո ւ թյ ան  և  

հ ե տաք ր ք ր աս ի ր ո ւ թյ ան  վառ վ ո ղ  կ ր ակ »։                                                                                                            

«Խաղի  ժամանակ  ե ր ե խայ ի  առ ջ և  բ ացահայ տվ ո ւ մ  է  

աշ խար հ ը ։ Եր եխայ ի  հ ո գ և ո ր  աշ խար հ ը  լ ի ար ժ ե ք  է  մ ի այ ն  այ ն  

ժամանակ , ե ր բ  նա ապր ո ւ մ  է  խաղե ր ի , հ ե ք ի աթն ե ր ի , 

ե ր աժ շ տո ւ թյ ան , ե ր ևակ այ ո ւ թյ ան , ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ ո ւ թյ ան  
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 Մանրամաս նե ր ը  ն ե ր կ այ աց ված  է  հ ե ղ ի նակ ն ե ր ի  հ ո դ ված ն ե ր ո ւ մ , մանրամաս նե ր ի  հ ամար  տե 'ս  

հ ղ ո ւ մ ը : 



աշ խար հ ո ւ մ »։  Սու խոմլ ինսկի                «Խաղը  պետք  է  այ նպե ս  

կ ազ մակ ե ր պվ ի , ո ր  ն րա ի ր ակ անաց ման  ժամանակ  կ անխազգաց վ ի  

ապագա դաս ը »։                                                                                                                     

«Խաղե ր ը  պետք  է  հ ամապատասխանե ն  մար դ ո ւ  

ար ժանապատվո ւ թյ ան ը ։  Խաղը  ո չ  պետք  է  շ ատ հ ո գ ն ե ց ն ի , ո չ  է լ  

լ ի ն ի  շ ատ անի մաստ»։  Հենսել  

«Եր ե խայ ի  խաղե ր ը  պետք  է  կ անխատե ս ե ն  ապագայ ի  լ ո ւ ր ջ  

պարապմո ւ ն ք նե ր ը »։   

«Ամ ե ն  լ ավ  բ ան ի  ակ ո ւ նք ը  ը ն կ ած  է  խաղի  մ ե ջ  և  դ ո ւ ր ս  է  գալ ի ս  

ն ր անի ց »։  Արիստոտել  «Եր ե խայ ի  հ ամար  ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  պետք  է  

լ ի ն ի  հ ե տաք ր ք րաշ ար ժ , ս ակայ ն  մ ի ար ժամանակ  պետք  է  ե ր ե խայ ի ց  

պահան ջ ե լ  նաև  հ ե տաք ր ք ր աշ ար ժ  առաջ ադր անք ն ե ր ի  կ ատար ո ւ մ ՝  

առանց  շ ատ թե քվ ե լ ո ւ  ո չ  այ ս , ո չ  այ ն  կ ո ղ մ »։  Ու շ ինսկի  

«Խաղը  մանո ւ կ  մար դ ո ւ  բ նական , օ ր գանական  պահան ջ ն  է , ն րա 

ո ւ ր ախո ւ թյ ո ւ ն ը ։  Կյ անք ո ւ մ  ամե ն  բ ան ի  նա խաղո վ  է  մ ո տե ն ո ւ մ , 

դա ն ր ա ձ և ն  է , նրա մ ե թո դ ն  է ։  Եվ  ամե ն  բ ան , ի ն չ -ո ր  ն ր ան  տր վո ւ մ  

է  խաղո վ , ո ւ ր ախո ւ թյ ո ւ ն ո վ  ը ն դ լ այ ն վ ո ւ մ  է , հ ե շ տ է  

յ ո ւ ր աց վ ո ւ մ , առանց  ձ ան ձ ր աց նե լ ո ւ , առանց  հ ո գ ն ե ց ն ե լ ո ւ »։  Հ ․  

Թու մանյ ան             Հ աշ վ ի  առ ն ե լ ո վ  խաղի  վ ե ր աբ ե ր յ ալ  

հ ո գ ե բ անե ր ի  ո ւ  մանկ ավար ժ նե ր ի  բ ե ր ած  ս ահ մանո ւ մ ն ե ր ը ` 

կ ար ծ ո ւ մ  ե ն ք , ո ր  խաղը  նաև  շ րջակա աշխարհի  ճանաչ ման 

գործընթաց  է , ո ր ն  օ գ ն ո ւ մ  է  բ աց ահայ տե լ ո ւ  մ ե զ  շ ր ջ ապատո ղ  

ի ր ակ անո ւ թյ ան  ի ր ե ր ի  ո ւ  ե ր և ո ւ յ թն ե ր ի  մ ի ջ և  ե ղած  բ ազ մաթի վ  

կ ապե ր ն  ո ւ  հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը , բ աց ի  դ ր անի ց  խաղը  նաև  

տարած ական  կ ո ղմ ն ո ր ո շ ման  զար գաց ման  կ ար և ո րագ ո ւ յ ն  հ նար  է , 

ո ր ն  ո ւ ղ ղակ ի  անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ո ւ ն  է  կ յ անք ի  դ ժ վար  

ի ր ավ ի ճ ակ ն ե ր ի ց  ճ ի շ տ ե լ ք ե ր  փնտր ե լ ո ւ  հ ամար :  

Խաղը  ե ղ ե լ  է  ժ ո ղ ո վ ր դական  մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  ամե նակար և ո ր  

բ աղ կ աց ո ւ ց ի չ ն ե ր ի ց  մ ե կ ը : Յո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  խաղ  ո ւ ն ե ց ե լ  է  ի ր  

ն շ անակ ո ւ թյ ո ւ ն ը  ո ւ  նպատակադր ո ւ մ ը : Դրանո վ  ժ ո ղ ո վ ո ւ ր դ ը  

մատաղ  ս ե ր ն դ ի ն  աստի ճ անաբար  վար ժ ե ց ր ե լ  ո ւ  նախապատրաստե լ  է  

կ յ անք ի  հ ամար ՝  ն ր ան  տալ ո վ  շ ատ հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր : 

Ցավ ո ք , շ ատ ար ժ ե քավ ո ր  խաղե ր  այ ս օ ր  մ ո ռ աց վե լ  ե ն : 21-ր դ  դար ո ւ մ  

կ յ անք ը  ն ո ր  ձ և  ո ւ  բ ո վանդակ ո ւ թյ ո ւ ն  ո ւ ն ի , առաջ ադր ո ւ մ  է  նո ր  

պահան ջ նե ր , 

ս ակ այ ն , այ ն ո ւ ամ ե նայ ն ի վ , ժ ո ղ ո վ ր դական  և  հ ե ղ ի նակայ ի ն  

խաղե ր ը  մ շ տապե ս  

մ ն ո ւ մ  ե ն  ո ւ ր ախ, ե ր ջ ան ի կ  մանկ ո ւ թյ ան  ո ւ ղ ե կ ի ց ը 8
:  

                                                           
8
 file:///C:/Users/vava/Downloads/arxutyanarmine.pdf  

about:blank


Այ ս պի ս ո վ ՝  դի դակ տի կ  խաղը  ո ւ ս ո ւ ց ման  ի ս կ ական  խաղայ ի ն  ձ և  է  

դառ ն ո ւ մ  մ ի այ ն  այ ն  դ ե պքո ւ մ , ե ր բ  ո ւ ս ո ւ ց ո ղակ ան  խնդի ր ը  

դ ր ված  է  ո չ  թե  ո ւ ղ ղակ ի , այ լ  խաղի  ձ և ո վ : Հ ե ն ց  ս ա է լ  դ ի դակ տի կ  

խաղի  բ ն ո ւ յ թն  է ` ե ր բ  ե ր ե խան  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ը  յ ո ւ ր աց ն ո ւ մ  է  ո չ  

կ անխամտած ված : Կար ո ղ  ե ն ք  առանձ նաց ն ե լ  դ ի դակտի կ ական  խաղի  

հ ե տև յ ալ  բ ն ո ւ թագ ր ո ւ մ ն ե ր ը ` 

1. Ան ձ ի  յ ո ւ ր ահատո ւ կ  հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն  շ ր ջ ապատո ղ  աշ խար հ ի  

հ ե տ: 

2. Եր ե խայ ի  յ ո ւ ր ահ ատո ւ կ  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն , ո ր ը  փոփոխվո ւ մ  է  

և  զար գանո ւ մ ` ո ր պե ս  ն ր ա ս ո ւ բ յ ե կ տի վ  գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն : 

3. Եր ե խայ ի  ս ո ց ի ալ ակ անաց ման  ո ւ  ն րա կ ո ղ մ ի ց  յ ո ւ ր աց ված  

գ ո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ան  ձ և : 

4. Յո ւ ր աց ման  յ ո ւ ր ահ ատո ւ կ  բ ո վանդակ ո ւ թյ ո ւ ն : 

5. Գո ր ծ ո ւ ն ե ո ւ թյ ո ւ ն , ո ր ի  ը նթաց ք ո ւ մ  տե ղի  է  ո ւ ն ե ն ո ւ մ  

ե ր ե խայ ի  հ ո գ ե կ անի  զար գաց ո ւ մ ը : 

Խաղի  միջ ոցով ճշ գրտվու մ և ընդլ այ նվու մ են երեխայ ի  մի  շ արք  

անձայ ին որակներ , պատկերացու մները  շ րջապատի , բնու թյ ան, 

հայ րենիքի , ծնողների  և ընդհանրապես  աշխարհի  մասին, 

զարգացնու մ են ու շ իմու թյ ու ն, աշխու ժու թյ ու ն, 

զսպվածու թյ ու ն և այ լ  դրական հատկանիշ ներ :                                                                                      

Մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  և  հ ո գ ե բ անո ւ թյ ան  տե ս աբանն ե ր ի , 

գ ի տնականն ե ր ի  կ ար ծ ի ք ն ե ր ի ց  կ ար ո ղ  ե ն ք  ե զ ր ակ աց նե լ , ո ր  

ե ր ե խայ ի  հ ո գ ե բ անո ւ թյ ո ւ ն ը , անհատականո ւ թյ ո ւ ն ը  առաջ ի ն  

հ ե ր թի ն  ց այ տո ւ ն  և  անմնաց ո ր դ  արտահայ տվ ո ւ մ  ե ն  խաղի  մ ե ջ : 

Խաղը  ե ր ե խայ ի  հ ամար  ն ե ր ք ի ն , կ ե ն ս աբ անական  պահան ջ մ ո ւ ն ք  է : 

Խաղո վ  է  ե ր ե խան  ճ անաչ ո ւ մ  ե ր և ո ւ յ թի  շ ատ կ ո ղ մ ե ր , ո ր ո ն ք  ի  

հ այ տ ե ն  գալ ի ս  մ ի այ ն  խաղայ ի ն  ի ր ավի ճ ակ ո ւ մ : Այ ս  

ի ր ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն  է  ը ն կ ած  մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  մ ե թո դաբանո ւ թյ ան  

այ ն  ե լ ակ ե տի  հ ի մ ք ո ւ մ , ո ր ո վ  կ ար և ո ր վ ո ւ մ  է  խաղի  դ ե ր ը  

ո ւ ս ո ւ ց ման  մակար դակ ո ւ մ : Նե ր կայ աց ն ե լ ո վ  դ ի դակ տի կ  խաղե ր ի  

վ ե ր աբ ե ր յ ալ  կ ատար ված  վ ե ր ո հ ի շ յ ալ  

ո ւ ս ո ւ մ նաս ի ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը ` կ ար ծ ո ւ մ  ե նք , ո ր  տար ր ական  

դպր ո ց ո ւ մ  յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  առար կ այ ի  ժամ ի ն  

կ ար և ո ր  է  կ ի ր առ ե լ  մ ի ջ առ ար կ այ ակ ան  կ ապե ր ի  ապահ ո վ մանն  

ո ւ ղ ղ ված  դ ի դակտի կ ական  խաղե ր , ո ր ո ն ք  կ օ գ ն ե ն  ս ո վ ո ր ո ղն ե ր ի ն  

տե ս ն ե լ ո ւ  և  գ ի տակ ց ե լ ո ւ  տար ր ական  դասարանն ե ր ո ւ մ  

ո ւ ս ո ւ ց վ ո ղ  առար կ անե ր ի  մ ի ջ և  կ ապի  անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ո ւ ն ը , ի ս կ  

դա է լ  ի ր  հ ե ր թի ն  կ նպաստի  տար բ ե ր  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  առար կ անե ր ի ց  

հ աղ ո ր դ վ ո ղ  ն յ ո ւ թի  հ ե շ տ ո ւ  արագ  յ ո ւ ր աց մանը ` տնտե ս ե լ ո վ  

ժամանակ ը :  

2.2 Դիդակտիկ  խաղերի  դերը  ու սու մնադաստիարակչ ական 

գործու մ: Ու ս ո ւ ց ման  մ ի օ ր ի նակ ո ւ թյ ո ւ ն ը  հ ո գ նե ց ո ւ ց ի չ  է : Այ ն  

հ աղթահար վ ո ւ մ  է  խաղի  օ գ նո ւ թյ ամ բ : Երեխան կրավորական 



լ սողից  դառնու մ է  ակտիվ մասնակից : Բազ մազան  

մանկ ավար ժական , տրամաբանական , հ ե տաք ր ք ր աշ ար ժ  

վար ժ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  ե ր ե խանե ր ը  կ ատար ո ւ մ  ե ն  ս ի ր ո վ  ո ւ  

հ ափշ տակ ո ւ թյ ամբ : Նր անք  ի նք ն ո ւ ր ո ւ յ ն  կ ամ  ո ւ ս ո ւ ց չ ի  

օ գ ն ո ւ թյ ամ բ  լ ո ւ ծ ո ւ մ  ե ն , վ ճ ռ ո ւ մ , գտնո ւ մ , կ ազ մո ւ մ , հ ո ր ի ն ո ւ մ , 

առան ձ նաց ն ո ւ մ  և  այ լ ն : Իս կ  այ դ  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խանե ր ը  կ ամա-

ակամա ս ո վ ո ր ո ւ մ  ե ն  այ ն  ամե ն ը , ի ն չ ը  ծ ր ագ ր ված  և  թաքնված  է  

այ դ  առաջ ադ ր անք ն ե ր ի  հ ե տև ո ւ մ : Խաղե ր ը  մ ի այ ն  դաս ը  

հ ե տաք ր ք ր աշ ար ժ , զ վար ճ ալ ի  ո ւ  բ ազ մ ե ր անգ  դար ձ ն ե լ ո ւ  հ ամար  

չ ե ն  մ ի այ ն , դ րանք  առաջ ի ն  հ ե ր թի ն  ու սանել ի  են և  նո ր  

գ ի տե լ ի ք ն ե ր  ե ն  հ աղ ո ր դ ո ւ մ , ս ո վ ո ր ե ց ն ո ւ մ  մ ի տք ը  լ ար ե լ , 

տրամաբանե լ : Խաղե ր ը  զար գաց ն ո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  

ե ր ևակ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը , արագո ր ե ն  լ ո ւ ծ ո ւ մ ն ե ր  գտնե լ ո ւ  

կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը , հ ամակ ց ված  մտած ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ը : Դաս ի  ժամանակ  

խաղե ր ն  անց կ աց վ ո ւ մ  ե ն  աշ ակ ե ր տական  մ ե ծ  ո ւ  փո ք ր  խմբ ե ր ո վ ` 

ո ւ ս ո ւ ց չ ի  ղ ե կ ավար ո ւ թյ ամ բ , ո ր ո ն ց  անց կ աց ման  նպատակ ն  է  հ ի ն  

ն յ ո ւ թի  և  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն  հ ան ձ նարար վ ո ղ  ն ո ր  թե մայ ի  ավե լ ի  

ար դ յ ո ւ նավ ե տ կ ե ր պո վ  յ ո ւ ր աց ո ւ մ ը : Միաժամանակ , ը ս տ 

բ անախո ս ի , խաղե ր ի  մ ե ջ  պետք  է  ն ե ր գ ր ավվ ե լ  ո չ  մ ի այ ն  թո ւ յ լ , 

այ լ և  ո ւ ժ ե ղ  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն : Ու սու ցիչ ը  պետք  է  իմանա, որ  խաղի  

բովանդակու թյ ու նը  և կանոնները  պետք  է  հասկանալ ի  լ ինեն 

երեխաներին, խաղի  բովանդակու թյ ու նը  պետք  է  համապատասխանի  

աշակերտների  գիտել իքների  մակարդակին, խաղերը  պետք  է  

լ ինեն կոնկրետ և նպատակայ ին, իսկ  դրանց  քանակն ու  

տևողու թյ ու նը՝  չ ափավոր : Խաղի  անց կ աց ման  հ ամար  անհ ր աժ ե շ տ 

է  նախօ ր ո ք  դասարանո ւ մ  հ ար մար ո ւ թյ ո ւ ն  ս տե ղծ ե լ ` աթո ռ ն ե ր ի , 

ս ե ղանն ե ր ի  տե ղափոխո ւ մ , մ ի անման  պարագանե ր ի  ը նտր ո ւ թյ ո ւ ն : 

Ու ս ո ւ ց ի չ ը  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն  պետք  է  բ աց ատր ի , թե  ո ր ն  է  խաղի  

անց կ աց ման  թե ման , պար զ ի  խաղի  կ ան ո ն ն ե ր ը : Խաղի  ար դ յ ո ւ նավ ե տ 

անց կ աց ման  հ ամար  ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  պետք  է  հ ան ձ նարար ո ւ թյ ո ւ ն  տա 

աշ ակ ե ր տնե ր ի ն  և  վ ե ր ահ ս կ ի  խաղի  անց կ աց ման  ո ղ ջ  ը նթաց ք ը , 

քանի  ո ր  այ ն  կ ար ո ղ  է  խառ նաշ փո թի  վ ե ր ած վե լ  և  հ ակ առակ  

ար դ յ ո ւ ն ք ը  տալ : Խաղի  ը նթաց ք ո ւ մ  օ գտագ ո ր ծ վ ո ղ  դ ի դակ տի կ  

պարագանե ր ն  օ գ ն ո ւ մ  ե ն  աշ ակ ե րտի ն  ավե լ ի  մ ե ծ  տպավո ր ո ւ թյ ո ւ ն  

ս տանալ  խաղի ն  առ ն չ վ ո ղ  թե մայ ի  վ ե ր աբ ե ր յ ալ : 

Խաղի  ընթացքու մ մեծ  տեղ պետք  է  հատկացնել  հետաքրքրաշարժ  

խնդիրներին ու  առաջադրանքներին, որոնց  հիմնական նպատակը  

սովորածը  կրկնել ու , ամրապնդել ու  և կիրառել ու  

կարողու թյ ու նների  ձևավորու մն է : Միաժամանակ  խաղն  

առաջ աց նո ւ մ  է  մ ր ց ակ ց ո ւ թյ ո ւ ն  աշ ակ ե ր տնե ր ի  մ ի ջ և , քանի  ո ր  

բ ո լ ո ր ը  ձ գտո ւ մ  ե ն  հ աղթո ղ ի  դ ե ր ո ւ մ  լ ի ն ե լ  և  շ ատ մ ի ավ ո ր ն ե ր  

վաստակ ե լ : Ու ս ո ւ ց ի չ ը  պետք  է  կ ար ո ղանա նաև  խաղի  մ ե ջ  

ը ն դ գ ր կ ե լ  այ ն  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն , ո վ ք ե ր  ամաչ կ ո տ ե ն , ն ր անց  պետք  

է  տալ  այ նպի ս ի  դ ե ր ե ր , ո ր  ն ր անք  շ ար ո ւ նակ ե ն  ի ր ե ն ց  

մաս նակ ց ո ւ թյ ո ւ ն ը  խաղի ն ,-աս ո ւ մ  է  Ի.Կազժյ ու սը : Տար րական  

դասարանն ե ր ո ւ մ , ի ն չ պե ս  ն շ ո ւ մ  է  Ի .Կազ ժ յ ո ւ ս ը , ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  

կ ար ո ղ  է  աշ ակ ե ր տնե ր ի  հ ե տ տար բ ե ր  առար կ անե ր  պատրաստե լ , 

հ ան ձ նարար ե լ  աշ ակ ե ր տնե ր ի ն  այ ս  կ ամ  այ ն  պարագանե ր ը  գտնե լ  

դասաս ե ն յ ակ ո ւ մ  և  այ լ ն : 

Ըս տ բ ո վանդակ ո ւ թյ ան ` դ ի դակտի կ ական  խաղե ր ը  լ ի ն ո ւ մ  ե ն  

ս յ ո ւ ժ ե տադե րայ ի ն  և  խաղ –վար ժ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր : 



Սյ ու ժետադերայ ին ե ն  այ ն  խաղե ր ը , ո ր ո ն ց  ը նթաց ք ո ւ մ  

լ ավագ ո ւ յ ն ս  դր ս և ո ր վ ո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  ազատո ւ թյ ան  և  

ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն ո ւ թյ ան  ձ գտո ւ մ ն ե ր ը , ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ ե լ ո ւ  

ց ան կ ո ւ թյ ո ւ ն ն  ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը , ս ե փական  

տպավո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ն  ո ւ  պատկ ե ր աց ո ւ մ ն ե ր ը , կ ար ծ ի ք ն  ո ւ  

վ ե ր աբ ե ր մ ո ւ ն ք ը  արտահայ տե լ ո ւ  հ նարավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը : 

Սյ ու ժետադերայ ին խաղերն իրենց  բնու յ թով ստեղծագործական 

են: Եր ե խան  ս յ ո ւ ժ ե տադե ր այ ի ն  խաղե ր ո ւ մ  արտաց ո լ ո ւ մ  է  ո չ  

մ ի այ ն  առան ձ ի ն  տպավո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր  կ ամ  պատկ ե ր աց ո ւ մ ն ե ր , 

այ լ և  տար բ ե ր  ի ր ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր , ան ձ նական  փո ր ձ ի ց  փո ք ր ի կ  

դ ր վագ ն ե ր  կ ամ  հ աս արակական  ե ր և ո ւ յ թն ե ր : Բնականաբար , 

ն շ ված ը  վ ե ր արտադր վ ո ւ մ  է  ս ե փական  դի ր ք ո ր ո շ մամբ  և  

պար ո ւ նակ ո ւ մ  է  վ ե ր լ ո ւ ծ ո ւ թյ ո ւ ն  և  ն ո ր  մ ո տե ց ո ւ մ ն ե ր : 

Սյ ո ւ ժ ե տադե րայ ի ն  խաղի  նպատակ ն  ո ւ  ար դ յ ո ւ ն ք ը  ե ր ևակ այ ակ ան  

ե ն , ս ակ այ ն  ե ր ե խայ ի  կ ո ղ մ ի ց  ը ն կ ալ վ ո ւ մ  ե ն  ամե նայ ն  

լ ր ջ ո ւ թյ ամ բ  և  ջ անք ե ր  ե ն  պահանջ ո ւ մ  նր անի ց : Խաղի  նպատակ ի ն  

հ աս ն ե լ ո ւ  հ ամար  նա փո ր ձ ո ւ մ  է  լ ո ւ ծ ե լ  բ ար դ ` ի ր ակ ան  կ յ անք ո ւ մ  

ան լ ո ւ ծ ե լ ի  խնդի ր ն ե ր , ի ն չ ը  հ նարավո ր  է  ե ր ևակ այ ակ ան  

կ ե ր պար նե ր ի  ս տե ղ ծ ման  մ ի ջ ո ց ո վ : Խաղի  ը նթաց ք ո ւ մ  նա փո ր ձ ո ւ մ  

է  հ ո ր ի ն ե լ  և  ս տե ղ ծ ագ ո ր ծ ե լ : Սյ ո ւ ժ ե տադե ր այ ի ն  խաղե ր ի  

գ լ խավ ո ր  կ առ ո ւ ց ված քայ ի ն  տար ր ը  դ ե ր ն  է : Դե ր ե ր ի  մ ի ջ ո ց ո վ  

ե ր ե խանե ր ը  ն ո ւ յ նաց վ ո ւ մ  ե ն  ի ր ե ն ց  ս յ ո ւ ժ ե ի  կ ե ր պար նե ր ի ն  և  

փո ր ձ ո ւ մ  արտաց ո լ ե լ  կ ե ր պար ի ն  բ ն ո ր ո շ  գ ո ր ծ առ ո ւ յ թն ե ր ը  և  

հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը : Ցանկ աց ած  դ ե ր  պարտադր ո ւ մ  է  վար քագ ծ ի  

և  հ ար աբ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  կ ան ո ն ն ե ր , ո ր ո ն ք  ակամայ ի ց  

յ ո ւ ր աց վ ո ւ մ  ե ն  և  գ ի տակ ց վ ո ւ մ  խաղի  ը նթաց ք ո ւ մ , դառ ն ո ւ մ  

ս ո վ ո ր ական  ո ւ  ը ն դ ո ւ ն ե լ ի  և  աստի ճ անաբար  փոխանց վ ո ւ մ  ի ր ակ ան  

կ յ անք : Այ ս տե ղ  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  խնդի ր ը  թաքնված  է : 

Խաղ–վարժու թյ ու նները  նպաստո ւ մ  ե ն  ե ր եխայ ի  մաթե մատի կ ական  

պատկ ե ր աց ո ւ մ ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր մանը , ո ր ո ն ց ո ւ մ  դ ի դակ տի կ ական  

խնդի ր ը  վառ  կ ե ր պո վ  է  արտահայ տված : Դր անք  ս ո վ ո ր ակ ան  

առաջ ադրանք նե ր ի ց  տար բ ե ր վ ո ւ մ  ե ն  խնդր ի  անս ո վ ո ր  դ ր ված ք ո վ  

(գտնե լ , կ ռ ահ ե լ )` այ ն  ն ե ր կ այ աց ն ե լ ո վ  գ ր ական  հ ե ք ի աթի  ո ր և է  

հ ե ր ո ս ի  անո ւ ն ո վ  (Բո ւ ր ատի ն ո , Չ ե բ ո ւ ր աշ կ ա) և  պար ո ւ նակ ո ւ մ  ե ն  

ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  խնդի ր  ո ւ  խաղայ ի ն  գ ո ր ծ ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր : Խաղ –

վար ժ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  նպատակ ն  է ` ե ր ե խանե ր ի  կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  

ո ւ  հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  մ շ ակ ո ւ մ ը : 

Ներկայ ացնենք  երեխայ ի  ճանաչ ողական գործու նեու թյ ու նը  

զարգացնող և ու սու մնադաստիարակչ ական գործու մ կարևոր  

նշ անակու թյ ու ն ու նեգող խաղեր  և վարժու թյ ու ններ :  

 «Հետևիր  և կատարիր»: Նպատակ ը –զար գաց ն ե լ  ու շ ադրու թյ ան 

տե ղափոխման  ո ւ նակ ո ւ թյ ո ւ ն ը : Անհ ր աժ ե շ տ ն յ ո ւ թե ր –չ կ ան : 

Ընթաց ք ը : Խմբավար ն  անվանո ւ մ  է  մ ի  քանի  բ առ ` «աթո ռ », 

«մահ ճ ակ ալ », «մատիտ», «տետր », «գ ի ր ք », «ագռ ավ », «ծ ի ր ան », 

«պատառաքաղ » և  այ լ ն : Ըստ նախնական  պայ մանավո ր ված ո ւ թյ ան ՝  

ե ր ե խան  պետք  է  ար ձ ագանք ի  ո ր ո շ ակ ի  խմբ ի  կ ամ  խմբ ե ր ի  

(կ ե ն դանի , կ ահ ո ւ յ ք , բ ո ւ յ ս , ո ւ տե լ ի ք , մ ի ր գ ) պատկանո ղ  բ առ ե ր ը  

լ ս ե լ ի ս : Օր ի նակ ՝  խմբավար ն  աս ո ւ մ  է . «Այ ժ մ  ե ս  կ թվ ե մ  բ առ ե ր , 

դ ո ւ ք  պետք  է  ո ւ շ ադ ի ր  լ ս ե ք : Եր բ  ո ր և է  մ ր գ ի  անո ւ ն  լ ս ե ք , ծ ափ 

կ տաք »: Եթե  ե ր ե խան  ը ն կ ճ վ ի , շ փո թվ ի , ապա վար ժ ո ւ թյ ո ւ ն ը  կ ր կ ն ե ք  

և ս  մ ե կ  անգամ : Եր բ  ե ր եխան  յ ո ւ ր աց ն ո ւ մ  է  առաջ ի ն  հ ր ահ անգ ը , 



խաղը  կ ար ե լ ի  է  աստի ճ անաբար  բ ար դաց ն ե լ : Եր կ ր ո ր դ  հ ր ահ անգ ի  

դ ե պք ո ւ մ  կ ար ե լ ի  է  ե ր ե խայ ի ն  առաջ ար կ ե լ , ո ր  կ անգն ի  այ ն  

ժամանակ , ե ր բ  լ ս ի  բ ո ւ յ ս ե ր ի  անո ւ ն ն ե ր : Վե ր ջ ո ւ մ  կ ար ե լ ի  է  

մ ի ավ ո ր ե լ  առաջ ի ն  և  ե ր կ ր ո ր դ  խաղե ր ը , այ ս ի ն ք ն ` ե ր ե խան  ծ ափ է  

տալ ի ս  մ ր գ ի  անվանո ւ մ  լ ս ե լ ի ս  և  կ անգ ն ո ւ մ  է ՝  բ ո ւ յ ս ի  դ ե պք ո ւ մ :  

«Գտիր  տարբերու թյ ու նները »: Նպատակ ը –զար գաց ն ե լ  

ու շ ադրու թյ ան կ ե նտր ո նաց ո ւ մ ը : Անհ րաժ ե շ տ ն յ ո ւ թե ր –նո ւ յ ն  

ն կ ար ի  2 տար բ ե ր ակ , ո ր ո նք  պար ո ւ նակ ո ւ մ  ե ն  10-12 

տար բ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր , մ ի  քանի  անավարտ ն կար ն ե ր , կ ի ս ատ 

ն ե ր կ ված  նկ ար նե ր :  Ընթաց ք ը : Եր ե խայ ի ն  խնդր ե լ , ո ր  հ ամ ե մատի  

ն կ ար ն ե ր ը  և  ն շ ի  դ ր ան ց  տար բ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  (ն կար  9):  

«Ու շ ադրու թյ ու ն» Նպատակ ը  – զար գաց ն ե լ  կ ամած ի ն  

ու շ ադրու թյ ու նը : Անհ ր աժ ե շ տ ն յ ո ւ թե ր – ն կ ար չ ակ ան  թո ւ ղթ , 

գ ո ւ նավ ո ր  մատիտնե ր : Ընթաց ք ը : Եր ե խայ ի ն  տալ  թո ւ ղթ , գ ո ւ նավ ո ր  

մատիտնե ր  և  խնդր ե լ  ն կ ար ե լ  10 ե ռ ան կ յ ո ւ ն ի : Եր բ  ավարտի  այ դ  

աշ խատանք ը , ե ր եխայ ի ն  զ գ ո ւ շ աց ն ե լ , ո ր  այ ժ մ  պետք  է  ո ւ շ ադ ի ր  

լ ի ն ի , քանի  ո ր  հ ր ահ անգ ը  տր վ ե լ ո ւ  է  մ ի այ ն  մ ե կ  անգամ : Հ ր ահ անգ : 

«Եղ ի ՛ ր  ո ւ շ ադի ր , կ ար մ ի ր  մատիտո վ  ը ն դգ ծ ի ՛ ր  ե ր ր ո ր դ  և  

յ ո թե ր ո ր դ  ե ռ անկ յ ո ւ ն ն ե ր ը »: Եթե  ե ր ե խան  հ ար ց ե ր  է  տալ ի ս , 

խմբավար ը  պատասխանո ւ մ  է . «Արա այ նպե ս , ի ն չ պե ս  հ աս կ աց ե լ  ե ս »: 

Եթե  ե ր ե խան  կ ատար ի  առաջ ի ն  հ ր ահ անգ ը , կ ար ե լ ի  է  վար ժ ո ւ թյ ան  

պահան ջ նե ր ը  բ ար դաց ն ե լ : 

 «Մտապահիր  առարկաները»: Նպատակ ը – զար գաց ն ե լ  

ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , տե ս ո ղական  հիշ ողու թյ ու նը : Անհ ր աժ ե շ տ 

ն յ ո ւ թե ր –թո ւ ղթ , գ ր ի չ , 10-15 առար կ ա՝  ը ս տ նախը նտր ո ւ թյ ան  

(դ ո մ ի ն ո , շ աշ կ ի , մ կ ր ատ, մատիտ և  այ լ  տար բ ե ր  առար կ անե ր ): 

Ընթաց ք ը : Խմբավար ը  նախօ ր ո ք  շ ր ջ ան ի  մ ե ջ  դասավ ո ր ո ւ մ  է  10- 15 

առար կ ա, ո ր ո ն ք  ծ ած կ ված  ե ն  թղթո վ : Խմբավար ի  մ ո տ պետք  է  լ ի ն ի  

թո ւ ղթ  և  գ ր ի չ ՝  ե ր ե խանե ր ի  պատասխաննե ր ը  գ ր ան ց ե լ ո ւ  հ ամար : 

Մաս նակ ի ց ն ե ր ը  ն ս տո ւ մ  ե ն  շ ր ջ ան ո վ : Եր բ  բ ո լ ո ր  մաս նակ ի ց ն ե ր ը  

պատրաստ լ ի ն ե ն  վար ժ ո ւ թյ ան  կ ատար մանը , խմբավար ը  բ աց ո ւ մ  է  

առար կ անե ր ը  և  ց ո ւ ց ադ ր ո ւ մ  15-30 վայ ր կ յ ան : Եր ե խանե ր ը  պետք  է  

հ ի շ ե ն  ց ո ւ ց ադր ված  առար կ անե ր ը : Այ ն ո ւ հ ե տև  խմբավար ն  

առար կ անե ր ը  ն ո ր ի ց  ծ ած կ ո ւ մ  է : Յո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  մաս նակ ի ց  

պետք  է  հ ի շ ի  հ նարավ ո ր ի ն ս  շ ատ առար կ ա և  դ րանց  

ն կ արագ ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը  (ի ն չ պե ս  ե ն  դ ր ված , ի ն չ  գ ո ւ յ ն  և  տե ս ք  

ո ւ ն ե ն  և  այ լ ն ): 

 «Մատեր»: Նպատակ ը –զար գաց ն ե լ  ու շ ադրու թյ ու նը , 

կ ե նտր ո նաց ված ո ւ թյ ո ւ ն ը : Անհ ր աժ ե շ տ ն յ ո ւ թե ր –չ կ ան : Ընթաց ք ը : 

Եր ե խանե ր ը  ն ս տո ւ մ  ե ն  շ ր ջ ան ո վ : Խմբավար ն  աս ո ւ մ  է . «Հ ար մար  

դ ի ր ք ո վ  տե ղավ ո ր վ ե ք  աթո ռ նե ր ի ն : Ձ ե ռ ք ե ր ը  դ ր ե ք  ծ ն կ ն ե ր ի ն  

այ նպե ս , ո ր  ձ ե ռ ք ի  մատնե ր ը  ծ ն կ ն ե ր ի ց  ց ած  դ ի ր ք ո ւ մ  լ ի ն ե ն : 

Մատնե ր ը  թո ղ նո ւ մ  ե ք  ազատ: «Սկ ս ե ց ի ն ք » հ ր ահ անգ ի  դ եպք ո ւ մ  

հ աջ ո ր դաբար  և  դանդաղ  պտտաց ր ե ք  ց ո ւ ց ամատը , մ ի ջ նամատը  և  

մատնե մատը ՝  հ ամաչ ափ արագ ո ւ թյ ամ բ  և  մ ի  ո ւ ղ ղ ո ւ թյ ամբ  

այ նպե ս , ո ր  մ ե կ ը  մ յ ո ւ ս ի ն  չ դ ի պչ ե ն : Ու շ ադ ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  

կ ե նտր ո նաց ր ե ք  այ դ  շ ար ժ ո ւ մ ն ե ր ի  վ ր ա: «Կանգ  առ » հ ր ահ անգ ի  

դ ե պք ո ւ մ  դադար ե ց ր ե ք  շ ար ժ ո ւ մ ն ե ր ը »: Վար ժ ո ւ թյ ո ւ ն ը  կ ր կ ն ե լ  

մ ի  քանի  անգամ ` 5-15 ր ո պե  տևո ղո ւ թյ ամ բ : 



«Ու շ ադիր  լ ինենք  միմյ անց  հանդեպ»: Նպատակ ը  – զար գաց նե լ  

ու շ ադրու թյ ու նը , հիշ ողու թյ ու նը , երևակայ ու թյ ու նը : 

Անհ ր աժ ե շ տ ն յ ո ւ թե ր  – չ կ ան : Ընթաց ք ը : Տար բ ե ր ակ  առաջ ի ն : 

Մաս նակ ի ց ն ե ր ի ց  մ ե կ ը  ն ս տո ւ մ  է  մ ե ջ ք ո վ  դասարանի ն : Նա պետք  է  

մանր ամաս ն ո ր ե ն  ն կ արագր ի  նե ր կ անե ր ի ց  ո ր և է  մ ե կ ի  արտաք ի ն ը ` 

հ ագ ո ւ ս տի  դ ետալ ն ե ր ը , ս ան ր ված ք ը , կ ո շ ի կ ն ե ր ը  և  այ լ ն : 

Տար բ ե ր ակ  ե ր կ ր ո ր դ : Խմբավար ը  մաս նակ ի ց նե ր ի ն  խնդր ո ւ մ  է  

բ աժանվ ե լ  զ ո ւ յ գ ե ր ի  և  կ անգ ն ե լ  մ ի մ յ ան ց  մ ե ջ ք ո վ : Խմբավար ն  

անց ն ո ւ մ  է  բ ո լ ո ր  մաս նակ ի ց ն ե ր ի  կ ո ղ ք ո վ  և  ամե ն  մ ե կ ի ն  տալ ի ս  է  

մ ե կ  հ ար ց  զ ո ւ գ ը ն կ ե ր ո ջ  մաս ի ն  (արտաք ի ն ի , հ ագո ւ ս տի  մաս ի ն  և  

այ լ ն ):  

«Կոճակները» Նպատակ ը  – զար գաց ն ե լ  ու շ ադրու թյ ու նը , 

հիշ ողու թյ ու նը : Անհ ր աժ ե շ տ ն յ ո ւ թե ր  – քառ ակ ո ւ ս ի  

վանդակ նե ր ո վ  խաղադաշ տ (շ ախմատի  ն ման ), տար բ ե ր  տիպի  

կ ո ճ ակ ն ե ր , յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  կ ո ճ ակ ի ց ՝  ե ր կ ո ւ ակ ան : Ընթաց ք ը : 

Խաղո ւ մ  ե ն  ե ր կ ո ւ  մաս նակ ի ց : Մաս նակ ի ց նե ր ի ն  տր վ ո ւ մ  ե ն  

հ ավասար  քանակ ո ւ թյ ամբ  և  ն ո ւ յ ն  տե սակ ի  կ ո ճ ակ ն ե ր : 

Յո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  խաղաց ո ղ  ո ւ ն ի  խաղադաշ տ, ո ր ը  քառ ակ ո ւ ս ի  է  և  

բ աժանված  է  վանդակ ն ե ր ի : Խաղը  ս կ ս ո ղ ն  ի ր  դաշ տո ւ մ  դն ո ւ մ  է  

ե ր ե ք  38 կ ո ճ ակ , ե ր կ ր ո ր դ  խաղաց ո ղ ը  պետք  է  նայ ի  և  հ ի շ ի , թե  

կ ո ճ ակ ն ե ր ի ց  յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր ը  ո ր տե ղ  է  դր ված : Այ ն ո ւ հ ե տև  

առաջ ի ն  խաղաց ո ղ ը  թղթո վ  ծ ած կ ո ւ մ  է  ի ր  խաղադաշ տը , ի ս կ  

ե ր կ ր ո ր դ  մաս նակ ի ց ը  պետք  է  ի ր  դաշ տո ւ մ  կ ր կ ն ի  կ ո ճ ակ ն ե ր ի  

ճ ի շ տ ն ո ւ յ ն  դասավ ո ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  (հ այ ե լ այ ի ն  արտաց ո լ մամ բ ): 

Որ քան  վանդակ նե ր ն  ո ւ  կ ո ճ ակ ն ե ր ը  շ ատանո ւ մ  ե ն , այ ն քան  խաղը  

դառ ն ո ւ մ  է  հ ե տաք ր ք ի ր  և  դժ վար : 

«Խաղալ իք -ընկերներ»: Խաղի  նպատակ ը ՝  առար կ անե ր ը  

հ ամ ե մատե լ ո ւ  

կ ար ո ղ ո ւ թյ անհ ստակ ե ց ո ւ մ  ո ւ  

ձ ևավ ո ր ո ւ մ  (ը ս տ գ ո ւ յ ն ի , չ ափի , ձ և ի ): 

Թվե ր ի  հ ե ր թականո ւ թյ ո ւ ն ը  

պահպանե լ ո ւ , 1-10 առար կ անե ր ը  

հ աշ վ ե լ ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ ան  ամրապնդ ո ւ մ : 

Դի դակտի կ  պարագանե ր ` տնակ ի  ն կ ար ո վ  պաստառ , քառ ակ ո ւ ս ի ն ե ր , 

ե ռ ան կ յ ո ւ ն ն ե ր ` մագ ն ի ս ո վ  մ ի մ յ անց  

մ ի անալ ո ւ  հ ատկ ո ւ թյ ամ բ , խաղալ ի ք ն ե ր :   

Խաղի  ը նթաց ք ը : Խաղն  անց կ աց վ ո ւ մ  է  ք ն նար կ ման  ձ և ո վ : 

Ու ս ո ւ ց ի չ ն  աս ո ւ մ  է . «Հ ի մա մ ի աս ի ն  կ խաղանք », և  գ ր ատախտակ ի ն  

ամրաց ն ո ւ մ  է  պաստառ , ո ր ի  վ ր ա պատկ ե ր ված  է  տնակ  անտառ ո ւ մ : 

-Տե ս ե ´ք , ի ն չ պի ս ի ՜  անտառ  է : Իս կ  ի ՞ ն չ  ե ք  տե ս ն ո ւ մ  ե ղև ն ի ն ե ր ի  

տակ  (տնակ ): 



-Ի ՞ ն չ  պատկ ե ր ն ե ր ի ց  է  կ ազմ ված  տնակ ը  (ե ռ ան կ յ ո ւ ն ո ւ ց , 

ո ւ ղ ղանկ յ ո ւ ն ի ց , քառ ակ ո ւ ս ո ւ ց  և  շ ր ջ ան ի ց ): 

-Քանի ՞  ե ռ անկ յ ո ւ ն  է  անհ ր աժ ե շ տ ե ղ ե լ  տնակ ի  

«կ առ ո ւ ց ման »հ ամար  (2): 

-Քանի ՞  քառակ ո ւ ս ի  է  պահան ջ վ ե լ  տնակ ի  «կ առ ո ւ ց ման » հ ամար  (4): 

-Քանի ՞  պատո ւ հ ան  ո ւ ն ի  տնակ ը  (1): 

-Ի ՞ ն չ  ե ր կ ր աչ ափական  պատկ ե ր ի  տե ս ք  ո ւ ն ի  այ ն  (քառ ակ ո ւ ս ո ւ ): 

Ըս տ գ ո ւ յ ն ե ր ի  հ ամ ե մատե ք  քառակ ո ւ ս ի ն ե ր ը , ո ր  գ ո ւ յ ն ո վ  ե ն  

ն ե ր կ ված  պատե ր ը  (ս պի տակ  ո ւ  դ ե ղ ի ն ), ո ր ո վ ` պատո ւ հ ան ը  

(կ ապո ւ յ տ ո ւ  դ ե ղի ն ):  

-Այ դ  քառ ակ ո ւ ս ի ն ե ր ը   չ ափե ր ո վ  հ ամ ե մատած  ի ն չ պի ս ի ՞ ն  ե ն  (մ ե ծ  

ո ւ  փո ք ր ): 

-Քանի ՞  ո ւ ղ ղանկ յ ո ւ ն  է  պահան ջ վ ե լ  տնակ ի  կ առ ո ւ ց ման  հ ամար  (3): 

-Ի ՞ ն չ  ե ր կ ր աչ ափական  պատկ ե ր ի  տե ս ք  ո ւ ն ի  տնակ ի  դ ո ւ ռ ը  

(ո ւ ղ ղանկ յ ան ): 

-Ի ՞ ն չ  ե ր կ ր աչ ափական  պատկ ե ր ն ե ր ի ց  է  կ ազ մ ված  տնակ ի  տանի ք ը  

(ո ւ ղ ղանկ յ ո ւ ն ի ց  և  ե ռ ան կ յ ո ւ ն ո ւ ց ): 

-Քանի ՞  շ ր ջ ան  է  պահան ջ վ ե լ  տնակ ի  կ առ ո ւ ց ման  հ ամար  (1): 

-Կար ո ՞ ղ  ե ն ք  մ ե նք  է լ  պատրաստե լ  այ ս պի ս ի  մ ի  տնակ ,- հ ար ց ն ո ւ մ  է  

ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  և  ց ո ւ ց ատախտակ ի ն  դ նո ւ մ  հ ամապատասխան  

ե ր կ ր աչ ափական  մար մ ի ն նե ր , ո ր ո ն ք  կ ար ո ղ  ե ն  ի ր ար  մ ի անալ  

ի ր ե ն ց  մագ ն ի սակ ան  հ ատկ ո ւ թյ ան  շ ն ո ր հ ի վ  (այ ո ): 

Եր ե խանե ր ը  «կ առ ո ւ ց ո ւ մ » ե ն  տնակ : Եվ  յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  մար մ ի նը  

ի ր ե ն ց  ձ ե ռ ք ը  վ ե ր ց ն ե լ ի ս  անվանո ւ մ  ե ն  այ ն : Այ ն ո ւ հ ե տև  

ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  հ ե ր թականո ւ թյ ամբ  ց ո ւ ց ատախտակ ի  վ ր ա տե ղադր ո ւ մ  

է  խաղալ ի ք ն ե ր  և  ամե ն  անգամ  կ ր կ ն ո ւ մ  է : 

-Թը ´խկ -թը ´խկ , ո ՞ վ  է  ապր ո ւ մ  տնակ ո ւ մ : 

-Ես , բ ար ի  Կո կ ո ր դ ի լ ո ս  Գե նան : 



-Եվ  ե ս ,-աս ո ւ մ  է  աղվ ե ս  ք ո ւ յ ր ի կ ը : 

-Եվ  ե ս , - ավե լ աց նո ւ մ  է  ար ջ ո ւ կ ը : 

-Ահա մ ե կ ն  է լ  է  նայ ո ւ մ  պատո ւ հ ան ի ց , - աս ո ւ մ  է  ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  և  

ց ո ւ ց ադ ր ո ւ մ  Չ ե բ ո ւ ր աշ կ այ ի ն : 

-Գի տե ք , թե  ո վ  է  նա (Չ ե բ ո ւ ր աշ կ ան ): 

-Ապր ո ւ մ  է ի ն  նր անք  հ ամ ե ր աշ խ, բ այ ց  բ ո լ ո ր ի ն  ձ ան ձ ր ալ ի  է ր  

դար ձ ե լ  ամե ն  բ ան : Իս կ  ո չ  հ ե ռ ո ւ  կ ար  խաղալ ի ք ն ե ր ի  քաղաք : Մի  

անգամ  Չ ե բ ո ւ ր աշ կ ան  առաջ ար կ ե ց  գ նալ  այ դ  քաղաք : Ի ՞ ն չ  

խաղալ ի ք ն ե ր ի  ն ր անք  հ անդ ի պե ց ի ն ,-ե ր ե խանե ր ը  աս ո ւ մ   ե ն  

խաղալ ի ք ն ե ր ի  գ ո ւ յ ն ե ր ը , չ ափե ր ը  և  քանակ ը :  

     

 

 

«Բու րատինոյ ի  հանել ու կը» 

Խաղի  նպատակ ը `                    Ձևավ ո ր ե լ  ն կ ար ն ե ր ի  մ ե ջ  

ե ր կ ր աչ ափական  մար մ ի ն նե ր ը  տար բ ե ր ակ ե լ ո ւ  կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն : 

Դի դակտի կ  պարագանե ր `       Պաստառ  Բո ւ ր ատի նո յ ի  ն կ ար ո վ , մ ե կ  

հ ատ պաստառ ի  

                                                        տե ս ք ո վ  բ ո լ ո ր ի  հ ամար , կ ամ  

յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  ե ր ե խայ ի   

                                                        հ ամար   առան ձ ի ն -առան ձ ի ն ` քար տե ր ի  

ձ և ո վ : 



Խաղի  ը նթաց ք ը : Ու ս ո ւ ց ի չ ը  գ ր ատախտակ ի ն  ամրաց ն ո ւ մ  է  

Բո ւ ր ատի ն ո յ ի  նկ ար ը , ո ր ո ւ մ  նա ն կ ար ո ւ մ  է  շ ր ջ ան , քառ ակ ո ւ ս ի , 

ե ռ ան կ յ ո ւ ն : 

 -Ի ՞ ն չ  է  հ ե ք ի աթի  հ ե ր ո ս ի  անո ւ ն ը , ո վ  ձ ե զ  հ յ ո ւ ր  է  ե կ ե լ  

(Բո ւ ր ատի նո ): 

-Թվար կ ե ք  և  ց ո ւ յ ց  տվե ք ,  թե  ի ն չ  է  նա ն կ ար ո ւ մ  (շ ր ջ ան , 

քառ ակ ո ւ ս ի , ե ռ ան կ յ ո ւ ն ): 

- Ի ՞ ն չ  գ ո ւ յ ն  ո ւ ն ի  այ դ  պատկ ե ր նե ր ի ց  յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր ը  [20]: 

 

Ըս տ ն յ ո ւ թի ` դ ի դակ տի կ ական  խաղե ր ը  բ աժանվ ո ւ մ  ե ն  3 խմբ ի  ` 

առար կ այ ակ ան  խաղե ր  (խաղալ ի ք ն ե ր ո վ , բ նական  ն յ ո ւ թե ր ո վ  և  

այ լ ն ), ս ե ղանի  խաղե ր  և  բ առ այ ի ն  խաղե ր : Առ ար կ այ ակ ան  խաղե ր ը  

ավե լ ի  հ աս անե լ ի  ե ն  ե ր ե խանե ր ի ն , քան  մ յ ո ւ ս  խաղե ր ը , քանի  ո ր  

հ ի մ ն վ ո ւ մ  ե ն  անմ ի ջ ակ ան  ը ն կ ալ ման  վ ր ա: Օր ի նակ ` անվանե լ  

դասարանայ ի ն  առար կ անե ր ը  (ս ե ղան , աթո ռ , գ ր ատախտակ , գ ի ր ք , 

տետր ,  գ ր ի չ , մատիտ և  այ լ ն ): Սե ղանի  խաղե ր ը , ի ն չ պե ս  և  

առար կ այ ակ ան  խաղե ր ը , հ ի մ ն ված  ե ն  զ ն նականո ւ թյ ան  ս կ զ բ ո ւ ն ք ի  

վ ր ա, բ այ ց  այ դ  խաղե ր ո ւ մ  ե ր ե խանե ր ի ն  տր վ ո ւ մ  է  ո չ  թե  առար կ ան , 

այ լ  ն ր ա պատկ ե ր ը : Սե ղանի  խաղե ր ի  բ ո վանդակ ո ւ թյ ո ւ ն ը  

տարաբ ն ո ւ յ թ  է : Լ ո տո յ ի  մ ի  քանի  ձ և ե ր , նկ ար ն ե ր ի  զ ո ւ յ գ ե ր  

ե ր ե խանե ր ի ն  ծ ան ո թաց նո ւ մ  ե ն  մ ր գ ե ր ի ն , բ ան ջ ար ե ղե ն ի ն , 

կ ե ն դանի ն ե ր ի ն , թռ չ ո ւ ն ն ե ր ի ն , ն ր ան ց  ո ր ակ ն ե ր ի ն  և  

հ ատկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի ն : Մյ ո ւ ս ն ե ր ը  մատնան շ ո ւ մ  ե ն  բ ն ո ւ թյ ան  

ե ղանակայ ի ն  ե ր և ո ւ յ թն ե ր ի  ն ե ր կ այ աց ո ւ մ ը  («Տար վա ե ղանակ » 

լ ո տո ն ), տար բ ե ր  մաս նագ ի տո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  մաս ի ն  («Ի ՞ ն չ ը  ո ւ մ  է  

պետք »): Ին չ պե ս  և  դ ի դակ տի կ  խաղալ ի ք ը , ս ե ղանի  խաղը  և ս   լ ավ  

ար դ յ ո ւ ն ք  է  տալ ի ս  այ ն  դ եպք ո ւ մ , ե ր բ  այ ն  պահան ջ ո ւ մ  է  

ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն  մտավո ր  աշ խատանք 9
: 

  

 
 

 

                                                           
9
 Սայ ադ յ ան  Տ ., Ռ., Մաթե մատի կական  խաղե ր ի   ո ւ ս ո ւ ց ման  մ ե թո դի կ ան  տար րական  

դպր ո ց ո ւ մ ,16.04.2014թ 



ԵԶՐԱԿԱՑՈՒԹՅՈՒՆՆԵՐ  

1. Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ը  անձ ի  կ այ աց ման  

կ ար և ո ր ագ ո ւ յ ն  փո ւ լ ե ր ի ց  մ ե կ ն  է , ո ր ի  ը նթաց ք ո ւ մ  տե ղի  է  

ո ւ ն ե ն ո ւ մ  անհ ո գ  մանկ ո ւ թյ ո ւ ն ի ց  անց ո ւ մ  այ նպի ս ի  մ ի  

շ ր ջ ան ի , ե ր բ  անհ ր աժ ե շ տո ւ թյ ո ւ ն  է  ծ ագո ւ մ  նո ր  դ ե ր ե ր  

կ ր ե լ , պատասխանատո ւ  լ ի ն ե լ , տար բ ե ր  պահան ջ ն ե ր  

ի ր ակ անաց ն ե լ : Խաղը  պետք  է  միաձու յ լ  լ ինի  ու սու ցմանը  և 

ծառայ ի  ու սու մնական նպատակին: Երեխաների  

Ճանաչ ողական հետաքրքրու թյ ու նների  առաջացու մը  և 

ձևավորու մը  կրտսեր  դպրոցականների  մոտ հիմնականու մ 

իրականացվու մ է  խաղի  միջ ոցով: 

2.  Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ո ւ մ  ե ր ե խան  ար դ ե ն  ո ւ նակ  է  

ճ անաչ ե լ ո ւ  առար կանե ր ի  ն մանո ւ թյ ո ւ ն ը  և  

տար բ ե ր ո ւ թյ ո ւ ն ը , ե լ ն ե լ ո վ  ն ր ան ց  

առան ձ նահատկ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի ց : Այ ս  տար ի ք ի ց  խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ  

ակտի վ ո ր ե ն  զար գամ ո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  հ ամար ձ ակ  

ստեղծականու թյ ու նն ո ւ  երևակայ ու թյ ու նը , 

ու շ ադրու թյ ու նը , մտածողու թյ ու նն ու  հիշ ողու թյ ու նը , 

տրամաբանու թյ ու նը : Երեխան տարբեր  տեսողական, 

զգայ ական, դիդակտիկ  խաղեր  խաղալ ով հասկանու մ է  ինքն 

իրեն, ճանաչ ու մ է  իրեն շ րջապատող աշխարհը , գիտել իք  է  

ձ եռք  բերու մ ամենատարբեր  հարցերի   շ ու րջ :  

3. Խաղե ր ո վ  ո ւ ս ո ւ ց ո ւ մ ը  նպաստո ւ մ  է  գ իտե լ ի ք ի  և  

տե ղ ե կ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  մ ե ծ  ծ ավալ ի  յ ո ւ ր աց մանը , 

հ մտո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  մ շ ակ մանը , կ ար ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ո ւ  

անհատականո ւ թյ ան  զար գաց մանը , գեղագիտական ճաշ ակի  

ձևավորմանը : 

4. Կր տս ե ր  դպր ո ց ակ ան  տար ի ք ո ւ մ  ձ ևավ ո ր վ ո ւ մ  և  զար գանո ւ մ  

է  կամքը  և  ինքնու րու յ նու թյ ու նը , ո ր ի ն  մ ե ծ ապե ս  

նպաստո ւ մ  է  խաղը : Խաղի  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր ե խան  դ ր ս և ո ր ո ւ մ  է  

ո ր ո շ ակ ի  ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն ո ւ թյ ո ւ ն , ձ գտո ւ մ  է  

ի ն ք նահաստատման , ձ ևավո ր վ ո ւ մ  ե ն  բ նավո ր ո ւ թյ ան  

ո ր ո շ ակ ի  գ ծ ե ր : Խաղի  ը նթաց ք ո ւ մ  ե ր եխանե ր ը  ազատ ե ն  և  

ի ն ք ն ո ւ ր ո ւ յ ն , ո ւ ն ե ն  հ ավասար  ի ր ավ ո ւ ն ք ն ե ր  և  

ի ն ք նադր ս և ո ր ման  լ այ ն  հ նարավո ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր :  

5. Խաղն  ապահ ո վո ւ մ  է  հ աս ակակ ի ց ն ե ր ի  հ ե տ փոխշ փո ւ մ ն ե ր , 

հ աճ ե լ ի  մթն ո լ ո ր տ և  հ ամագո ր ծ ակ ց ե լ ո ւ  լ ավագ ո ւ յ ն  

պայ մաննե ր : Կար ե լ ի  է  փաստե լ , ո ր  կ ր տս ե ր  դպր ո ց ական  

տար ի ք ո ւ մ  ե ր եխանե ր ը  խաղի  մ ի ջ ո ց ո վ  ո ւ ն ե ն ո ւ մ  ե ն  

հ ե տև յ ալ  ձ ե ռ ք բ ե ր ո ւ մ ն ե ր ը ` 

 

⮚ ի մաց ական  ո լ ո ր տի  զար գաց ո ւ մ , 

⮚ պահան ջ մ ո ւ ն քայ ի ն  ն ո ր  մակար դակ ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ , ի ն չ ը  

թո ւ յ լ  է  տալ ի ս  գ ո ր ծ ե լ  ո չ  թե  անմ ի ջ ականո ր ե ն , այ լ  



առաջ ն ո ր դ վ ե լ ո վ  հ ս տակ  գ ի տակ ց ված  նպատակ նե ր ո վ , 

բ ար ո յ ական  ն ո ր մ ե ր ո վ  և  ար ժ ե ք նե ր ո վ , 

⮚ հ ար աբ ե րականո ր ե ն  կ այ ո ւ ն  վար քաձ և ե ր ի  ձ ևավ ո ր ո ւ մ , 

⮚ ե ր ե խայ ի  ս ո ց ի ալ ակ ան  ո ւ ղ ղ ված ո ւ թյ ան  զար գաց ո ւ մ , 

6. Դպր ո ց ական  կ յ անք ի  ս կ զ բ նական  շ ր ջ ան ո ւ մ  չ ափազանց  

կ ար և ո ր  է  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ո ւ մ  խաղայ ի ն  

է լ ե մ ե նտնե ր ի  առ կ այ ո ւ թյ ո ւ ն ը , ի ն չ ը  մ ե ծ աց ն ո ւ մ  է  

ե ր ե խայ ի  հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ը  ո ւ ս ման  հ անդե պ:  Մե ծ  է  

նաև  շ ար ժ վ ե լ ո ւ  պահան ջ մ ո ւ ն ք ը , հ ե տևաբար , ո ւ ս ո ւ ց ի չ ը  

ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ը  կ ազ մակ ե րպե լ ի ս  պետք  է  

կ ի ր առ ի  շ ար ժ ո ղական  խաղե ր , ո ր ո ն ք  նպաստո ւ մ  ե ն  ե ր ե խայ ի  

ո ւ շ ադ ր ո ւ թյ ան  զար գաց մանը , կ ե նտր անանալ ո ւ  

կ ար ո ղ ո ւ թյ անը :  

7. Ու ս ո ւ մ նակ ան  գ ո ր ծ ը նթաց ն ե ր ը  ավե լ ի  ար դ յ ո ւ նավ ե տ է  

կ ազ մակ ե ր պե լ  դիդակտիկ  խաղերի  միջ ոցով։  Խաղը  պետք  է  

նպաստի  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ի  հ ար ս տաց մանը  և  

հ ե տաք ր ք ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ի  ձ ևավ ո ր մանը : Խաղը  ե ր ե խայ ի  

հ ամակ ո ղմանի  զար գաց ման , ի ն ք նահաստատման , 

ի ն ք նակատար ե լ ագ ո ր ծ ման  կ ար և ո ր  մ ի ջ ո ց  է , ո ր ը  

բ աց ահայ տո ւ մ  է  ն ր ա բ նավո ր ո ւ թյ ան  շ ատ կ ո ղ մ ե ր :  

8. Խաղի  միջ ոցով երեխայ ին կարել ի  է  և՛  կրթել , և՛  

դաստիարակել : 

9. Դի դակտի կ  խաղը  ո ւ ս ո ւ ց ման  ի ս կ ակ ան  խաղայ ի ն  ձ և  է  

դառ ն ո ւ մ  մ ի այ ն  այ ն  դ ե պքո ւ մ , ե ր բ  ո ւ ս ո ւ ց ո ղական  խնդի ր ը  

դ ր ված  է  ո չ  թե  ո ւ ղ ղակ ի , այ լ  խաղի  ձ և ո վ : Հ ե ն ց  ս ա է լ  

դ ի դակ տի կ  խաղի  բ ն ո ւ յ թն  է ` ե ր բ  ե ր ե խան  գ ի տե լ ի ք ն ե ր ը  

յ ո ւ ր աց նո ւ մ  է  ո չ  կ անխամտած ված :  

10. Խաղի  միջ ոցով ճշ գրտվու մ և ընդլ այ նվու մ են երեխայ ի  մի  շ արք  

անձայ ին որակներ , պատկերացու մները  շ րջապատի , բնու թյ ան, 

հայ րենիքի , ծնողների  և ընդհանրապես  աշխարհի  մասին, 

զարգացնու մ են ու շ իմու թյ ու ն, աշխու ժու թյ ու ն, 

զսպվածու թյ ու ն և այ լ  դրական հատկանիշ ներ :                                                                                 
11. Մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  և  հ ո գ ե բ անո ւ թյ ան  տե ս աբանն ե ր ի , 

գ ի տնականն ե ր ի  կ ար ծ ի ք նե ր ի ց  կ ար ո ղ  ե ն ք  ե զ ր ակ աց ն ե լ , ո ր  

ե ր ե խայ ի  հ ո գ ե բ անո ւ թյ ո ւ ն ը , անհատականո ւ թյ ո ւ ն ը  

առաջ ի ն  հ ե ր թի ն  ց այ տո ւ ն  և  անմնաց ո ր դ  արտահայ տվ ո ւ մ  ե ն  

խաղի  մ ե ջ : Խաղը  ե ր ե խայ ի  հ ամար  ն ե ր ք ի ն , կ ե ն սաբ անական  

պահան ջ մ ո ւ ն ք  է : Խաղո վ  է  ե ր ե խան  ճ անաչ ո ւ մ  ե ր և ո ւ յ թի  շ ատ 

կ ո ղ մ ե ր , ո ր ո ն ք  ի  հ այ տ ե ն  գալ ի ս  մ իայ ն  խաղայ ի ն  

ի ր ավ ի ճ ակ ո ւ մ : Այ ս  ի ր ո ղ ո ւ թյ ո ւ ն ն  է  ը ն կ ած  

մանկ ավար ժ ո ւ թյ ան  մ ե թո դաբանո ւ թյ ան  այ ն  ե լ ակ ե տի  

հ ի մ ք ո ւ մ , ո ր ո վ  կ ար և ո ր վ ո ւ մ  է  խաղի  դե ր ը  ո ւ ս ո ւ ց ման  

մակար դակ ո ւ մ : Նե ր կ այ աց ն ե լ ո վ  դ ի դակ տի կ  խաղե ր ի  

վ ե ր աբ ե ր յ ալ  կ ատար ված  վ ե ր ո հ ի շ յ ալ  

ո ւ ս ո ւ մ նաս ի ր ո ւ թյ ո ւ ն ն ե ր ը ` կ ար ծ ո ւ մ  ե նք , ո ր  տար ր ական  

դպր ո ց ո ւ մ  յ ո ւ ր աքան չ յ ո ւ ր  ո ւ ս ո ւ մ նակ ան  առար կ այ ի  

ժամ ի ն  կ ար և ո ր  է  կ ի ր առ ե լ  մ ի ջ առ ար կ այ ակ ան  կ ապե ր ի  

ապահ ո վ մանն  ո ւ ղ ղ ված  դ ի դակտի կ ական  խաղե ր , ո ր ո նք  
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