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Երեխայի ուսուցման նպատակն է նրան ընդունակ դարձնել հետագայում 

զարգանալու առանց ուսուցչի օգնության։  

ԷԼԲԵՐԹ ՀԱԲԱՐԴ   

 

Նախաբան 

 

      Կենսաբանություն առարկայի դասավանդման գործընթացը պատշաճ 

մակարդակnվ կազմակերպելnւ և մատnւցված նյnւթը unվnրnղի uեփականnւթյnւնը 

դարձնելnւ նպատակnվ կիրառվnւմ են բազմաթիվ լաբnրատnր-գnրծնական 

աշխատանքներ՝ շրջապատnղ միջավայրnւմ գտնվnղ կենդանի օրգանիզմների զննnւմ, 

դիտարկnւմ, մանրադիտակային հետազnտnւմ, nւunւմնական ճամփnրդnւթյnւնների 

կազմակերպnւմ:  

Դպրոցում կենսաբանության դասը առավել  արդյունավետ իրականացնելու համար 

կարևորագույն պայման է համարվում տեղեկատվական և հաղորդակցական 

տեխնոլոգիաների (ՏՀՏ) ներդրումն ու դրանց գործնական կիրառումը։ Ուսուցման 

տեղեկատվական տեխնոլոգիաները կարող են ընդգրկվել դասի հիմնական՝ նոր նյութի 

հաղորդման, ամրապնդման և սովորողների գիտելիքների, հմտությունների ու 

կարողությունների ստուգման փուլերում, բայց հարկ  է նշել, որ ուսուցման 

համակարգչային տեխնոլոգիաները հնարավոր է իրականացնել միայն 

համապատասխան նյութական բազայի և վերջինիս ծրագրային ապահովման, 

դասավանդողի համակարգչային գրագիտության և կուլտուրայի առկայության 

դեպքում:  

 Կենսաբանության դասին նորարարական տեխնոլոգիաների օգտագործման միջոցով 

հնարավոր է. 

 ուսուցման նոր մեթոդների և տեխնոլոգիաների արդյունավետ կիրառումը՝ 

համակցելով ուսուցման ավանդական մեթոդների հետ, 

 սովորողների կողմից ուսուցանվող նյութի յուրացման դյուրինացումը և նրանց 

առաջադիմության ու մոտիվացիայի բարձրացումը, 
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 դպրոցական տարիքից սովորողներին ժամանակակից ՏՀՏ-ին հաղորդակից 

դարձնելը, դրանցով աշխատել սովորեցնելը և տեղեկատվության լայն 

հասանելիությունն ապահովելը, 

 արդի դարաշրջանում խիստ անհրաժեշտ գիտելիքների և հմտությունների 

զարգացումը սովորողների մոտ, մասնավորապես՝ ստեղծագործ, 

քննադատական ու համակարգված մտածողության, մեդիագրագիտության, 

ինքնուրույն սովորելու և հետազոտական աշխատանքներ կատարելու, 

համագործակցային աշխատանքի և այլ հմտությունների զարգացումը։  

Կենսաբանության դասավանդման ընթացքում ՏՀՏ գործիքների օգտագործումը որպես 

դասավանդման միջոց հետապնդում է հետևյալ նպատակները. 

 կենսաբանական հասկացությունների յուրացման ապահովում, 

  կենսաբանական ուսումնական խաղերի պատրաստում, 

  սովորողների գիտելիքների ավտոմատացված ստուգում,  

  սովորողի կողմից սեփական գիտելիքների գնահատում : 

ՏՀՏ գործիքների միջոցով հնարավոր է կենսաբանության առարկայի դասերը 

ներկայացնել  տարատեսակ ձևերով, օրինակ՝  շարժվող պատկերներ, գծագրեր, 

սահիկներ, ձայնագրություններ, երաժշտությամբ ուղեկցվող տեսապատկերներ, 

անիմացիաներ և այլն։ 

Ոսումնասիրության ընթացքում կիրառել եմ հետևյալ մեթոդները․ 

 հետազոտական աշխատանքի հիմնախնդրի վերաբերյալ մասնագիտական 

գրականության և կրթական փաստաթղթերի ուսումնասիրություն, 

արդյունքների վերլուծություն, 

 աշակերտների շրջանում հարցախույզի անցկացում և արդյունքների 

վերլուծություն; 

 իմ կողմից առաջադրված վարժությունների, հնարների փորձարկում և 

արդյունքների վերլուծություն։ 
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Հետազոտական աշխատանքի հիմնական խնդիրն է  

 ուսումնասիրել 7-12-րդ դասարաններում կենսաբանություն առարկայի 

դասավանդման ընթացքում ՏՀՏ գործիքների արդյունավետ կիրառումը, 

որոնց միջոցով առավել պատկերավոր և մատչելի ձևով են իրականացվում 

կենսաբանություն առարկայի դասավանդումը: 

 ՏՀՏ գործիքների օգնությամբ զարգացնել աշակերտների գիտելիքները, 

կարողությունները և հմտությունները 

 Մշակել և փորձարկել հնարներ, վարժություններ,  խաղեր, որոնք 

կնպաստեն դասապրոցեսի արդյունավետությանը 

 ՏՀՏ գործիքների կիրառմամբ սովորողների շրջանում առաջացնել 

հետաքրքրասիրություն և ներգրավվածություն։  

 օգնել ուսանողներին տիրապետել ՏՀՏ այնպիսի գործիքների, որոնք 

անհրաժեշտ կլինեն նրանց հետագա կյանքում։ 
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Գրական ակնարկ 

ՏՀՏ-ի ներդրումը ուսումնական գործընթացում ապահովում է տարբեր 

տեղեկատվական ռեսուրսների հասանելիություն և նպաստում կրթության 

բովանդակության հարստացմանը, դրան տալիս է տրամաբանական և 

հետախուզական բնույթ, ինչպես նաև լուծում է սովորաղների ճանաչողական 

հետաքրքրությունը ակտիվացնելու ուղիներ և միջոցներ գտնելու խնդիրները, 

զարգացնելով նրանց ստեղծագործական կարողությունները, խթանելով մտավոր 

գործունեությունը։ 

ՏՀՏ կիրառմամբ սովորելը ոչ միայն որոշակի քանակությամբ գիտելիքների 

փոխանցում է սովորողներին, այլև նրանց ճանաչողական հետաքրքրությունների 

զարգացումը, ինքնուրույն «ձեռք բերելու» և գիտելիքներն ու հմտությունները 

հարստացնելու ցանկությունը, դրանք կիրառելը  իրենց գործնական գործունեության 

մեջ։ 

Դասավանդման գործընթացում ոչ միայն ժամանակի, ժամանակակից 

տեխնոլոգիաների, այլև հենց աշակերտների հետ չմնալու համար ուսուցիչն ինքը 

պետք է լրացուցիչ սովորի համակարգչային գրագիտություն։ Ժամանակակից 

դպրոցում ուսումնական գործընթացը յուրաքանչյուր աշակերտի հնարավորություն է 

ընձեռում գիտակցել իրեն գիտելիքներում՝ ելնելով իր հակումներից և 

հետաքրքրություններից: Ի՞նչ պետք է անի ուսուցիչը այս պայմաններում: Ուսուցիչը 

պետք է կիրառի նոր տեխնոլոգիաներ, իսկ դրանք օգտագործելու համար պետք է 

կարողանալ տիրապետել իր առարկայի բովանդակությանը, կարողանալ մոդելավորել 

իր դասը, տիրապետել համակարգչին գոնե օգտագործողի մակարդակով։  Այս կարիքը 

ժամանակն է թելադրում։ Ժամանակակից դասը չպետք է սահմանափակվի 

առարկայական դասագրքով, գրատախտակով ու ուսուցչով։ Ուսումնական չափորոշչի 

ժամանակակից պահանջների համաձայն՝ դասի ավանդական ձևը չի կարողանա 

ուսանողներին տրամադրել տեղեկատվության այնպիսի ծավալ, ինչպիսին է 

տեղեկատվական տեխնոլոգիաների կիրառմամբ դասը։  
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Ուսուցչի կողմից համակարգչային տեխնիկայի կիրառմամբ նյութը ներկայացնելու 

բազմաթիվ ձևեր կան՝ շնորհանդես, էլեկտրոնային դասագրքեր, վիրտուալ գործնական 

և լաբորատոր աշխատանք, թեստեր։ 

Կարծում եմ, որ լրացնող տեխնոլոգիաների ընդգրկմամբ ներկայացումը ուսուցչի 

համար դաս վարելու ամենահարմար և ոչ դժվար ձևն է։ Այսպիսով, համակարգչային 

տեխնոլոգիաների կիրառումը դասարանում թույլ է տալիս ուսանողներին 

հետաքրքրությամբ և արագ սովորել ավելի շատ գիտական և ճանաչողական 

տեղեկատվություն, դասը դառնում է ավելի հետաքրքիր, բարձրանում է սովորողների 

ուսուցման որակը, բայց ամենակարևորը, այս նյութը մնում է հիշողության մեջ երկար 

ժամանակ։1 

Ժամանակակից կրթական գործընթացն անհնար է պատկերացնել առանց 

տեղեկատվական և հաղորդակցական տեխնոլոգիաների կիրառման։ Կրթության 

ոլորտի բոլոր տեխնոլոգիաները, որոնք օգտագործում են հատուկ տեխնիկական 

տեղեկատվական գործիքներ (համակարգիչ, աուդիո, վիդեո, կինո) մանկավարժական 

նպատակներին հասնելու համար, պատկանում են տեղեկատվական կրթական 

տեխնոլոգիաներին։ Մարդկային գործունեության մեծ մասի ինֆորմատիզացիայի, 

կաբելային հեռուստատեսության և տեսատեխնիկայի զանգվածային օգտագործման 

դարաշրջանում հրատապ է դառնում այդ գործիքների արդյունավետ օգտագործման 

խնդիրը կրթական գործընթացում։ 

Այսօր արդեն ակնհայտ է դարձել, որ մենք չենք կարող  դպրոցներում առանց 

տեղեկատվական տեխնոլոգիաների կիրառման։ Էլեկտրոնային դասագրքեր 

օգտագործելիս գլխավորը համակարգչով աշխատելիս սանիտարահիգիենիկ 

չափանիշներին համապատասխանելն է և դասի ժամանակ համակարգչի չափից դուրս 

օգտագործման մեջ չներքաշվելը՝ ի վնաս երեխայի առողջության։ Առողջապահական 

տեխնոլոգիաներին կարևոր տեղ է հատկացվում ցանկացած առարկայի 

դասավանդման և առավել ևս՝ կենսաբանության մեջ։ Բայց էլ ավելի մեծ ուշադրություն 

պետք է դարձնել դպրոցականների առողջ ապրելակերպի ձևավորմանը։2 
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Տեղեկատվական և հաղորդակցական տեխնոլոգիաների ներդրումը դասի 

կրթական միջավայրում հնարավորություն է տալիս բարձրացնել և խթանել 

ուսանողների հետաքրքրությունը, ակտիվացնել մտավոր գործունեությունը և նյութի 

յուրացման արդյունավետությունը, անհատականացնել ուսումը, բարձրացնել 

ներկայացման և յուրացման արագությունը։ 

Տարբեր պատկերազարդ նյութեր, մուլտիմեդիա և ինտերակտիվ մոդելներ 

ուսուցման գործընթացը բարձրացնում են բոլորովին նոր մակարդակի: Հոգեբանական 

գործոնը նույնպես չի կարելի զեղչել. ժամանակակից երեխայի համար շատ ավելի 

հետաքրքիր է ընկալել տեղեկատվությունն այս տեսքով, քան հնացած 

գծապատկերների և աղյուսակների օգնությամբ: Դասին համակարգչից օգտվելիս 

տեղեկատվությունը ներկայացվում է ոչ թե որպես ստատիկ չհնչեցված նկար, այլ 

որպես դինամիկ վիդեո և ձայնային հաջորդականություն, ինչը զգալիորեն 

բարձրացնում է նյութի ուսուցման արդյունավետությունը։3 

Հեռավար ուսուցման շրջանակներում մեծ տեղ է հատկացվում էլեկտրոնային 

սարքերին, որոնք թույլ են տալիս ծրագրավորված կառավարել կենսաբանության 

դասավանդման գործընթացը, կոնկրետացնել ուսումնական նյութը, համակարգել և 

համախմբել սովորողների գիտելիքներն ու հմտությունները, վերահսկել նրանց 

յուրացման մակարդակը դասի ընթացքում և թեմայի ուսումնասիրության ավարտին։ 

Տեխնոլոգիական առաջընթացի բոլոր նորույթներն առանձնահատուկ 

ոգևորությամբ են ընդունվում երեխաների կողմից։ Ուստի շատ կարևոր է 

սովորողների հետաքրքրասիրությունն ու բարձր ճանաչողական ակտիվությունն 

օգտագործել նրանց անձի նպատակային զարգացման համար։ Ուսուցչի 

ղեկավարությամբ անցկացվող դասերի ընթացքում դպրոցականները կարող են 

սովորել, թե ինչպես օգտագործել համակարգչային տեխնոլոգիաները կրթական 

նպատակներով, տիրապետել տեղեկատվության ձեռքբերման մեթոդներին կրթական 

խնդիրներ լուծելու համար, և հետագայում խնդիրների ավելի լայն շրջանակ, ձեռք 
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բերել հմտություններ, որոնք հնարավորություն են տալիս շարունակել կրթությունն 

իրենց ողջ կյանքի ընթացքում։ 

Պետք է խոստովանել, որ վերջին տարիներին նկատվում է աշակերտների 

հետաքրքրության անկում բնական գիտությունների նկատմամբ՝ ընդհանրապես և 

կենսաբանության նկատմամբ՝ մասնավորապես, ինչը դպրոցական կրթության 

խնդիրներից է։ Վերջին տարիներին կենսաբանության դասավանդման մեջ ի հայտ 

եկած բացասական փոփոխությունների պատճառները կապված են ծրագրային նյութի 

բարդության բարձրացման և դրա յուրացման համար ուսումնական ժամանակի 

կրճատման, ինչպես նաև ուսումնական գործընթացի անբավարար ապահովման հետ։  

Երկրի զարգացման ներկա փուլում արդիականացվում է միջնակարգ 

կրթությունը, որի շրջանակներում դպրոցի ուսուցիչներն ակտիվորեն որոնում են 

դասավանդման նոր մոտեցումներ, միջոցներ և մեթոդներ։ Մանկավարժական 

գործունեության նպատակը կենտրոնացած է կրթության որակի բարձրացման վրա՝ 

ժամանակակից կրթական տեխնոլոգիաների ներդրման և ինտեգրման միջոցով, 

մինչդեռ տեղեկատվական տեխնոլոգիաները զբաղեցնում են առաջատար տեղը 4: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10 
 

ԳՈՐԾՆԱԿԱՆ ՀԱՄԱՏԵՔՍՏ 

         Ծանոթանալով հետազոտության վերաբերյալ գրականության մեջ առկա տարբեր 

մոտեցումներին, համադրելով դրանք, առանձնացրել եմ հետազոտության համար  մի 

քանի մոտեցում․ 

 Գնահատել ՏՀՏ գործիքների անհրաժեշտությունը դասապրոցեսին 

 Նպաստել, որ ՏՀՏ գործիքների կիրառությունը կենսաբանության դասին լինի 

ավելի հաճախակի։ 

 Ստեղծել ուսուցանող առցանց խաղեր, որոնք կնպաստեն դասանյութի 

յուացմանն ու ամրապնդմանը։  

 Ուսումնական գործընթացում  օգտագործել ինչպես ավանդական ուսումնական 

տեքստեր, այնպես էլ գծապատկերներ, գծագրեր, լուսանկարներ, 

տեսահոլովակներ, որոնք կստեղծվեն ՏՀՏ գործիքների օգնությամբ։ 

Հետազոտությունը իրականացնելու եմ VII -XII դասարաններում, քանի որ 

կենսաբանություն առարկան ուսումնասիրում են վերոնշյալ դասարանների 

սովորողները։ Հետազոտությունը իրականացնելու համար կազմելու եմ հարցաթերթ՝ 

Google forms  առցանց գործիքի օգնությամբ։ 

Հետազոտությունը  սովորողների շրջանում իրականացնելու եմ առցանց եղանակով՝ 

քանի որ սովորողները գտնվում են ամառային արձակուրդում։ 

Հարցումը ուղարկելու եմ յուաքանչյուր դասարանի համար ստեղծված viber-ի 

խմբերին։ 

Նախքան  հարցումը ուղարկելը օնլայն ձևաչափով կապ կհաստատեմ սովորողների 

հետ և կխնդրեմ, որ հվարավորությունների սահմանում բոլորն էլ մասնակցեն 

հարցմանը և պատասխանեն  օբյեկտիվ։ Հարցումն իրականացնելուց հետո, 

հավաքագրված տեղեկատվության հիման վրա ստեղծելու եմ դիագրամներ, 

գրաֆիկներ, որոնք ավելի տեսանելի և պատկերավոր կդարձնեն վերջնարդյունքը։ 

Հավաքագրված տվյալների վրա կատարելու եմ վերլուծություն և կազմելու  եմ 

հետազոտական տեքստը։ Տվյալների ամփոփումը իրականացնելու եմ 

վիճակագրական հաշվարկների, գրաֆիկների, դիագրամների  միջոցով։ 
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ՀԵՏԱԶՈՏՈՒԹՅԱՆ ԸՆԹԱՑՔ 

 

Հետազոտությունը իրականացրել եմ Արմավիրի մարզի, գ․ Նոր Կեսարիայի, «Նոր 

Կեսարիայի միջնակարգ դպրոց» ՊՈԱԿ-ի  VII -XII դասարանների աշակերտների 

շրջանում։ Հետազոտությունը իրականացրել եմ Google forms  առցանց գործիքի 

օգնությամբ  ստեղծված հարցաթերթի միջոցով։  

https://forms.gle/jJTgkDqBKXWNB7uV6  

 

 

 

 

 

https://forms.gle/jJTgkDqBKXWNB7uV6
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ՏՎՅԱԼՆԵՐԻ ՄՇԱԿՈՒՄ ԵՎ ՎԵՐԼՈՒԾՈՒԹՅՈՒՆ 

«Նոր Կեսարիայի միջնակարգ դպրոց» ՊՈԱԿ-ի աշակերտների շրջանում ՏՀՏ 

ներդրման և կենսաբանության դասին դրանց գործնական կիրառման 

ուսումնասիրության նպատակով իրականացված հետազոտությանը մասնակցել է VII- 

XII դասարանների 58 սովորող, որը կազմում է նշված դասարանների սովորողների 

թվի 

Դասարան Տոկոս 

 

VII 72.7% 

VIII 57.9% 

IX 53.8% 

X 60% 

XI 66,7% 

XII 76% 
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Հարցվողների մեծամասնությունը լավ են գնահատել ՏՀՏ գործիքների կիրառությունը 

կենսաբանության դասին և ցանկություն են հայտնել հաճախակի կիրառել 

դասպրոցեսին։  

Հարցման ընթացքում պարզ դարձավ, որ աշակերտները ծանոթ են մի շարք ՏՀՏ 

գործիքների, մեծամասամբ՝ Quzizz և Google Forms առցանց գործիքներին, քանի որ 

դրանք հաճախակի են օգտագործվել դասապրոցեսում։ 

Հարցվածների 82․5% նշել են, որ նոր նյութը ավելի լավ է յուրացվում ՏՀՏ-ի կիրառման 

ժամանակ, իսկ 84․5% ցանկանում  է, որ բոլոր դասերը լինեն ՏՀՏ գործիքների 

կիրառմամբ։ 

Սովորողների 89․7% համաձայն է, որ կենսաբանության նոր դասի թեման հետաքրքիր 

է, երբ այն ներկայացվում է տեսանյութերի, շարժանկարների, առցանց ուսուցանող 

խաղերի միջոցով։ ԵՎ այն հարցին թե ի՞նչ հաճախականությամբ կցանկանայիք 

կենսաբանության դասապրոցեսին կիրառվեր ՏՀՏ՝ սովսրողները պատասխանել են 

հետևյալ կերպ․ 

Յուրաքանչյուր դասին – 46,6% 

Շաբաթը մեկ անգամ – 39,7% 

Ամիսը մեկ անգամ – 13,8% 
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Եզրակացություն 

    Ելնելով տեսական վերլուծությունից և հարցման արդյունքների ամփոփումից եկա 

այն եզրահանգման, որ աշակերտները բարձր են գնահատում ՏՀՏ գործիքների 

կիրառությունը կենսաբանության և ընդհանրապես բոլոր առարկաների դասերին։ 

Մեծամասնությունը ցանկանում է, որ ՏՀՏ գործիքները ավելի հաճախ կիրառվի 

կենսաբանության դասին, քանի որ այդ դեպքում նոր ստացված գիտելիքը ավելի լավ է 

յուրացվում։ Երբ կենսաբանության նոր դասի թեման ներկայացվում է ՏՀՏ գործիքների՝ 

տեսանյութերի, շարժանկարների, առցանց ուսուցանող խաղերի միջոցով ավելի 

հետաքրքիր է դառնում և գրավում է սովորողների ուշադրությունը և 

հետաքրքրասիրություն է առաջացնում առարկայի նկատմամբ։ Դրանից հետևություն, 

որ ՏՀՏ գործիքները դասապրոցեսին պետք է օգտագործել հաճախակի։ 

   Կրթության զարգացման գուծում մեծ նշանակություն ունի ՏՀՏ գործիքների 

կիրառումը։ Տեղեկատվական տեխնոլոգիաները չեն կարող փոխարինել ուսուցչին, 

սակայն կհեշտացնեն ուսուցչի աշխատանքը, կդարձնեն դասը ավելի հետաքրքիր, 

կմեծացնեն սողորողների մոտ կենսաբանություն սովորելու մոտիվացիան։ 
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Օգտագործված գրականության ցանկ 

1․ Слюсарь Т.Д. Применение компьютерных технологий на уроках биологии 

[Электронный ресурс]. – Режим доступа: museum.seun.ru/NFPK/ ipp/seminar/3–

3_sbornik/Slusar.doc 

2․ Булычева М. Использование информационных коммуникационных технологий на 

уроках биологии // Биология. – 2008, №16 (авг.). 

3․ Смирнов В.А. Пути использования персонального компьютера. // Биология в школе. – 

1995, № 6. 

4․Пидкасистый П.И. Тыщенко О.Б. Компьютерные технологии в системе 

дистанционного обучения // Педагогика. – 2000, № 5. 
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Հավելված 

Ամփոփիչ թեստ Google forms  առցանց գործիքով 

https://forms.gle/iZHimVusDoyLWyCd7  

 

Google forms (quizzis)  առցանց գործիքը հնարավորություն է  տալիս հետևյալ 

իրականացնել աշխատանքները. 

 միաժամանակ  ստեղծել տարբեր թեմաներով և տարբեր քանակի և ձևաչափերի 

 հարցերից կազմված վարժություններ 

 պատրաստի վարժությունները խմբագրել, պահպանել առցանց 

 հետևել սովորողների առաջադիմությանն առցանց 

 տարածել պատրաստի վարժությունները հղումով 

https://forms.gle/iZHimVusDoyLWyCd7
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Առցանց խաղ LearningApps առցանց գործիքով 

https://learningapps.org/watch?v=pqoxy8fo522  

 

LearningApps առցանց գործիքը հնարավորություն է  տալիս 

իրականացնել հետևյալ  աշխատանքները. 

 ստեղծել առցանց խմբեր (դասարաններ) և տալ համապատասխանաբար առանձին 

հանձնարարաություններ 

 ստեղծել առցանց ինտերակտիվ վարժություններ տարբեր թեմաներով և 

ձևաչափերով վերբեռնելով տարբեր ֆորմատների ֆայլեր 

 տարածել ստեղծված առցանց վարժությունները հղման և QR կոդի միջոցով 

 հեշտությամբ խմբագրել պատրաստի թեմատիկ վարժությունները 

 այս տիրույթում իրականացնել համագործակցություն գործընկերների և 

սովորողների հետ 

 հնարավոր է իրականացնել առցանց քվեարկություններ 

 այս տիրույթում կատարել գրառումներ նոթատետրում 

https://learningapps.org/watch?v=pqoxy8fo522
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 «օրացույց» գործիքը հնարավորություն է տալիս աշխատել այս  տիրույթում՝ 

չգրանցված մարդկանց հետ 

 հնարավոր է տարածել հայտարարություններ և կազմակերպել քննարկումներ 

զրուցարանի (chat) օգնությամբ 
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Quizizz  առցանց գործիքով թեստ 

https://quizizz.com/join/quiz/62dd7329687521001ee0325b/start?studentShare=true  

 

Quizizz  առցանց գործիքը հնարավորություն է  տալիս հետևյալ իրականացնել 

աշխատանքները. 

 միաժամանակ  ստեղծել տարբեր թեմաներով և տարբեր քանակի  հարցերից 

կազմված վարժություններ 

 պատրաստի վարժությունները խմբագրել, պահպանել առցանց 

 հետևել սովորողների առաջադիմությանն առցանց 

 տարածել պատրաստի վարժությունները հղմամբ 

 յուրաքանչյուր հարցի համար սահմանել ժամանակ 

 հրապարակման համար ընտրել լեզուն և սահմանել հասանելիության աստիճանը։  

 

 

 

 

https://quizizz.com/join/quiz/62dd7329687521001ee0325b/start?studentShare=true
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Microsoft PowerPoint ծրագրի միջոցով խաղ 

 

 

Microsoft PowerPoint-ը ներկայացման նախապատրաստման ծրագիր է, որը մաս է 

կազմում Microsoft Office-ին, և այն հասանելի է խմբագրություններում Microsoft 

Windows- ի և Mac OS- ի գործող համակարգերի համար: PowerPoint- ի օգտագործմամբ 

պատրաստված նյութերը նախագծված են ցուցադրվելու մեծ էկրանին `պրոյեկտորի 

կամ հեռուստատեսության մեծ էկրանի միջոցով: 
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Padlet առցանց գործիքով ստեղծված պատ 

https://padlet.com/asatryanm0312/6a4fz0vvbphht2kz  

 

Padlet  առցանց գործիքը հնարավորություն է  տալիս հետևյալ իրականացնել աշխատ

անքները. 

 միաժամանակ  ստեղծել 4 տարբեր  վիրտուալ գրատախտակներ 

 վերբեռնել տարբեր ֆայլեր (docx., ppt, pdf, 

jpeg և այլ)հղումներ և պահպանել դրանք անձնական պրոֆիլում 

 փոխանակվել անձնական հաղորդագրություններով աշխատանքային տիրույթում 

 հնարավոր է փոխել աշխատանքային տիրույթի դիզայնը 

 ներգրավել մասնակիցների Ձեր աշխատանքային տիրույթ 

 իրականացնել համաժամանակյա և  ոչ համաժամանակյա համագործակցային աշխ

ատանք 

 հրապարակել վիրտուալ գրատախտակը համապատասխան հղման միջոցով 

https://padlet.com/asatryanm0312/6a4fz0vvbphht2kz
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 վիրտուալ գրատախտակի միջոցով իրականացնել առցանց կրկնուսուցում,հետազո

տական աշխատանքներ,պատրաստել էլեկտրոնային պաստառներ,կազմակերպաել 

առցանց քննարկումներ 

 այս տիրույթում աշխատելիս կարելի ընտրել համագործակցային տիրույթի 

տեսակը (սյուներով,ամբողջական , բաժիններով) 

 


